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Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2
Prolog:

Lanhein wiélzte sich trige in den sumpfigen Mooren Umbrosias. In dieser Jahreszeit der
kurzen Tage wihrend der langen Dunkelheit, lag alles die meiste Zeit in dichtem Nebel
verhiillt. Waren es einmal keine feuchten, kiihlen, grauen Wolkenschleier, welche gleich
einem nassen Tuch iiber der einsamen, leeren Landschaft des Schattenlandes lagen,
jagten Schneestiirme mit groRer Kilte durch die weite Ebene aus Wasser und Land,
brachten ihn zum Erschauern.

Allerdings war dies ebenso ein Moment, welchen Lanhein stets mit groRer Vorfreude
herbeisehnte. RegelmidfRig zu dieser Zeit begann der Sumpf an der Oberfliche
zuzufrieren und der Drache konnte dadurch endlich damit beginnen, die sich
ausbreitende Eisschicht mit seinem kridftigen langen Drachenschwanz in tausende
kleine Stiicke zu zerschlagen. Das frisch gebildete Eis zerbrach dann unter lautem
Klirren und Krachen. Viel mehr als dies gab es jetzt eh nicht zu tun. So hatte Lanhein
eine wahre Meisterschaft darin entwickelt die Eisdecke zu zerbrechen.

Mal wartete er ein wenig kiirzer, ein anderes Mal ein wenig lidnger, bis das Eis dicker
und tiefer gefroren war. Dann schlug er schwicher oder kriftiger auf die zerbrechliche,
gefrorene, diinne Schicht aus Wasser ein. Jedes Mal klangen die entstehenden
Gerdusche ein wenig anders als das Mal zuvor. Tiefer oder hoher, lauter oder leiser oder
auch nur ldnger anhaltend, hallte es hierauf durch die Stille, welche ihn ansonsten
umgab. Die aus den einzelnen T6nen entstehende Musik bereitete Lanhein solch eine
Freude, dass der Drache es nie schaffte, genug davon zu bekommen.

An manchen Tagen wenn die Nebelschwaden am Abend nicht zu dicht waren, konnte er
ein helles Schimmern iiber den Himmel wandern sehen. Unstete Fackeln von griinen,
leicht bldulichen Lichtstrahlen huschten dann iiber das Firmament, mal in Zacken, mal
in Kreisen oder nur als unbestimmtes Flimmern. Der Teil des néchtlichen
Sternengewdlbes wurde von dieser gespenstischen Erscheinung erleuchtet, welcher
selbst an den schonsten Sommertagen nie von der Sonne beriihrt wurde.

Sogar in der alten, knorrigen Mooreiche, die auf einem kleinen Hiigel mitten im
Sumpfes stand, herrschte zu dieser Jahreszeit Ruhe. Dies kam normalerweise eher
selten vor und war von daher etwas, dass reichlich ungewdhnlich war. Ublicherweise
hauste hier eine ganze Bande von Trollen, die auf den ersten Blick recht putzige
Kerlchen waren. Dennoch war der Drache sich bei ihnen lediglich in einem Punkt
sicher, ndmlich dass sie es immer darauf anlegten, ihn zu drgern. Nie aber entfernten
diese Rabauken sich so weit von dem alten Geist, dass sie erwischt werden konnten,
obwohl Lanhein dies eigentlich nicht wirklich beabsichtigte.
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Ublicherweise jedoch fiihrten die drei sich wie richtige Quélgeister auf. Neben einem
Falken der ab und an zwischen den Wolken seine Bahnen zog, waren sie aber auch
gleichzeitig nicht selten fiir Wochen und Monate die einzigen Lebewesen, welche der
Drache zu sehen bekam. Aus einer Laune heraus hatte er den Trollen deshalb Namen
gegeben. Thor, Odin und Freya hatte Lanhein sie genannt und inzwischen iiberdies
gelernt, zwischen den drei Tunichtguts zu unterscheiden.
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Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2
Kapitel 1 - Ibensul

Einen Teil ihres Heimweges vom jéhrlichen Treffen der Weisen des Alten Volkes hatten
Rangubald der Runenmeister von Murrtal und seine Gefdhrtin Brungard die
Brunnenwdchterin des Dorfes bereits hinter sich gebracht. Nach dem langen, steilen
Anstieg standen sie jetzt oben auf der Anhéhe und sie blickten zuriick hinunter in das
Tal.

Ein Fluss schlidngelte sich am Fulle des soeben iiberwundenen Abhanges in seinem
maandernden Bachbett gemaéchlich Richtung Norden. Thnen gegeniiber konnten sie ein
machtiges Gebirge ausmachen. Dicht an dicht standen hier eine Reihe steiler Felsen
beisammen, ein jedes dieser Steinmassive hatte eine Hohe von vierzig oder gar sechzig
Minnern. Diese steinernen Klippen begannen gleich jenseits des Gewdssers am
Flussufer und sie liefen nahezu halbkreisf6rmig um eine davor liegende, weitldufige
Wiese herum, sodass diese von den Felsen komplett umschlossen wurde.

Selbst aus dieser Entfernung konnte man noch die holzerne, bemalte Sdule inmitten des
ebenen Platzes zwischen dem Fluss und den dahinterliegenden Bergen erkennen.
Manch einer wusste zu berichten, dass diese Ruine eines Baumes einst eine immergriine
Eibe war, welche schon vor Urzeiten hier gebliiht hatte. Beinahe solange wie es
Menschen gibt, wurde dieser Ort Ibensul genannt und fast ebenso lange war dies der
mytische Ritualplatz des Alten Volkes. Gleichfalls seine Sippe die Ephalumannen, die
Menschen vom Hohen Stein, fiihlte sich neben zahlreichen anderen Stimmen dieser
Gemeinschaft zugehorig.

Im Gegensatz zur groflen Sonnen-Feier war die Winter-Zeremonie stets nur fiir die
WeiRen und Altesten der Stimme bestimmt gewesen. Aus allen Dérfern und Stadten des
ganzen Landes hatten sie sich auch dieses Jahr wieder eingefunden, um in einer
feierlichen Nacht die Riickkehr des Lichtes zu begehen. Mag sein, dass vor ewigen
Zeiten die Menschen dies taten, weil sie Angst vor dem Fernbleiben der Sonne
empfunden hatten. Diese Tage des Aberglaubens waren allerdings ldngst vergangen.
Heute diente das ganze Brimborium, der ganze Zauber vor allem dafiir, ihre
Zusammengehdorigkeit zu beschworen und die gemeinsame Zukunft zu beratschlagen.

"Lass uns weitergehen, wollen wir morgen gegen Abend in Murrtal sein, miissen wir uns
beeilen. Der Weg ist noch weit."

Mit diesen Worten kniipfte Brungard an seiner Seite ihren Umhang aus Ziegenleder
enger, da es inzwischen abermals leicht zu schneien begonnen hatte. Seine Begleiterin
drehte sich hierauf um und sie ging auf dem schmalen Pfad davon. Leicht miirrisch
folgte ihr Rangubald, hatte sie ihn doch aus seinen Gedankengidngen geholt. Die
Brunnenwéchterin lief derweil der Kette von bewaldeten Hiigeln entgegen, welche nun
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vor ihnen lag. Manchmal bedurfte es eben jemandes, der die Sachen in die Hand zu
nehmen wusste, dies hatte sie in vielen, mit ihm zusammen verbrachten Jahren gelernt.
Ein Trdumer das war er, welcher allzu gerne die alltdglichen Dinge vergal}, um in
irgendwelchen Hirngespinsten zu wandeln. 'Was wohl gerade in seinem Kopf vorging',
fragte sie sich im Weitergehen. Ob er iiberhaupt den Schwarm Kridhen sah, die vor
ihnen tiber der verschneiten Wiese nach den letzten Samen des vergangenen Herbstes
im Wildgras suchten.

Die Brunnenwéchterin wusste gar nicht, wie Recht sie mit ihrer Annahme hatte, denn
ihr Gefdhrte war tatsdchlich erneut in seine verstrickte Gedankenwelt hinabgeglitten.
Ein jedes Mal aufs Neue wurde Rangubald von der groRen Winter-Zeremonie ergriffen,
desgleichen in der gestrigen Nacht als eine stattliche Anzahl an Feuern auf dem Platz
bei der Ibensul gebrannt hatten. Darum versammelt waren die Vertreter der einzelnen
Volker. Zu Beginn standen diese sortiert nach den Landesteilen ihrer Herkunft an den
Feuerstellen, dies wiirde sich zweifelsohne aber im Laufe der bevorstehenden
Feierlichkeiten in einem fort dndern. Die michtigen, ehrwiirdigen Sippen aus Ubil,
Sagumbra und Usipata bildeten deshalb anfangs jeweils ihren eigenen Kreis, wihrend
die kleineren Stimme an den iibrigen Feuern zu finden waren.

Gemdl der Tradition hatte das Fest seinen gewohnten, von alters her iiberbrachten
Gang genommen. Sobald es dunkel geworden war, hatten zuerst einige der Anwesenden
verschiedene Lieder und Weisen ihrer Stimme neben der Ibensul vorgetragen. Weit
nach Sonnenuntergang war schlieBlich Radewald der Zeremonienmeister auf einer
etwas hoher gelegenen Plattform zwischen den Felsen erschienen. Das Horn eines
Ochsen hing an seinem ledernen Giirtel, welcher einen bis zu den Knécheln reichenden,
gewebten Uberwurf aus grober Wolle zusammenbhielt. Bedichtig streckte der alte
Meister seinen Arm aus, auf dem ein Falke sal}. Mit einer kurzen schnellen Geste lief er
den Vogel fliegen. Der Greif schraubte sich immer héher in den Nachthimmel, vor einer
im Untergehen begriffenen, schmalen Mondsichel im Westen. Bald wiirden nur noch die
Sterne das Firmament erleuchten. Als Radewald nun beide Hande hob, um die Vertreter
der Stimme auf diese Weise zu begriiRen, wurde es unten an den Feuern auf der Wiese
augenblicklich still.

Brungard und Rangubald legten auf ihrem Heimweg eine kurze Rast ein, als gegen
Mittag die Sonne fiir wenige Augenblicke durch die Wolkendecke brach. Bisher waren
sie gut voran gekommen. Die Wanderer packten ihre Biindel bei einer Quelle auf ein
paar flache Steine, sodass sie sich darauf setzen konnten. Thr Blick war dabei auf die
Berge gerichtet, welche sie am Nachmittag erreichen wiirden. In klarem Wasser
getunktes Brot, sowie ordentlich vom gerducherten Schwein mit Schwarte, dies wiirde
sie fiir die Anstrengungen des weiteren Weges stdrken.

Die Brunnenwichterin versuchte nebenher ein Gespriach anzufangen, gab ihre
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Bemiihungen aber bald wieder auf. Zu sehr war ihr Gefdhrte offensichtlich noch mit
dem vergangenen Abend beschiftigt. Ja mége er nur schweigen, der zottelige
Brummbir der er nun einmal war. Sie wiirde indessen die verschneite Landschaft
genielRen, durch die sie ihre Wanderung durch die Berge fiihrte. Selbst an solch einem
Wintertag, an dem das Wetter stdndig zwischen Schneegestéber, tief zwischen den
Tdlern hdngenden Wolken und kurzen Momenten mit Sonnenschein abwechselte,
konnte man viel entdecken. Sei es nur die Spur eines Fuchses der ihren Weg querte,
oder der Schrei eines Kauzes aus einem Baum am Rande einer kleiner Schonung von
Birken, welche sich auf einer vom Sturm freigelegten Fliche angesiedelt hatten.

Der Zeremonienmeister wartete bis es auf dem Platz véllig ruhig geworden war. Erst
jetzt begann er die anwesenden Stimme mit ihrem Namen aufzuzdhlen, hierbei
begriillte er viele der Versammelten personlich. AnschlieRend wandte er sich an die
gesamte Menge der ZuhGrer mit der Frage, ob irgendwelche Probleme vorldgen. Die
Vertreter der Stdmme hatten nun die Gelegenheit ihre Anliegen vorzubringen. Die
einen verdichtigten die Bewohner des nichstgelegenen Dorfes des Diebstahls ihres
Viehs, andere erhoben Anspruch auf ein Feld, welches in diesem Jahr vom Nachbarn
bestellt worden war.

Ein Vertreter aus Sagumbra erhob Einspruch, dass ein Méddchen seines Stammes nach
der Heirat zu ihrem Mann nach Usipata ziehen sollte. Dafiir wiaren die Mddchen aus
Sagumbra zu edel und zu fein. Hier schallte allgemeines Geldchter tiber den Platz. Ein
jeder Umstand der vorgetragen wurde, welche Streitigkeiten auch vorhanden waren,
stets wusste Radewald einen Rat hierzu zu geben und man wurde sich im Allgemeinen
bald einig.

Zum Abschluss der Zeremonie hief3 der alte Meister einen der beiden Minner, die nahe
der Felsen einen Hirsch iiber den offenen Flammen grillten, zu ihm heriiber zu
kommen. Der Zeremonienmeister nahm sodann das Trinkhorn von seinem Giirtel und
driickte es dem Mann in die Hande. Dieser fiillte das Gefaf3 aus einem neben dem Feuer
stehenden Fass. Mit einem bereitliegenden Messer schnitt er danach ein Stiick aus der
Keule des gebratenen Hirsches. Sobald dies erledigt war, brachte er Horn und Braten zu
der Plattform zuriick.

Radewald nahm den Brocken Fleisch und stopfte ein Ende davon in seine linke Faust.
Seine Hand streckte er sogleich den Sternen entgegen, worauf wenige Augenblicke
spater der Falke aus der dunklen Nacht herunterstiirzte. Der Jager der Liifte packte mit
seinem kriftigen Schnabel das ihm Dargebotene nahezu im freien Fall. Der Vogel stieg
dann erneut steil in den finsteren Himmel auf, kreiste mehrmals {iber dem Ritualplatz
und kehrte schlussendlich auf des Meisters Arm zuriick. Der erhob darauf das Horn und
griite ein letztes Mal die Vertreter der Stimme. Nachdem nun der rituelle Teil der
Feier abgeschlossen war, wiirde er die restliche Nacht iiber in seinem Zelt zu finden
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sein, das ganz am Rande des Platzes stand. Diese Mdéglichkeit wiirden gewiss viele
niitzen, um ein ganz privates Gesprdch mit dem Zeremonienmeister fithren zu kénnen.

Die offizielle Zeremonie war damit beendet und es folgte der gemiitliche Teil des Festes.
An den Feuern wurde jetzt gegessen und getrunken, widhrenddessen wurden ganz
nebenbei die Familienangelegenheiten der Sippen geregelt. Die Gelegenheit wurde
ebenso dafiir geniitzt, um die verschiedensten Geschifte unter den Stimmen
abzuschlieflen. Spdt wurde es in dieser Nacht ruhig an der Ibensul. Lange noch wurde
im Schein der Flammen gescherzt, gelacht, gesungen und manchmal auch gestritten, bis
schlieflich alle in Decken gehiillt an ihren Feuern kauerten und eingeschlafen waren.

Die Dunkelheit hatte sich langst tiber die Landschaft gelegt, als die Wanderer zu ihrem
Rastplatz fiir die Nacht gelangten. Unter einem windgeschiitzten Felsvorsprung
richteten die beiden ihr Lager ein. Zunidchst sammelten sie in der Umgebung geniigend
trockenes Holz zusammen, damit Rangubald mit einem Feuerstein und etwas Zunder
ein Feuer entziinden konnte. Brungard fiillte anschliefend eine handvoll Schnee, von
dem es iiberall reichlich gab, in eine Tasse aus gebranntem Ton. Dieser schmolz sogleich
tiber den wirmenden Flammen des Feuers. Nun gab die Brunnenwichterin
verschiedene Krduter, welche sie bei sich trug, in das gefiillte Gefdl} hinein. Wilde
Malve, Arnika und MaidesiiR wiirden einer Erkiltung vorbeugen, reichlich Kamille
hingegen den bitteren Geschmack iibertiinchen. Gemeinsam mit einigen geddrrten
Friichten und Beeren wiirde das heif3e Getrinke ihr Abendessen sein. Die beiden hatten
sich zuhause sorgfiltig auf ihre Reise vorbereitet, zu dieser Jahreszeit war das einfach
notig.

Vor dem Einschlafen wollte Rangubald unbedingt die Runen befragen. Aus einem
Beutel, der um seinen Hals hing, nahm er die acht kleinen Aste heraus. Dies waren die
Runenstdbe, was man leicht an der mit geschnitzten Zeichen verzierten Oberfldche
erkennen konnte. Der Runenmeister schiittelte sodann die kleinen Stibe zwischen
seinen beiden Hinden, bevor er sie vor sich in die Luft warf. Nun fuhr er mit seiner
Linken iiber die am Boden liegenden Astchen, wihrend er sich mit seiner Rechten die
Augen zuhielt, genauso wie es das Ritual verlangte. Rangubald &ffnete hiernach
gespannt seine Augen, damit er das Ergebnis seines Wurfes begutachten konnte. Die
Runen meinten es gut mit ihm. Oft gaben sie auch keine Antwort, stellten stattdessen
lediglich einen ungeordneten, nichtssagenden Haufen aus totem Holz dar. Heute jedoch
wollten sie offenbar zu ihm sprechen.

Ein wenig musste er die Stdbe noch zurechtriicken, dann konnte er drei Zeichen
erkennen. Ganz links bildeten zwei schrig daliegende, kurze Astchen ein Kreuz und sie
lagen dabei ein Stiickchen iiber einem senkrechten, langen Ast. Wiren die kurzen Aste
direkt auf dem langen Stab gelegen, so wire es das Zeichen Hakal gewesen. So aber
musste der Runenmeister das Zeichen als das seltene Wort Zubr verstehen.
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Die nidchsten beiden Holzchen, dies waren lange Stibe, lagen fast senkrecht. Sie
beriihrten sich oben, unten standen sie dagegen ein Stiick auseinander. Nahezu das
Zeichen Reid, dieses steht fiir Reise oder Ritt.

Das dritte Zeichen bildeten zwei senkrechte, lange Stdbe, mit einem obenliegenden,
waagrechten, kurzen Astchen dazwischen. Das Zeichen Ur konnte der Runenmeister
darin erkennen. Es bedeutet Schutz, Tor oder auch Haus.

Zubr Reid Ur

Der Zauber reist durch das Tor, sollte das vermutlich heilen. Es war eben so eine Sache
mit den Runen. Eine ganz genau Antwort gaben sie nie. Ihre Aussage erschloss sich
meist erst im Nachhinein.

Moglicherweise waren die Ereignisse des gestrigen Abends mit der geheimnisvoll
klingenden Prophezeiung gemeint, beunruhigenden Zeichen waren am Firmament zu
sehen gewesen. Griine und blaue Lichter waren wéihrend Zeremonie iiber den Bergen
am Himmel erschienen. Genau in diese Richtung soll der Sage nach das Tor nach
Umbrosia gelegen haben. Diese Tor war, soweit man dies mit einiger Bestimmtheit
sagen konnte, ein geheimer Durchgang in das Schattenland, von dem es selbst viele
Erzdhlungen und Legenden gab. Eine ganz andere, eigene Welt voller Gefahren und
seltsamer Wesen musste dieses mystische Land sein, falls man den alten Geschichten
Glauben schenken wollte.

Nur wer der Magie kundig war, konnte iiberhaupt nach Umbrosia gelangen, wie das
Schattenland gleichfalls genannt wurde. Selbst wenn das Alte Volk seinen Aberglaube
langst abgelegt hatte, viel Gutes hatten die ungewdhnlichen Leuchterscheinungen
bestimmt nicht zu bedeuten. Die bunten Lichter am Himmel, von etwas Ahnlichem war
seit vielen Monden nicht mehr berichtet worden. Das letzte Mal dass Derartiges
gesichtet wurde, zehn oder gar zwanzig Generation mdgen seitdem vergangen sein, war
zu der Zeit der grofRen Priifung. Die fiirchterlichen Jahre als das Heer des Schreckens
drohte ihr ganzes Volk zu vernichten.

Sicherlich heute wiirde Rangubald keine Antwort mehr auf diese Fragen finden,
stattdessen drehte er sich Brungard zu. Sofort sah der Runenmeister, dass seine
Gefdhrtin bereits eingeschlafen war. Bevor er es der Brunnenwichterin gleich tun
wollte, strich er dieser noch eine Locke aus der Stirn. Nach einer ruhigen, wenn auch
kalten Nacht, verlief ihr weiterer Weg ohne viel Aufregung. Frith waren sie
aufgebrochen, sie wiirden Murrtal deshalb am Abend kurz nach Einbruch der
Dunkelheit erreichen.

Das Treffen des Alten Volkes war mit der groflen Nacht beendet worden, daher waren
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viele der Gaste gleich am Morgen abgereist. Rangubald wollte indessen, bevor sie selbst
aufbrachen, mit Radewald noch ein paar Worte iiber die seltsamen Zeichen der Nacht
wechseln. Auf dem Weg zu dem Zeremonienmeister traf er seinen Freund Friedenreich,
der aus Ubil stammte und vor den Toren Fentovias die Tatigkeiten eines Miillers sowie
eines Heilers ausiibte. Eine Reise nach Fentovia war bereits seit Lingerem eingeplant.
Obschon der Runenmeister sich auf den Besuch des Miillers freute, hatte er aus den
unterschiedlichsten Griinden den Termin hierfiir immer wieder vor sich hergeschoben.
Jetzt hatten sie sich fiir die Zeit nach der Schneeschmelze verabredet. Brungards und
Rangubals gemeinsamer Sprossling Teutebrand sollte ebenfalls mitkommen, damit
dieser bei Friedenreich in die Lehre gehen konnte, denn der Junge sollte das Handwerk
des Miillers erlernen.

Das eigentliche Gesprdch mit dem Zeremonienmeister hatte ihn entgegen seiner
Erwartungen mehr beunruhigt als beschwichtigt. Wie erwartet hatte ihn der alte
Meister mit seinem Falken auf den Schulter empfangen. Radewald waren gestern
ebenso die Lichter am Himmel aufgefallen und auch er sah in ihnen ein Zeichen dafiir,
dass in der Zukunft groRe Schwierigkeiten auf das Alte Volk zukommen kénnten. Nun
die Zeichen waren eine Sache, die tatsdchlichen Ereignisse eine ganz andere. In ihrem
weiteren Gesprich sprach der Zeremonienmeister von einen drohenden Krieg mit dem
Vélkern jenseits des groRen Stromes im Westen. Davon war in der Nacht zuvor bereits
an allen Feuern zu hiren gewesen, aber ohne dass es jemand gewagt hitte, dies derart
offen auszusprechen.

Radewald und Rangubald waren sich darin einig, dass die Dinge im Konigreich nicht gut
standen. Ebenso stimmten sie darin iiberein, dass dieses Problem gemeinhin weniger
eine Angelegenheit des Alten Volkes darstellte. Dementgegen tridumten die neuen
Michte ein weiteres Mal von grof3en, bliihenden Reichen. Thr Volk war diesen Méchten
gegentiber traditionell zu Tribut verpflichtet, von daher wiirde ein Krieg unabsehbare
Folgen fiir sie alle haben. Freilich waren es weniger diese duReren Umstéinde, woriiber
der Runenmeister nach ihrer Unterhaltung wirklich besorgt war. Radewald hatte sich
vielmehr im Laufe ihres Gespréches &fters nach Teutebrand erkundigt.

Er wusste, dass der Zeremonienmeister ernsthaft nach einen Nachfolger Ausschau hielt.
Nun offenbar, zumindest hatte Rangubald dies so verstanden, zog er den Jungen dafiir
in Betracht. Wer wiirde seinem Sohn denn nicht das Beste wiinschen? Die Sache hatte
indes einen Hacken, welcher bei ihm ein Unwohlsein verursachte. Ein
Zeremonienmeister sollte der schwarzen Magie kundig sein, nicht vielen war dies
gegeben. Weile und Schwarze Magie sind Dinge, welche fiir gew6hnlich bei den meisten
Menschen auf Unverstidndnis stoflen. Dabei stellt nur die schwarze Magie die echte
Magie dar. Die weille Magie kann fast ein jeder erlernen. Nichtsdestominder zahlte fiir
viele gleichfalls ein Handwerk wie die Schmiedekunst zu der weillen Magie. Sicherlich
gehorten jedoch Heiler, Runenmeister und Brunnenwichter zu diesen
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geheimnisumwobenen Téatigkeiten hinzu.

Die schwarze Magie war mehr. Vielen Leuten waren die Zauberspriiche dieser dunklen
Kunst nicht nur absolut unverstindlich sondern geradezu unheimlich. Letzten Endes
konnte man mit Hilfe der Spriiche Ereignisse heraufbeschworen, welche mit dem
tiblichen Denken nur duflerst schwer oder ganz und gar nicht mehr zu erkldren waren.
Schlimmer noch, ein manches Mal war die schwarze Magie mit entsetzlichem Schaden
fiir andere Dinge oder sogar fiir andere Lebewesen verbunden. Dabei barg selbst die
weilRe Magie ihre Gefahren und Risiken, weshalb sie nur von den Kundigen angewandt
werden sollte.

Oft ist ist es eben so!
Wer das Gute kennt, kennt meist auch das Bose.
Nur ob dies in gleicher Weise ebenso andersherum gilt,

ob das Bose das Gute kennt, dies ist duerst zweifelhaft.

Aus diesem Grunde gilt es stets das Gute zu stirken und zu verbreiten.

Ibensul www.sickgreenfrog.de Seite 7 von 7



Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2
Kapitel 2 - Murrtal

Das aufgeregte Gebell der Hunde konnten Brungard und Rangubald bereits héren. Allzu
lange sollte es nicht mehr dauern, bis sie zu ihrem Heimatdorf Murrtal gelangen
wiirden. Die handvoll Hauser des idyllischen Fleckens kénnte man bestimmt gleich am
Rande des Waldes bei den letzten Bdume sehen. Die Legende des Dorfes Murrtal begann
mit Ulfiss. Der Sohn eines einfachen Bauern, aus einem weiter nérdlich gelegenen Ort in
Ephalu, hatte die Siedlung Murrtal einst gegriindet. Damals hatte eine Truppe
nomadischer Reiter, aus dem Gebiet Ostlich des groRen Moores mit den vier
unheilvollen Stromen, die Freiheit des Volkes vom Hohen Stein bedroht. In blutigen,
verlustreichen Kidmpfen konnte Ulfiss diese Krieger der Steppen und der Ebenen
besiegen. Die Eindringlinge verschwanden hiernach beinahe noch schneller, als sie
zuvor aufgetaucht waren.

Uber Ulfiss wurden anndhernd so viele Geschichten erzihlt, wie iiber den legendiren
Stammesfiihrer Knadaroek der Griindungsvater der Sippe der Ephalumannen. In der
Zeit der groflen Priifung war Knadaroek einer jener Anfiihrer des Alten Volkes gewesen,
welche gemeinsam das Heer des Schreckens besiegt hatten. Aus den bis dahin als
umherziehende Jiger lebenden Stimmen, wurden zu jener Zeit sesshafte Bauern.
Ephalu, Kerusci, Tenctera und zahlreiche weitere Linder wurden in jenen ldngst
vergangenen Tagen gegriindet. Hunderte von Jahren waren seitdem vergangen und die
Menschen in diesen Gebieten lebten inzwischen im Wesentlichen vom Bestellen ihrer
Felder und von ihrem gehaltenen Vieh. Wenngleich die Jagd auf die zahlreichen wilden
Tiere in den Télern der Umgebung, sowie das Sammeln von Beeren und Friichten in
Wiesen und Wildern, noch immer mit fiir ihr Uberleben sorgte.

Die Brunnenwéchterin und der Runenmeister hatten mittlerweile den Saum des Waldes
erreicht und vor ihnen auf der anderen Seite des Tales war ihr Heimatdorf zu erkennen.
Die anndhernd ein Dutzend Hiitten der einzelnen Familien lagen lose den Hang entlang
verteilt. Es war bereits vor einiger Zeit dunkel geworden, daher brannte kaum irgendwo
mehr das Licht, weshalb man lediglich die Umrisse der Hiuser ausmachen konnte. Ein
Stiickchen unterhalb des Dorfes war am Grund des Tales die Spiegelung einer gréReren
Wasserflache wahrzunehmen. Einen von Schilf und Hecken gesdumten Weiher konnten
man deshalb hichstens dort erahnen. Ein leises, stetes Rauschen, Gurgeln und Gluckern
war von weiter hinten im Tal zu horen. Die Gerdusche stammten von einem Wasserfall,
der hier einen etwas hoheren Felsabbruch hinabstiirzte. Er bildete einen von mehreren
Zufliissen, welche den Dorfteich speisten.

Talabwirts entsprang dem traulich daliegenden See ein ruhig vor sich hin flieRender
Bach. Das schmale Gewdsser zog sich in zahlreichen, verschlungenen Schleifen durch
die tiefer gelegene Talaue. Uber jedem der Hiuser im Tal hing Rauch, bestimmt wartete
also auch auf die Wanderer schon die warme Stube. Nach den Entbehrungen der
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vergangenen Tage ihrer Reise, die Brungard und Rangubald im Freien verbracht hatten,
wiirden sie sich bald gleichfalls an der Feuerstelle erwdrmen kénnen. Das Zuhause des
Paares war die am weitesten oben gelegene Hiitte in der iiberschaubaren Siedlung. Auf
ihrem Weg durch das Dorf trafen sie auf keine Menschenseele. Selbst die Hunde hatten
aufgehort zu bellen, nachdem sie die beiden erkannt hatten.

Nur eine Katze schlich um das Eck einer der Hiitten, drehte sich kurz nach ihnen um
und verschwand darauf geradewegs so, als hitte sie der Erdboden verschluckt.
Brungard hatte die Tiir ihres Hauses erst einen Spalt weit geéffnet, da erblickte sie
sogleich Teutebrand. Wie sie ihm aufgetragen hatte, war der Spréssling gerade mit dem
Rupfen einer Ente beschiftigt. Vor der Abreise hatte die Brunnenwéchterin ihrem Sohn
ausfiihrlich erklirt, wie er den Vogel von seinem Gefieder befreien konnte. Wichtig war
dabei, dass das Tier zuerst kurz in heilles Wasser getaucht wird, bevor man mit dem
Rupfen beginnt, dann wiirde einem die Arbeit leichter von der Hand gehen.

Thr Sohn hatte indessen die Ente bereits fertig geputzt und musste nun lediglich noch
die heruntergefallenen Daunen und Federn zusammenkehren. Das ausgerupfte Gefieder
wiirden sie morgen sdubern und anschlieBend trocknen lassen, um es spiter fiir ein
Kissen oder eine Decke verwenden zu kénnen. Solange Rangubald und Teutebrand mit
dem Auspacken und dem Verstauen ihres Gepécks beschiftigt wiren, wiirde sie aus dem
Entenklein eine Suppe kochen, diese sollte es zum spiten Abendessen geben. Den
Braten wollte sie an einem der nidchsten Tage zubereiten, wann genau wusste Brungard
im Moment jetzt selbst nicht.

Der Sohn begriillte die Heimkehrer freudig. 'In den letzten Tagen sei es ihm doch ab
und an langweilig geworden, vor allem wenn er Nachts ganz alleine im Haus gewesen
war', erzdhlte der Sprossling den Eltern nachdem alle am Tisch salRen und die Suppe
aRen. 'Meistens sei er dennoch ganz gut zurecht gekommen, nur einmal hitte er
kleinere Probleme gehabt. Dies sei an dem Tag gewesen, als der Esel ausgebiixt wire
und er das Tier suchen gehen musste. Von den anderen Dorfbewohner hatte niemand
den Esel gesehen und weder am Teich, an dem Bach oder oben am Wasserfall war das
Tier zu finden gewesen. Dies bedeutete natiirlich ebenfalls, dass der Graue zumindest
nicht ins Wasser gefallen war, da er ansonsten hierbei moglicherweise hitte ertrinken
kénnen.'

Der Junge hatte aus diesem Grund heraus beschlossen, das Tier weiter hinten im Tal
suchen zu gehen. Wie er nun voll Sorge um den Esel durch den Wald lief, kam ihm vieles
von dem bedngstigend vor, was um ihn herum geschah. Sogar wenn nur eine Eule
schrie, jagte ihm dies plotzlich einen Schrecken ein. Obwohl Teutebrand normalerweise
eigentlich nicht sehr furchtsam war und er den Ruf des Vogels bestens kannte. Es wird
dem Esel hoffentlich nichts passiert sein, die Mehrzahl der anderen Tiere der Flure und
des Waldes werden dem Tier kaum etwas angetan haben. Den Marder, den Biber und
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den Dachs, die Hasen, die Rehe oder die Hirsche musste der Graue sowieso nicht
fiirchten.

Selbst der Fuchs, der Luchs, nicht einmal die Wildschweine waren fiir den Esel wirklich
gefihrlich. Auf den Bir und die Wélfe hitte der Graue gewiss achten miissen, falls diese
zur Zeit im Tal unterwegs gewesen wiren. Allerdings wiren momentan Béren oder
Wolfe in ihrer Gegend umbhergestreift, ein jeder hitte dies sofort gewusst. Die
allermeisten Vigel waren hingegen vollig harmlos fiir das groRe Tier. Mit dem Falken,
den er im Wipfel eines Baumes sitzen sah, verhielt es sich in dieser Hinsicht genauso.
Eine Gefahr sah der Junge hochstens darin, wenn einer der Geier sich am verungliickten
Grauen zu schaffen gemacht hitte.

Teutebrand war das Tal bereits ziemlich weit hinaufgestiegen, ohne auf ein
Lebenszeichen des Esels gestoRen zu sein, da horte er unvermittelt den Schrei des
Tieres. Die Stimme des Grauen kam scheinbar von einer in der Nihe gelegenen
Lichtung. Mehrere grof3e, klobige Felsen befanden sich auf diesem engen, offenen Platz
zwischen den Bidumen und machten die Lichtung zu einer ganz besonderen Stelle im
Wald. Vier kleinere Findlinge standen dort nahezu aufrecht in der Waldwiese und diese
waren fast vollig mit Moos liberwachsen. Waagerecht iiber ihnen lag eine immense
Steinplatte, diese war derart riesig, dass leicht ein ausgewachsener Ochse darauf
gepasst hitte. Alle nannten diesen Ort nur den groflen Tisch, freilich bei den Steinen
konnte der Junge den Esel ebenso wenig finden.

Auler Frage stand, dass er den Schrei des Tieres gehort hatte, deshalb kletterte der
Junge auf den seltsamen Steinhaufen hinauf. Zwar hatte er dies zuvor niemals getan,
jedoch hoffte er, von oben einen besseren Uberblick zu haben. Nach einigen Anldufen
stand Teutebrand letztendlich auf der Steinplatten, genau in diesem Moment drang
vollig tiberraschend die Sonne durch die Wolken. Die Sonnenstrahlen blendeten den
Jungen, alles in ihm fiihlte sich kurz darauf ungewohnt warm an, dann wurde es ihm
schlagartig schwarz vor den Augen. Einige Zeit musste er wohl bewusstlos gewesen sein,
denn er wusste nicht was danach geschah. Etwas spdter war er auf der Steinplatte
liegend aufgewacht und immer noch ein bisschen benommen, versuchte er umgehend
aufzustehen.

AnschlieRend schaute er sich oben auf dem Tisch stehend auf der Lichtung um. Zwar
war die Sonne zwischenzeitlich erneut hinter den Wolken verschwunden, den Esel
konnte er trotzdem nirgendwo entdecken. Erst als er abermals seinen Schrei horte, fand
er das vermisste Tier endlich. Von einem Gebiisch halb verdeckt stand der Graue am
Rande des Waldes und er weidete friedlich im Gras. Daheim beim Abendessen wollte
Teutebrand den Eltern natiirlich nicht von seiner Ohnmacht erzdhlen. Wahrscheinlich
hitten sie sich Sorgen gemacht oder gar mit ihm geschimpft, deshalb lief} der Junge
diesen Teil der Geschichte nun einfach weg. Die Brunnenwichterin und der
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Runenmeister machten sich von daher wenig Gedanken {iiber die Schilderung ihres
Sprosslings von seinem Waldspaziergang. Vielmehr horten sie ihrem Sohn geduldig zu,
obschon sie seiner Erzdhlung keine besondere Bedeutung zumaRen. Miide von der
langen Wanderung kehrte nach dem Essen in der heimatlichen Stube bald Ruhe ein.

Rangubald fiihlte sich am nidchsten Morgen sehr schnell im Haus iiberfliissig. Brungard
hatte natiirlich umgehend das Zepter {ibernommen. Sie schickte Teutebrand die Ziegen
melken und sie war darauf mit dem Jungen die Eier im Hithnerstall suchen gewesen.
Sicherlich wiirden die beiden gleich mit einigen leeren Eimern aufbrechen und hiniiber
zum Wasserfall gehen, da das Wasserfass im Haus aufgefiillt werden musste. Die sich
ihm bietende, durchaus nicht unerwartete Gelegenheit wollte der Runenmeister dazu
beniitzen, um in seinem eigenen kleinen Reich nach dem Rechten schauen zu kénnen.

Sein ganz personlicher Riickzugsort war eine Blockhiitte, welche sich etwas weiter oben
hinter dem Haus befand. Das ziemlich alte und schiefe Hiittchen stand dicht vor einer
steilen Felswand, an seiner Riickseite war es obendrein ein Stiickchen in den Hang
hineingebaut. In der Jugend von Rangubald wuchs links davon eine dichte Hecke, die
den Platz fiir die Ziegen abgrenzte. Das Feuer brannte frither die meiste Zeit vor und
nicht in der Hiitte, zumindest soweit er sich noch richtig daran erinnern konnte. Nicht
nur seiner Vater auch er selbst war einst dort aufgewachsen. Damals als der Grovater
und der Vater gemeinsam das neue Haus gebaut hatten, war der Runemmeister
ungefdhr im heutigen Alter seines Sohnes Teutebrand gewesen.

Jetzt nutzten sie die Hiitte iiblicherweise als Speisekammer und Lager. Sollte er fiir
einen der Dorfbewohner die Runen befragen, so tat er dies meist gleichfalls hier oben.
Im Gegensatz zu Brungard die in ihrer Funktion als Brunnenwéchterin die Leute lieber
in ihren Hiusern besuchte. Rangubald hob die Holzbohle an, welche die Tiir der
Blockhiitte verriegelte und er warf einen Blick hinein. Von der Decke herab hingen an
diinnen Schniiren und schmalen Lederstreifen zahlreiche Biindel von getrockneten
Kriutern. Brungard hatte sich offensichtlich ein weiteres Mal ein bisschen mehr
ausgebreitet. Seit dem letzten Mal, dass er sich in der Hiitte aufgehalten hatte, waren
die Krduterstrdulle viel zahlreicher geworden, wenigstens erweckte es in ihm diesen
Eindruck. AuBer einem kleinen Ofen, den Rangubald bereits von lidngerer Zeit
aufgestellt hatte, standen lediglich ein Tisch, eine Bank und zwei Schemel aus
GroRvaters Zeiten in der Hiitte. An den Winden waren offene Kisten mit Riiben und
Wurzeln darin aufgereiht. Daneben wurde eingemachtes oder getrocknetes Obst und
Gemiise in tonernen Gefdflen aufbewahrt.

Freilich der Winter wiirde sich bis zum Friihling, seinem geplanten Besuch bei
Friedenreich, noch lange hinziehen. Rangubald wollte trotzdem schon einmal die
vorhandenen Vorrite tiberpriifen, vor allem jene welche im Lager aufbewahrt wurden.
Er wollte sich einfach abermals vergewissern, ob seine Reise nach Fentovia denn
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wirklich nétig wire. Das eigentliche Warenlager befand sich hinter der riickwirtigen
Wand der Hiitte. Es war nicht sofort zu erkennen, weil das Fell eines Hirsches vor dieser
Tiir hing. Der versteckte Durchgang fiihrte in eine kleine, dahinterliegende Hohle. In
dem von massiven Felsschichten umgebenen Lager war es das gesamte Jahr {iber
nahezu gleich warm oder kalt, dies kam darauf an, wie man es betrachtete. Vor allem
war es in diesem Raum vdllig trocken, weshalb die eingelagerten Dinge nicht so leicht
verdarben. Ein jedes Mal wenn Rangubald die Hohle betrat, musste er den Kopf
schiitteln. Augenscheinlich hatte sein GroRvater, der Vater, oder auch die Grofmutter
an die er sich kaum erinnern konnte, eine kiinstlerische Ader gehabt. Einer von ihnen
hatte wohl die Hohlenwidnde bemalt, denn diese waren iiber und iiber mit roten,
schwarzen und ockerfarbigen Bildern bedeckt.

Anscheinend stellten die Zeichnungen meist Tiere dar, wobei der Runenmeister jedoch
keine auffilligen Ahnlichkeiten zu ihm bekannten Kreaturen finden konnte.
Unbestreitbar hatte der Kiinstler eine besondere Vorliebe fiir Geweihe gehabt. Bei
einem der Tiere, das scheinbar gréRer als ein Ochse war und das eine Paar Ohren besaR,
sodass jeder Esel vor Neid erblasst wire, wuchs das Geweih mitten aus dem Mund. Das
Gleiche bei einem weiteren Tier, moglicherweise sollte es ein Wolf sein. Dem Tier wuchs
genauso ein Geweih aus dem Mund, dariiber hinaus hatte sein Fell mindestens so viele
Punkte wie ein Marienkifer. Nun vielleicht hatte der Wolf wenige Augenblicke zuvor
eine Ziege verspeist und litt iiberdies gerade an Fleckfieber.

Das Lager war gut gefiillt, das vergangene Jahr hatte das passende Wetter gebracht und
die Felder waren prichtig gediehen. An die Wiande angelehnt, standen vor den Bildern
tiberall Sicke und Korbe voll gedroschenem Getreide auf dem Boden. Dieses war zum
einen als Vorrat bis zur ndchsten Ernte gedacht, zum anderen Teil fiir die Saat im
Frithjahr vorgesehen. Auf jeden Fall war es dermallen viel, dass er einige der
Getreidesdcke bei Friedenreich in der Miihle mahlen lassen wollte. Seine Reise nach Ubil
wiirde sich ohne Zweifel alleine fiir diesen Zweck lohnen. Die verschiedenen Felle einer
grofleren Anzahl erlegter Tiere, die sich ebenso im Lager stapelten, wollte Rangubald in
der Stadt gerben lassen. Auf dem Markt in Fentovia wiirde er beides das Mehl und das
Leder gut verkaufen kénnen, davon war er fest iiberzeugt. AulRerdem bewahrte er in der
Hohle getrocknetes oder gerduchertes Fleisch auf, jedoch nie allzu viel davon. Besser
war es bei diesen Dingen, wenn sie bald gegessen wurden, bevor sie schlecht werden
konnten. Auf Grund der Jagd, als auch wegen des gehaltenen Viehs, war frisches Fleisch
zudem unabhingig von der Jahreszeit fast immer verfiigbar.

Der Runenmeister wandte sich zum Schluss einem Fass zu, welches ebenfalls in der
Hohle gelagert wurde. Er leerte vorsichtig etwas vom Inhalt des Fasses in ein handliches
Tongefdl}, aus welchem er sodann mit kleinen, priifenden Schliicken trank. Sicherlich,
dies wird gewiss ein Guter in diesem Jahr. Plétzlich fiel ihm ein, dass er sich noch um
die Hunde kiimmern musste. Rangubald holte vorne in der Hiitte eine der
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herumstehenden, leeren Schiisseln und fiillte mehrere handvoll Getreide hinein. Nun
legte er einige Brocken des getrockneten Fleisches hinzu, praktischer Weise befanden
sich kréftige Knochen an den iiberaus fettigen Stiicken. Im Hinausgehen 6ffnete er den
Deckel eines der groBeren TongefilRe, sofort stieg ihm ein saurer Geruch in die Nase. Er
nahm zwei der obenliegende Strunkstiicke des Krautes heraus und bedeckte damit das
restliche Futter in der Schiissel. Unten im Haus wollte er die Getreidekorner
zerdriicken, zusammen mit dem Fleisch wéssern und dariiber den kleingehackten
Strunk legen. Den vollen Fressnapf wiirde er schlieRlich zu den Hunden bringen.

Mit ausgelassenem Gebell wurde Rangubald von den Vierbeinern begriilt. Sofort
hingen die Hunde mit ihren Kopfen begierig iiber der Schiissel und wihrend sie fra3en,
kraulte er einem von ihnen zwischen den Ohren. Nicht weit von ihm strichen einige der
Dorfkatzen auffillig unauffillig herum. Gewiss spekulierten sie darauf einen Anteil
abzubekommen, zumindest sich iiber die Reste hermachen zu kénnen, nachdem die
Hunde gefressen hatten. Der Runenmeister spiirte, dass er ganz froh war, wieder zu
Hause zu sein. Selbst die Sonne schien an diesem kurzen Wintertag und bald wiirde es
schon Mittag sein. Er lie} seinen Blick iiber das Tal mit dem Dorf und dem Teich
streifen. Die Frauen des Dorfes konnte er droben am Wasserfall beobachten, wie sie
gerade Wasser holten. Unten an dem kleinen See fischten einige der Jungen. Die Enten
fiihlten sich offenbar davon gestort. Ebenso die Gidnse die eigentlich wilde Zugvogel
waren und sich vor einigen Jahren einfach zu den Enten hinzugesellt hatten. Im
Moment schwammen die Ganse laut schnatternd auf dem Dorfteich, die Enten kauerten
unterdessen im Schilf einer winzigen Insel anndhernd in der Mitte des Weihers.
Aufgeregt quakend, versuchten sie sich dort zu verstecken.

Weiter vorne im Tal auf einer eingezdunten Wiese weideten den Winter iiber die
wenigen Kiihe des Ortes. Dicht bei den Tieren stand eine Gruppe von Minnern aus dem
Dorf, diese unterhielten sich lebhaft miteinander und sie fuchtelnden dabei heftig mit
ihren Hinden herum. Vermutlich ging es wie tiblich einmal mehr um die Frage, ob man
besser Rinder oder Schafe und Ziegen halten sollte. Gelinde ausgedriickt, war er selbst
von den Kiihen nicht sonderlich begeistert. Ihr Tal war fiir eine Rinderherde einfach zu
eng. Oberhalb des Dorfes waren die Wiesen zu steinig und die Aue unterhalb des Teiches
war viel zu nass fiir die schweren Tiere. Von den Schwierigkeiten mit den Stieren ganz
zu schweigen, auch wenn sie fiir dieses Problem eine Lésung gefunden hatten.

Zwei Stiere die den Dorfern der Umgebung gemeinsam gehorten, standen nun das
ganze Jahr iiber auf der Weide im Tal nebenan. Zusammen mit den Kiihen aus all den
umliegenden, kleineren Weilern wiirden gleichfalls die Rinder aus Murrtal dorthin
gebracht werden, sobald der Friihling sich abzeichnete. Den Sommer wiirde das ganze
Vieh im Nachbartal verbringen und dort gleichfalls gemolken werden, ohne dass viel
weitere Aufsicht notig wére. Rangubald erinnerte sich mit Schrecken an die Zeit zuriick,
als sie vor einigen Jahren im Dorf einen eigenen Stier besessen hatten. Damals waren
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die Bewohner Murrtals manchen Tag damit beschiftigt gewesen, den Stier zuerst
einzufangen und ihn darauf zu beruhigen. Ansonsten hitte er vermutlich alle Hiitten
eingerissen und die ganze Siedlung dem Erdboden gleichgemacht.

Bei einen Ziegenbock brauchte man sich diese Sorgen nicht zu machen. Der gab auch so
Ruhe, solange blof3 die Herde der Gaisen um ihn herum war. Die Schafe lieferten ihnen
zudem die Wolle, die sie nicht nur fiir die Kleidung verwenden konnten. Dies war fiir
den Runenmeister ein weiterer, wichtiger Grund der gegen die Rinderhaltung sprach.
Einmal ganz davon abgesehen, dass das Fleisch einer Ziege oder eines Lammes lang
nicht derart z&h war, wie jenes eines Ochsen. Anders als bei Kiihen hielt eine Schafherde
das Gras sogar an beinahe unzuginglichen Stellen kurz und dies ohne alles Andere
hierbei zu zertrampeln. Nun wenn die Kiithe im Frithjahr weg wiren, wiirden sie die
Weide umpfliigen, um Kraut und Riiben darauf ausbringen zu kénnen. Diese Feldfriichte
wuchsen dort danach erstaunlich gut.

In der kalten Jahreszeit fiel wenig Arbeit auf den Feldern an, daher verliefen die
ndchsten Tage und Wochen vergleichsweise ruhig. Thre Reise zur Winter-Zeremonie
hatte die Brunnenwéchterin inzwischen bis in die kleinste Einzelheit mit den anderen
Frauen beim Wasserholen besprochen. Ja, ja, sie waren bekannt die jungen Middchen
von Sagumbra, viele hielten sie fiir eingebildet. Manch eine der Frauen des Dorfes fragte
sich, was ein junger Mann von Usipata ausgerechnet mit so einer wollte. Im Haus hatte
Brungard mittlerweile das Spinnrad aufgestellt. Sie wiirde jetzt bestimmt geniigend Zeit
haben, damit sie fiir Teutebrand einen neuen Pullover stricken konnte, wenn dieser nun
bald nach Fentovia gehen wiirde.

Zu Beginn hatte sie sich {iberlegt, ob sie das Kleidungsstiick mit den aufgestickten
Tierbildern aus der Hohle versehen sollte, doch hatte sie diesen Gedanken relativ rasch
verworfen. Jetzt wollte sie den Pullover mit einem Muster aus Hirschen am Bund
verzieren und die Armelenden sowie der Halsausschnitt wiirden je eine Reihe Feldhasen
abbekommen. Bevor die Brunnenwéchterin mit dem Spinnen beginnen konnte, musste
sie zuerst die geschorenen Wollbiischel raufen. Die hellen Fasern wiirden sie fiir das
Garn des Pullovers nehmen, die dunkle Wolle hingegen wiirden sie fiir die Muster
gebrauchen. Wihrend Brungard vor ihrer Arbeit sal3, betrachtete sie nebenher die recht
gemiitliche Stube. Es war ein einziger, nicht einmal besonders groRer Raum, worin die
gesamte Familie lebte. Eine halbe Wand diente dabei als Abgrenzung, um die mit
Steinen gefasste Feuerstelle vom restlichen Wohnbereich zu trennen. Ein aus Schilf
geflochtener Durchbruch im Dach bildete den Rauchabzug direkt iiber dem als Ofen und
Herd benutzten Platz fiir das Feuer.

Die Tiir nach drauf3en gleich neben der Feuerstelle, sowie je ein Fenster rechts und links

davon, wurden bei Bedarf mit einem einfachen Bretterverschlag verschlossen. Jetzt im
Winter hing davor zuséitzlich noch eine Decke, damit es im Haus nicht so sehr zog. Auf
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diese Weise konnten sowohl die Tiir als auch die Fenster wenn nétig trotzdem zum
Liiften ge6ffnet werden. Viel an Mobiliar war in der Hiitte nicht zu finden. Neben einem
Tisch mit zwei Bianken und zwei Hockern gab es nur das Wasserfass sowie eine Truhe
fir die Widsche. Im hinteren Bereich des Raumes waren die beiden Strohlager
aufgeschichtet. In einem der Betten schlief der Sohn Teutebrand und im anderen
schliefen Brungard und Rangubald. Dariiber hinaus waren {iberall an den Winden
holzerne Hacken eingelassen. Neben all den anderen Geritschaften hing fiir gewShnlich
ebenso das Spinnrad dort.

Wenngleich der Teich noch nicht zugefroren war, fand der Runenmeister jetzt im
Winter endlich geniigend Muse, damit er bei dem Haus nach dem Rechten sehen
konnte. Ein paar kleinere Reparaturen waren von Zeit zu Zeit einfach nétig. Mit der
Hilfe seines Sprossling, der ihm dabei zur Hand gehen wiirde, wiren die Arbeiten
bestimmt bald erledigt. Damals als die Wohnstitte der Familie neu gebaut wurde,
hatten Rangubald in seiner Jugend ebenfalls mit angefasst. Die meisten Gebdude von
Murrtal waren inzwischen Langhduser, lediglich zwei Familien wohnten ganz unten im
Dorf nach wie vor in den alten Blockhiitten. Im Gegensatz hierzu handelte es sich bei
den neuen Hiusern um ziemlich schlichte Satteldachkonstruktionen.

Auflen an den Ecken der kiirzeren Seiten trugen Pfosten je einen Traufbalken, sowie in
der Mitte den Firstbalken von einer Linge von fiinf bis gar sieben Médnnern. Sobald
dieses Geriist stand, konnte man zwischen den tragenden Stiitzen weitere schwichere
Stimme einfiigen. Die eigentlichen Winde stellten ein Geflecht aus Weidenésten dar,
mit welchen auch das Dach gebildet wurde. Zum Schluss wurden die Wénde auf beiden
Seiten dick mit Lehm bestrichen und das Dach mit Schilf gedeckt. Wenn die Winde
danach gekalkt waren, war das Langhaus auch schon fertig. Bis zu einer Breite von der
Grofe von drei bis vier Mdnnern konnten die Hduser auf diese Art gebaut werden.

Das Besondere an allen Hausern war, dass der Wirtschaftsbereich an der Giebelseite
keine AuRenwand bekam und komplett offen verblieb. Hier konnte manche Arbeit im
Trockenen erledigt werden, wie etwa das Dreschen. Auch dem Vieh war es bei Bedarf
moglich, sich hier geschiitzt vor dem Regen unterzustellen. Der Karren, es war ein
Wagen mit lediglich einer Achse, welchen man frither nur in Fentovia bekommen hatte,
stand gleichfalls in dieser Scheune. Rangubald brauchte den Karren nur selten, meist
schliefen deshalb die Hunde darunter. Uber dem Karren hing das lederne
Arbeitsgeschirr des Esels fiir die Arbeit auf dem Feld und im Wald an der Wand. Einen
Teil dieses Geschirres konnte man ebenso dazu verwenden, um das Tier vor dem Karren
einzuspannen.

Mit seinem Sprossling an der Seite nahm der Runenmeister nun eine genauere

Inspektion des Hauses vor. Eigentlich schien alles v6llig in Ordnung zu sein, nur als sie
die Scheune betraten, fielen Rangubald sofort am Dach einige durchfeuchtete Stellen
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auf. Deshalb schickte er Teutebrand hinunter zum Teich, der Junge sollte fiir ihn am
Wasser einige Schilfrohre schneiden. Freilich hitte er frither an das Schilf gedacht,
hdtte man es zuerst trocknen lassen kénnen, dies wire zweifellos besser gewesen. Er
war jedoch im Herbst einfach nicht hierzu gekommen und von daher miisste es eben
auch auf diese Weise gehen, zumal lediglich der Wirtschaftsbereich des Hauses
betroffen war. Sogleich konnte er am lauten Geschnatter der Gdnse hdren, dass der
Sohn tat, was er ihn geheiflen hatte. Der Runenmeister war unheimlich stolz auf seinen
Jungen, so geschickt wie er sich in vielen Dingen anstellte. Die Hilfe seines Sprosslings
wiirde ihm gewiss fehlen, in der Zeit in welcher dieser in Fentovia weilen wiirde.

Das Einschlagen des Holzes war eine andere Téitigkeit, die an den kalten Tagen im
Winter erledigt werden musste. Das Fillen der hochgewachsenen Baume war hierbei
der Teil der Arbeit, der den geringsten Aufwand verlangte. Weitaus schwieriger war es,
die geschlagenen Holzstimme zusammen mit den umgeknickten Bdumen des Sturmes
vom letzten Jahr aus dem Wald herauszuschaffen. Dafiir wiirde er Teutebrand gut
gebrauchen konnen, desgleichen wiirde der Esel bei dieser Arbeit von groem Nutzen
sein. Einige Tage wiirden sie sicher im Forst beschiftigt sein. In dieser Zeit wiirde ihnen
das kriftige Tier helfen, die unhandlichen und sperrigen Stimme zu schleppen und an
den Sammelplatz am Bach zu bringen. Da es der Sprossling sowieso besser verstand, mit
dem Esel umzugehen, als Rangubald selbst dies konnte, wiirde der Sohn das Tier bei der
Waldarbeit anleiten.

Nachdem die Bdume mit der Axt gefillt worden waren, mussten sie zuerst einmal
entastet und in Stiicke von der Linge von ungefihr zwei Madnnern aufgeteilt werden.
Daraufhin wurde um die stirkeren der gekiirzten Stimme jeweils einzeln ein kraftiges
Seil gebunden und dieses am Arbeitsgeschirr des Esels befestigt. Jetzt erst konnte das
Tier damit beginnen die Baumstdmme aus dem Forst zu ziehen. Allerdings war dieses
Unterfangen eine gefdhrliche Arbeit, bei der man im Besonderen auf den Esel achtgeben
musste. Der Junge vergewisserte sich daher im Voraus, ob das Seil lang genug war und
dass der Weg moglichst flach verlief, welchen die Holzstimme entlang geschleppt
werden sollten. AuBerdem musste das Zugtier stets ein Stiick oberhalb des Seiles gehen,
ansonsten hitten ihm die schweren Stimme in die Hinterldufe rutschen kénnen.

An den steileren Abhidngen konnte der Esel eh nicht eingesetzt werden. An diesen
Stellen war es besser, wenn man eine Rinne suchen ging, durch welche man das Holz
bergabwirts gleiten lieR. An einem flachen Abschnitt am Ufer des Baches wurde die
Stimme abgelegt. Spiter wiirde das Langholz von dort in den Teich getriftet werden.
Aste und Kleinholz wurden an einem eigenen Platz gesammelt und mit dem Karren ins
Dorf gebracht. Auch die iibrigen Dorfbewohner waren schon im Wald unterwegs
gewesen oder taten dies gerade. Die gelagerten Holzst6le nahmen deshalb immer
grollere Ausmalle an. Irgendwann in den ndchsten Wochen wiirden sie gemeinsam ein
Wehr bauen, damit sie alles geschlagene Holz auf ein Mal den angestauten Bach
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hinabschwemmen konnten.

Beinahe iiber Nacht war es draullen richtig kalt geworden. Als Rangubald am Morgen
die Hunde fiittern wollte, hatte er gesehen, dass selbst die letzte offene Stelle im Teich
endgiiltig zugefroren war. Die Enten sowie die Gidnse saflen am Ufer des Weihers,
starrten reichlich missmutig auf die geschlossene Eisfldche vor ihnen und schnatterten
unaufhdrlich wild durcheinander. Heute wiirde niemand im Forst das Holz einschlagen
gehen, auf dem glatten Waldboden wire dies viel zu gefdhrlich. Genauso gab es fiir die
Arbeit nahe am Wasser bessere Tage. Der Bau des provisorischen Wehres, um den
schmalen Bach anzustauen, er wiirde eben warten miissen.

Rangubald war hinten im Haus damit beschiftigt ein paar Dinge aufzurdumen, da kam
gegen Mittag ein Mann neben seinem Esel den Pfad durch das Dorf heraufgelaufen. Das
Tier war schwer bepackt, zu seinen beiden Seiten hingen mit Lederriemen befestigt die
verschiedensten Dinge herunter. Dariiber auf dem Riicken des Tieres war ein erlegtes
Wildschwein verstaut. Wie der Mann allmdhlich ndher kam, erkannte der
Runenmeister, dass ein Falke auf seiner Schulter saR. Es war der Zeremonienmeister
und offensichtlich steuerte er zielstrebig auf ihr Haus zu. Obwohl Rangubald ihn nicht
unbedingt erwartet hatte, war es doch keine groRe Uberraschung fiir ihn, den iiberall
geschitzten und geachteten Ratgeber des Alten Volkes in Murrtal zu sehen. Radewald
war stidndig auf Reisen und er unterlield es dabei dullerst selten, die am Wege liegenden
Ortschaften aufzusuchen.

Mal hier, mal dort, schlug der Zeremonienmeister fiir ein paar Tage sein Zelt auf, in
welchem er wegen der kosmischen Energien auch immer schlief. Nie lieR er sich
iberreden in einem Haus oder einer Blockhiitte zu iibernachten. Selbst um iiber die
letzten Geschehnisse zu diskutieren, die neusten Nachrichten zu iiberbringen, zog er
gewohnlich das Lagerfeuer einer Stube vor. Die Meisten vermuteten, dies wiirde daran
liegen, dass Radewald urspriinglich aus Tenctera stammte. Manch einer von diesem
Volk verbrachte heute noch die Sommer im Zelt nahe dem umherziehenden Vieh.
Allerdings hatte man auch schon iiber den betagten Meister gehdrt, dass er kaum eine
Hiitte auslassen wiirde, wenn er darin etwas Ordentliches zum Zechen angeboten
bekdme.

Rangubald begriiflite den Gast iiberschwinglich, wobei ihm unwillkiirlich die Suche
seines Gegeniibers nach einem Nachfolger in den Sinn kam. Der Runenmeister lie sich
dies natiirlich nicht anmerken, Radewald musste nicht notwendiger Weise etwas von
den Sorgen und den Zweifeln beziiglich der Zukunft seines Sohnes wissen. Nach seiner
Ankunft schlug der Zeremonienmeister sein Zelt ein wenig oberhalb des Hauses der
Familie in Richtung des Wasserfalls auf. Die Abendddmmerung war bereits
angebrochen, bis er damit fertig geworden war. Danach saflen die beiden Médnner oben
in der Blockhiitte beisammen und selbstverstiandlich musste Radewald ausgiebig vom
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Fass probieren. Brungard und Teutebrand waren wihrenddessen unten beim Haus
beschiftigt, wo sie sich um das Vieh sowie den Haushalt kiimmerten.

'Wie ihm der Neue denn geraten sei?', erkundigte Rangubald sich gespannt nach der
Meinung seines Gastes, als sie schlieflich vor ihren gefiillten Bechern sallen. 'Ein wenig
sauer sei er dieses Jahr geraten, ob er sich schon mal Gedanken dariiber gemacht hitte,
den Umtrunk mit etwas Honig zu siilen?', antwortete Radewalds auf die Frage nach
dem Geschmack des Getrdnkes. 'Er wiirde sich diesen Vorschlag auf alle Fille einmal
durch den Kopf gehen lassen', versprach der Runenmeister hierauf.

Erwartungsgemifl kamen auch die Angelegenheiten des Alten Volkes im Laufe des
Abends zur Sprache. Seit der Winter-Zeremonie waren etliche Wochen vergangen und
Zeremonienmeister hatte in der Zwischenzeit in anderen Dérfern Halt gemacht. Vor
allem ein Thema war es gewesen, welches bei jedem seiner Besuche interessiert hatte
und iiber das von allen gesprochen wurde. Die Lage im Westen hatte sich noch
verschlechtert, inzwischen drohte sogar ein Krieg ndherzuriicken. Den Berichten nach
hatten am groflen Strom in letzter Zeit erste, vereinzelte Scharmiitzel stattgefunden.
Der Konig in Segmunda hatte umgehend einen jiingeren Landvogt eingesetzt, damit
dieser Truppen aufstellen und ausriisten sollte. Usipata und Sagumbra die michtigen
Stamme nahe der Grenze mussten fiir jenes neu zu bildende Heer Krieger bereitstellen
und Ubil war zur Herstellung von Waffen verpflichtet worden. Rangubald kehrte in
dieser Nacht mit grof3er Besorgnis in das Haus zuriick.

Gleich bei seinem Lagerplatz entziindete Radewald am nichsten Morgen ein groRes
Feuer, an dem er das Wildschein braten wollte. Es sollte ein Fest geben und sdmtliche
Dorfbewohner waren hierzu eingeladen. Ein Schwein von dieser Gréfe wiirde fiir sie
alle reichen, die Menschen feierten daher den ganzen Tag lang fréhlich neben den
wirmenden Flammen. Der Falke des alten Mannes sal unterdessen ruhig auf seinem
Platz hoch oben auf dem Zelt des Zeremonienmeisters. Unterhalb des Teiches nahe
einem Wasserloch in der Eisdecke des zugefrorenen Baches zankten die Hunde des
Dorfes sich derweil, um die Reste der Eingeweide des geschlachteten Tieres.

Radewald war mittlerweile den dritten Tag in Murrtal zu Gast. Wie es bereits die
vorherigen Abende iiblich geworden war, tagte er kurz nach Einbruch der Nacht erneut
in der Gesellschaft von Rangubald in dem ein wenig abseits gelegenen Hiittchen. Im
Haus war Brungard mit dem Stricken des neuen Pulli's beschiftigt, mit einem Male
stellte sie iiberrascht fest, dass kaum noch Holz fiir das Feuer vorhanden war. Gewiss
war dies kein grofes Problem, sie wiirde einfach Teutebrand hoch zum Blockhaus
schicken, damit er Nachschub holen sollte. Links von der Hiitte, auf dem Platz wo einst
die Ziegen ihren Pferch hatten, war ein weiterer grofler Holzstof3 aufgestapelt. Der
Sprossling machte sich geschwind auf den Weg, indessen wurde er sogleich von den
beiden Midnner in die kleine Stube hineingebeten.
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'Teutebrand solle sich ruhig zu ihnen setzen', meinte der Zeremonienmeister. 'Da er ja
jetzt ein richtiger junger Mann sei, diirfe er doch sicher auch vom Fass trinken.' Der
Sohn tat wie ihm geheiRen, doch fand er das Getrdnk ziemlich sauer, ohne Scheu sagte
er dies zu dem betagten Meister. Wenig spdter beschloss Rangubald, dass er Brungard
selbst das Holz hinunterbringen wollte und der Vater verlieR die anderen daraufhin. Bis
auf einen bunt gescheckten Kater, der hier oben manchmal Miuse fing, waren
Teutebrand und Radewald nun alleine in der Hiitte.

'Ob er sich fiir das Zaubern interessieren tite und was er im Allgemeinen von Magie
halten wiirde?', wird der Junge nach einer gewissen Zeit vom Zeremonienmeister
gefragt. 'Mit den anderen Jungen und Mddchen wiirde er beim Fischen unten am Teich
schon des Ofteren iiber dieses Thema reden', antwortet Teutebrand auf die ihm
gestellte Frage. 'Den einen oder anderen Trick wiirden er auch kennen, aber das sei ein
Spiel und keine Magie. Ebenso wenig wiirde er eigentlich glauben, dass es richtige
Magie wirklich gibe.' Diese Worte des Jungen scheinen Radewald fiir einen kurzen
Moment nachdenklich zu machen.

'Teutebrand wiirde sich in diesem Punkt moglicherweise irren,' lautet schlieRlich die
geheimnisvoll klingende Erwiderung des Zeremonienmeisters auf die Zweifel des
Jungen. 'Er kénne ihm das Zaubern zeigen, es ihm vielleicht sogar beibringen', setzt der
betagte Meister nach einigem Zoégern hinzu. Nun zieht Radewald aus seinem Armel
einen kurzen, diinnen, schwarz angemalten Holzstab. Indem er auf den Kater deutet,
spricht er die Worte:

"Hokuspokus verschwindibus, schwarz sind alle Kater."

Gleichzeitig beschreibt er vor sich in der Luft mit Zauberstab drei schwungvolle Kreise.
Auf ein Mal ist der farbenfrohe Vierbeiner verschwunden. Teutebrand meint seinen
Augen nicht trauen zu koénnen, daher schaut er ganz verdutzt. Sein Blick schweift
abwechselnd von Radewald zu dem Ort, an dem gerade noch der Kater sal} und
abermals zuriick zu dem alten Mann. 'Man koénne den Kater genauso leicht
herbeizaubern, nachdem er verschwunden sei', versichert der Zeremonienmeister
anschlieBend dem Jungen, wobei man ihm ansehen kann, dass er dessen Verbliiffung
mit Genugtuung registriert hat.

"Abrakadabra hullebul, der Kater er soll wiederkommen."

Mit diesen Worten und dem darauffolgenden dreimaligen, kurzen Deuten mit dem
magischen Stab auf die Stelle an welcher der Kater zuvor verschwunden war, versucht
der Zeremonienmeister den Vierbeiner zuriickzuholen. Tatsédchlich taucht das Tier
putzmunter sofort an genau dem selben Platz auf. 'Da wire der Kater ja wieder!', ruft
der Junge vollkommen {iiberrascht aus. Teutebrand mag fast nicht glauben, was soeben
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geschehen ist. 'Das sei eigentlich gar nicht besonders schwer, solange man blof den
richtigen Spruch kenne, Teutebrand solle es ruhig mal selber versuchen', fordert der
alte Mann den Jungen auf.

Der betagte Meister will dem Jungen gerade den Zauberstab tiberreichen, doch genau in
diesem Moment horen sie den Ruf des Falken von der Tiir heriiberschallen. Der Vogel
hat den Runenmeister erspiht, welcher sich bereits auf dem Riickweg vom Haus zur
Hiitte befindet. Bevor dieser in die kleine Kammer hineinspazieren kann, steckt
Radewald dem Jungen den kleinen, schwarzen Stab zu. 'Er solle gut darauf aufpassen
und kréftig tiben', kann der alte Meister eben noch sagen, ehe die Tiir sich 6ffnet und
der Vater in die Hiitte tritt.

Radewald hatte dem Runenmeister schon am Abend zuvor sein Abschied angekiindigt.
Demgemdl} packte er am nichsten Tag seine Sachen zusammen und nach einigen
Worten des Dankes brach er wenig spiter samt Esel und Falke auf. Teutebrand und
Rangubald wendeten sich erneut den Arbeiten im Wald zu. Mit dem Bau des Wehres
konnten sie jetzt beginnen, denn es war die vergangenen Tage iiber merklich warmer
geworden, obschon der Teich nach wie vor zugefroren war. Mit ihrer Arbeit kamen sie
gut voran, da viele der anderen Dorfbewohner dabei halfen. Spiter, wenn sie das Wehr
offnen wiirden, konnten die Baumstdmme auf dem Wasserschwall bis zum Teich triften.
Die Bewohner Murrtals wiirden am Rand des Baches stehen und mit langen Stangen
dafiir sorgen, dass das Langholz sich nicht verklemmen konnte und sich dadurch im
Bachbett aufstauen wiirde. Freilich die Ente wiirden hierbei sicherlich weit mehr als nur
nasse FiiRe abbekommen.

Der Besuch von Friedenreich und des Marktes in Fentovia hatte der Runenmeister an
der Ibensul auf den dritten Vollmond nach der Winter-Zeremonie vereinbart. Zwar war
das Friithjahr zu dieser Jahreszeit meist bereits deutlich spiirbar, aber es wiirde
bestimmt empfindlich kiihl werden, sobald die Sonne untergehen wiirde. Teutebrand
hatte deshalb den neuen Pullover an, als sie schlussendlich zu der Reise aufbrachen.

Beim Abschied bemerkten die Eltern, dass der Pulli ihrem Spréssling gar nicht schlecht
stehen wiirde. Jeder in Fentovia konnte daran sofort erkennen, woher er stammen
wiirde. Wie die beiden mit dem Esel und dem beladenen Karren dann den Weg durch
das Dorf hinuntergingen, stand Brungard oben vor dem Haus. Im Zuriickblicken konnte
man noch lange sehen, wie sie Teutebrand und Ranguald hinterherwinkte. Die
Brunnenwichterin fiihlte genau, dass ihr die Trennung von dem Sohn nicht leicht fallen
wiirde. Jedoch wollte sie auch durchaus das Gute an der Sache sehen. Zumal sie das
Haus jetzt fiir sich allein hatte und sie endlich einmal die Zeit dazu finden wiirde, die
Stube richtig durchzufegen.
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Intermezzo 1

Die ersten Sonnenstrahlen des sich ankiindigenden Friihjahres streiften den alten
knorrigen Baum, der ganz verloren in der weitldufigen Landschaft des Sumpfes stand.
Nun erwachten gleichfalls viele Bewohner des Schattenlandes aus ihrem Winterschlaf
und auch auf der Mooreiche begann sich allméhlich wieder etwas zu regen. Noch
ziemlich steif und desorientiert versuchte dort jeder der Trolle zu sortieren, was in dem
verworrenen Knduel aus Fiissen, Hinden, Leibern, K6pfen und Haaren zu ihm gehorte.
Nach einiger Zeit schlieRlich hatten die pelzigen Kerlchen sich aufgerappelt.

Mit ihrem nichsten Blick schielten die drei gemeinsam mit zusammengesteckten
Kopfen liber den Ast hinaus, hinunter runter ins Moor. Ja gewiss, da sal} er noch der
alte, verhasste Drache. Hitte er denn nicht verschwunden sein kénnen, es wire nur zu
schon gewesen. Wie meist planschte das Ungeheuer in irgendwelchen seichten Pfiitzen,
wihrend es leise vor sich hin pfiff. Dieses Urviech und Anachronismus der Geschichte
hatte es sogar gewagt, ihnen Namen zu geben. Sie riefen sich zwar inzwischen
gegenseitig mit den verliechenen Namen, dies aber alleine aus dem Grund heraus, weil
ihnen selbst nichts Besseres eingefallen war, als Nummer Eins, Nummer Zwei und
Nummer Drei.

Thor, Odin und Freya hatte der Drache sie genannt und so hie3en sie also nun eben. Sie
hatten schon manchen Schabernack mit dem Monster getrieben, doch fiirchten taten
die Trolle Lanhein eigentlich nicht. Wesentlich gefdhrlicher war da die Gefahr die oben
am Himmel lauerte. Nie konnten sie sich sicher sein, dass nicht gerade ein Raubvogel
tiber ihnen zwischen den Wolken kreiste und unbemerkt auf Beute lauerte. Es waren
diese Kreaturen der Liifte, welche sie davon abhielten, sich allzu weit von ihrem Baum
zu entfernen.

Oft war den dreien ziemlich langweilig auf ihrer Eiche. Odin schmiedete dann die
wildesten Plidne, wie sie den Drachen loswerden konnten. Er hoffte dadurch von dem
Baum herunterzukommen und vielleicht gar das Moor darauf ganz zu verlassen. Thor
war ein richtiger Hitzkopf, deshalb spielte er in Odins Gedankenspielen meist die
Hauptrolle. Wie Odins Plidne allerdings stets ausgingen, ist nicht schwer zu erraten. Was
sollten auch solch kleine Trolle gegen den riesengrofRen Drachen ausrichten kénnen.

Die eigentliche Rédelsfiihrerin war aber Freya. Sie stachelte die beiden anderen
regelrecht zu den Anschldgen auf den Drachen an. Stidndig traumte sie davon, wie schon
sie es in Umbrosia doch hitten, wenn sie das Ungeheuer bloR endlich losgeworden
waren.
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Kapitel 3 - Die Wassermiihle von Friedenreich

Bis Teutebrand und Rangubald am Abend die Miihle von Friedenreich erreicht hatten,
war es reichlich spat geworden. Im Haus herrschte absolute Stille und lediglich der
flackernde Schein des Feuers drang durch einige schmale Spalten aus der Hiitte hervor.
Die Familie hatte sich offenbar bereits zum Schlafen hingelegt. Trotzdem 6ffnete ihnen
der Miiller sofort, als der Runenmeister nach einem kurzen Zégern an der Eingangstiir
klopfte. Sichtlich verschlafen, begriifite er die Wanderer herzlich. 'Er wiirde sich sehr
freuen, sie zu sehen', versicherte ihnen Friedenreich. 'Zwar hitte er auf sie gewartet,
alle Anderen wiren indessen liangst zu Bett gegangen.' Der Hausherr trat dann aus dem
Haus heraus, er schloss hinter sich leise die Tiir und er fiihrte die Reisenden zur
Riickseite des Gebdudes. Sie stellten den Karren in der Scheune unter und danach lie3en
sie den Esel springen.

'Das Tier wiisste sich gewiss selbst zu helfen', erkldrte Rangubald. 'Da der Graue stets
mit dabei sei, wenn er wegen seiner Geschifte in Fentovia weilte, wiirde er sich bei der
Wassermiihle auskennen. Auch wenn das letzte Mal nun schon einige Zeit her wire,
heute wiirde der Esel bestimmt nicht mehr weit laufen wollen, schlieRlich hitte er den
ganzen Tag den Karren ziehen miissen.' Friedenrich begleitete sie darauf zu einer etwas
entfernt stehenden Hiitte und er zeigte den beiden die Kammer, welche er fiir sie
vorgesehen hatte. Ein Strohlager war darin vorbereitet, das Feuer brannte im Ofen und
ein Krug mit Wasser stand auf dem Tisch. 'Sie sollten die Nacht hier verbringen, morgen
wiirde man weitersehen', erkldrte ihr Gastgeber kurz angebunden, bevor er sich
verabschiedete und zuriick zum Haus verschwand.

Wihrend der Runenmeister und sein Spréfling am Tisch saRen und von dem Proviant
allen, welchen ihnen Brungard auf die Reise mitgegeben hatte, schnurrte die ganze Zeit
ein Kater neugierig durch die Stube. Der vierbeinige, schwarze Hiittenbewohner
unternahm dabei allerlei Versuche, damit er seinen Anteil von dem spiten Mahl
abbekommen wiirde. Sobald der Kater allerdings in die Nihe des Vaters kam,
verscheuchte dieser das Tier ungehalten. Der Junge warf ihm dagegen ab und an einen
Brocken unter den Tisch. Die Happen beschnupperte der Vierbeiner lange, untersuchte
sie ausgiebig, bis er sie letztendlich auffrall. Die miiden Wanderer legten sich wenig
spater gleichfalls zum Schlafen hin. Am Morgen wurde Teutebrand wach, als der Hahn
des Hofes laut krdhte. Die Umgebung in der er sich nach dem Aufwachen wiederfand,
kam dem Jungen unbekannt vor. Wie meistens dauerte es bei ihm eine Weile, bis er
morgens ganz zu sich gekommen war. Erst nachdem er das Schnarchen seines Vaters
horte, der neben ihm auf dem Strohlager schlief, ddmmerte es ihm wieder, dass sie bei
Friedenreich zu Besuch waren.

In der Kammer in der sie sich befanden, gab es nicht viel zu sehen, deshalb beschloss
der Sprossling sich lieber zuerst einmal umzuschauen, wie es rund um die kleine Hiitte
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herum aussah. Der Junge verlief also das Blockhaus in dem sie iibernachtet hatten. Das
erste auf das er drauRen stiel, war das scheinbar trockengefallene Bachbett eines
schmalen Gewissers. Bei ndherem Hinschauen erkannte Teutebrand, dass es sich hier
vielmehr um eine Rinne handelte, welche wohl extra vor der Hiitte gegraben worden
war. Das Rauschen des Wassers, welches er dennoch vernehmen konnte, kam indes vom
eigentlichen Bach, der etwas weiter entfernt das Tal hinunterfloss. Rinne und Bach
fithrten zu einem talaufwérts gelegenen Teich, welchen er aber von seinem Standort
aus nicht richtig einsehen konnte. In der ausgehobenen Rinne befand sich gleich bei der
Hiitte ein riesiges Rad. Dieses war mit einer merkwiirdig erscheinenden Konstruktion
verbunden. Lediglich zwei Miihlsteine, welche man gewéhnlicherweise fiir das Mahlen
des Korns verwendete, kamen ihm an dem hélzernen Ungetiim bekannt vor.

Offensichtlich handelte es sich bei der Konstruktion um die Wassermiihle. Der Junge
wollte die Apparatur gerade genauer untersuchen, in diesem Augenblick erblickte er
Friedenreich, der auf ihn zugelaufen kam. 'Teutebrand solle ruhig zum Haus
hiniibergehen', forderte der Miiller den Jungen auf. 'Seine Frau Kunrada wiirde gerade
mit den T6chtern das Friihstiick vorbereiten und in der Stube auf ihn warten. Er wiirde
sich bestimmt noch an Ferun und Ortrun erinnern. Er selbst wiirde mit dem
Runenmeister so schnell wie mdglich hinzustoen.' Der Junge lief daraufhin hoch zum
Haus. Unterdessen betrat Friedenreich die Kammer, in welcher Rangubald soeben
aufgewacht war. Die beiden begriiRten sich ohne viele weitere Worte.

'Er habe fiir heute eigentlich vorgehabt nach Fentovia auf den Markt zu fahren', meinte
Rangubald nach einem ldngeren, einvernehmlichen Schweigen. 'In der Stadt wolle er
die Felle verkaufen, welche er aus Murrtal mitgebracht habe.' Wie Friedenreich dies
horte, verzog er das Gesicht und er runzelte die Stirn. 'Heute wire kein Markttag, der
wire erst Morgen', gab der Miiller zu bedenken. 'Auch ansonsten sei die Fahrt nach
Fentovia im Moment keine wirklich gute Idee', erwiderte er des Weiteren nachdenklich.
'Fremde und Unbekannte seien dort dieser Tage nicht besonders willkommen. Wie es in
der Stadt zur Zeit aussehen wiirde, wolle er dem Runenmeister gerne beschreiben,
damit dieser eine Entscheidung iiber den Besuch des Marktes treffen konnte. Hierfiir
miisse er allerdings etwas weiter ausholen.' Es war allgemein bekannt, dass
Friedenreich eine Vorliebe fiir das Erzdhlen von Geschichten hatte, von daher lauschte
Rangubald gefasst der nun folgenden Schilderung des Miillers.

Unmittelbar nach den letzten Schneestiirmen, es musste ungefihr um den zweiten
Vollmond des Jahres gewesen sein, war der Landvogt in Begleitung einiger bewaffneter
Minner in Ubil eingetroffen. Beim Anblick der Soldaten hatte Friedenreich zuallererst
an den Tribut gedacht. Aus diesem Anlass heraus zog der Landvogt in manchem Jahr
durch die Landereien der Stimme, welche mit dem Koénig befreundet waren. Wie so
viele der iiberkommenen Brduche seiner Sippe stammte die Konigswiirde und
gleichermaRen die Pflicht des Tributs aus der Zeit der groRen Priifung. Die Stimme
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hatten in jenen glorreichen Tagen des gemeinsamen Sieges iiber das Heer des
Schreckens beschlossen, einen der ihren zum Konig zu erheben. Viele fiihlten sich
damals dem Biindnis zugehdrig und zahlreiche Stdmme hatten deshalb den
Treueschwur auf den Konig abgelegt.

Irmin der selbst ein Kampfgenosse von Knadaroek war, wurde schlussendlich als
Herrscher ausgewdhlt und er sollte fortan in der alten Stadt Segmunda residieren. Der
Konigssitz lag nordlich ihres Gebietes auf der anderen Seite des groen Stromes. Das
alte Volk versprach sich von dem Biindnis vor allem mehr Sicherheit, falls es in Zukunft
von anderen Angreifern bedroht werden wiirde, die dhnlich dem Heer des Schreckens
danach trachteten, ihr Gebiet zu verwiisten oder zu besetzen. Ein starker Konig sollte
die Interessen aller Stimme vertreten und kdnnte mdoglicherweise den Bestand der
einzelnen Stammesgebiete der verschiedenen Vilker garantieren. Der neu eingesetzte
Herrscher durfte sich als Gegenleistung der Loyalitdt der Stimme gewiss sein. Zu der
damals gebildeten Gemeinschaft gehorten seither neben dem Alten Volkes ebenfalls die
westlichen Stdmme bis hinauf zur Kiiste. Dariiber hinaus hatten viele Volker des
Nordens sich in der Folge dem Bund angeschlossen.

Sicher seit dieser ruhmreichen Zeit hatte es viele Konflikte gegeben, zum einen Streit
zwischen  den  Stimmen  untereinander, @ zum  anderen  kriegerische
Auseinandersetzungen mit &duleren Feinden. Ebenso musste der Konig aus den
unterschiedlichsten Griinden nicht nur einmal in das Gebiet der Stimme fliehen. Am
Ende jedoch hatte er stets nach Segmunda zuriickkehren koénnen. Viele Herrscher
waren seither auf den ersten Konig Irmin gefolgt. Mit Ausnahme des Tributes hatten die
Stimme gleichwohl bis heute weitestgehend ihre Selbstindigkeit erhalten koénnen.
Mehr noch, der Tribut war all die Jahre iiber eher ein Symbol, denn eine Verpflichtung
gewesen. Ein Handkarren oder ein Pickel, den eine Stadt gab, war allgemein
ausreichend um dem Herrscher in Segmunda die Verbundenheit des Stammes zu
versichern. Manches Dorf stellte den K6nig mit einem Hahn oder einem Korb Getreide
zufrieden. Die gewdhrte Gastfreundschaft bei einem der seltenen Besuche des
Herrschers wog hier ein manches Mal deutlich mehr.

Lingst noch nicht waren die Zeiten angebrochen, in denen die ganze Macht alleine beim
Konig liegen wiirde. Vielleicht sollten diese Zeiten auch niemals kommen.

Jetzt fiel sogar Friedenreich auf, dass er ein bisschen weit abgeschweift war und er hielt
kurz inne, um sodann seine Ansprache fortzusetzen. 'Mit dem nahen Ende des Winters
hitte der Landvogt sein Lager entgegen jeglicher Erwartung in Fentovia aufgeschlagen.
In den folgenden Wochen seien zunehmend mehr Truppen eingetroffen und dies hitte
das Handeln bestimmt nicht einfacher gemacht. Jemandem den man nicht kannte,
traute man seitdem in der Stadt nicht mehr so recht. Den Besuch des Marktes und den
Verkauf seiner Waren sollte der Runenmeister von daher besser ihm iiberlassen. Mit
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Freude wiirde er sich fiir ihn darum kiimmern.' Hierbei warf der Miiller seinem Gast
einen fragenden Blick zu.

'Letzten Endes sei es aber an Rangubald, zu sagen was er tun mochte. Nur sollte er bei
seiner Entscheidung eine Sache bedenken. Wenn Teutebrand bei ihm das Handwerk des
Miillers lernen wolle, miisste dieser gleichfalls das Handeln in Fentovia beherrschen, da
dies schlieflich ein Teil ihres Berufes sei. Im Moment wire aber ein Friihstiick
sicherlich die beste Moglichkeit den Tag anzugehen. Man brauche die Dinge nicht zu
tiberstiirzen und konnte spiter nochmals in Ruhe dariiber reden.' Mehr oder weniger
war der Runenmeister mit Friedenreichs Ausfiihrungen einverstanden, wobei er sich
dennoch vornahm, dass er am Abend auf alle Fille die Runen dazu befragen wiirde. 'Bis
Morgen wiirde er sich die Angelegenheit durch den Kopf gehen lassen und seinem
Gastgeber dann Bescheid geben', erklirte Rangubald, bevor sie zusammen aufbrachen,
um sich der Familie anzuschlief3en.

Teutebrand versuchte sich auf dem Weg hoch zum Haus an Ferun und Ortrun zu
erinnern. Er hatte die Maidchen einst bei einer der grofen Sonnen-Feiern
kennengelernt, doch dies war Jahre her. Obschon sie damals eigentlich noch Kinder
waren, hatte sich in jenem Sommer eine Freundschaft zwischen den Schwestern und
dem Jungen entwickelt. Er hatte viel mit ihnen zusammen unternommen, mehr als mit
all den iibrigen Kindern auf die er ansonsten an der Ibensul traf. Nun vielleicht war es ja
nur, weil die beiden so nahe an Murrtal lebten, auch wenn sie sich danach kein einziges
Mal besucht hatten. Der Junge trat nun in die Stube ein und er fand dort die Mutter mit
den Middchen vor. Kunrada buk gerade an der Feuerstelle rechts von der Tiir
Eierkuchen, wihrend die Schwestern im gegeniiberliegenden Teil des Raumes
nebeneinander auf einer der Binke salen.

Auf dem Tisch vor den Midchen standen eine Kanne mit Milch, sechs Schalen und
ebenso viele Teller aus gebranntem Ton, sowie ein geflochtener Korb mit Brot darin.
Teutebrand erkannte Ferun und Ortrun sofort, gleichwohl waren aus den Maddchen von
der Sonnen-Feier inzwischen richtige jungen Frauen geworden. Sobald die Schwestern
den Jungen erblickten, warfen sie sich gegenseitig kurze Blicke zu und sie fing plétzlich
an zu kichern. 'Sie hitten sich kaum verédndert', stellte Teutebrand unterdessen wenig
tiberrascht fest, denn dieses Verhalten hatte er schon frither bei den beiden beobachtet.

'Das sei aber ein hiibscher Pullover, den Teutebrand da anhabe', rief Ortrun daraufhin
ziemlich schnippisch aus. 'Ob man so etwas jetzt in Murrtal tragen wiirde?' Bevor er
dem Maiadchen antworten konnte, kam schon Kunrada mit einer Schiissel voller
Eierkuchen. 'Er solle sich setzen, jetzt gibe es erst einmal Friihstiick', forderte sie ihn
auf. 'Da Teutebrand nun fiir langer ihr Gast wére, sollten die beiden Mddchen doch bitte
nett zu ihm sein, damit er sich bei ihnen wohlfiihle." Die Mutter legte nun jedem der
dreien einen Eierkuchen auf den Teller. 'Auf ihrer Reise hierher sei hoffentlich alles gut
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gegangen?', fragte sie den Jungen anschlief3end.

Teutebrand bejahte die Frage umgehend. 'Der Esel wire das Einzige, was ihm im
Moment Sorge bereite, denn er hitte ihn seit ihrer Ankunft nicht mehr gesehen', setzte
der Junge hinzu. 'Sie hitte ihn vorhin bei den beiden anderen Tieren stehen sehen',
meinte darauf Ferun. 'Sie selber hitten auch Esel, einen Alten und ein weiteres recht
junges Tier. Sie wolle ihm diese gerne nach dem Friihstiick zeigen.' Im selben
Augenblick ging bereits die Tiir auf und Friedenreich kam mit Rangubald herein. Nach
einer kurzen Begriifung saRen sie alle in der Stube des Hauses bei Milch, Eierkuchen
und Brot.

Die kleine Schwester wollte Teutebrand nach dem Essen zeigen, wo der Esel abgeblieben
war. 'Sie solle den Holzeimer mitnehmen, damit sie am Brunnen auf der Wiese iiber
dem Haus Wasser holen konnte', forderte die Mutter das Madchen auf. Ortrun wiirde
ihr derweil in der Kiiche aufrdumen helfen und die Viter wollten sich unterdessen um
Rangubalds Karren kiimmern. Auf dem Weg hoch zum Brunnen hatte Teutebrand
endlich geniigend Zeit, sich die Umgebung der Wassermiihle anzuschauen. Das Haus in
dem Friedenreich mit der Familie lebte, dhnelte sehr ihrem eigenen daheim in Murrtal.
'Dies hier sei ein richtiger Hof', erkldrte Ferun dem Jungen darauf. 'Ziegen, Schafe und
Hithnern wiirden sie ebenso halten. Auller der Miihle besédRen sie {iberdies ein paar
Felder, auf denen sie Gemiise und Getreide anbauen wiirden. Die Mutter wiirde meistens
gemeinsam mit den beiden Téchtern auf dem Hof nach dem Rechten schauen. Hingegen
betriebe der Vater zum einen die Miihle, zum anderen wire er als Miiller viel
unterwegs, beispielsweise wenn er auf den Markt in die Stadt miisste.'

Der Hof befand sich ganz am Ende der Aue in einem Seitental von Fentovia. An dem
breiten Pfad der in die Stadt hinunterfiihrte, standen links und rechts in lockerem,
weitem Abstand weitere Hofe. Von hier oben war es demnach noch ein ordentliches
Stiick Weg bis dorthin. Selbst wenn man gleich mit Sonnenaufgang losginge, wire der
Markt sicherlich bereits von vielen Leuten bevdlkert, bis man dort ankommen wiirde.
Von der Stadt konnte man lediglich die Spitze des steinernen Turmes neben dem
Stadttor erkennen. Die StraRen, Gassen und Hiuser des Ortes lagen hinter einem
Wildchen unten im Tal versteckt. Den Eimer fiillten die beiden am Brunnen nahezu bis
zum Rand voll Wasser, dann gingen sie zu den Esel hiniiber, welche nicht weit entfernt
auf der Wiese grasten. Teutebrand konnte sich iiberzeugen, dass es allen dreien gut
ging. Der junge Esel lieR sich sogar gerne streicheln, als das Middchen diesen zu ihm
brachte. Danach trug er fiir Ferun den gefiillten Wassereimer zum Haus. 'Er wolle nun
seinen Vater und Friedenreich suchen gehen', sagte der Junge zu der kleinen Schwester,
bevor er sich verabschiedete.

Die beiden Midnner fand er im hinteren, offenen Teil des Hauses, dort wo sie am Abend
zuvor den Karren abgestellt hatten. Seine Vater war gerade dabei, dem Miiller zu
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zeigen, was er aus Murrtal mitgebracht hatte. 'Ob es besser sei, die Felle einfach so zu
verkaufen, oder sie zuerst gerben zu lassen und dann zu versuchen, sie zu einem
hoheren Preis auf dem Markt loszuwerden?', erkundigte Rangubald sich gerade bei
seinem Gastgeber, weil er sich fragte, was die giinstigere Alternative wire. 'Zuriick nach
Hause wolle er sie aber auf keinen Fall mehr mitnehmen.' Der Miiller wusste dies
ebenfalls nicht so genau. 'Das koénne jeden Tag anders aussehen', antwortete
Friedenreich aus diesem Grund. 'Die vier Sacke Getreide die sie dabei hitten, konne er
allerdings gut gebrauchen', setzte der Miiller hinzu.

'Er habe einem Kunden in Fentovia die Lieferung von Mehl noch fiir diese Woche
versprochen. Dafiir kénne er Rangubald etwas Anderes im Tausch anbieten. Gewiss
wiirde der Runenmeister begeistert davon sein. Am Abend, wenn sie geniigend Zeit dazu
hidtten, wolle er ihm zeigen, was dies wire. Da der Markttag erst morgen stattfinden
wiirde, wire heute bestimmt der richtige Zeitpunkt dafiir, das mitgebrachte Korn zu
mahlen.! Hierzu nahm der Miiller seine Giste mit hinunter zur Miihle. Am
Wassergraben, welcher vom Miihlteich zum Miihlrad fiihrte, blieben sie stehen. Erst
jetzt sah Teutebrand, dass die Rinne innen mit Steinen befestigt war. Uberdies wies das
Gerinne kurz vor dem Miihlrad ein ziemlich steiles Gefille auf, bevor es anschliefend
wesentlich flacher unter dem Rad hindurchgefiihrt wurde.

'Das Handwerk des Miillers wire mehr, als nur das Korn zu mahlen', begann ihr
Gastgeber nun zu erzdhlen. Wie stets, wenn ihm sich die Gelegenheit dafiir bot, setzte
Friedenreich sogleich zu einer sehr ausschweifend Erkldrung an. Schon sein Vater und
der Vater seines Vaters waren Miiller gewesen. Frither wurde das Korn von Hand mit
Morsern oder zwischen zwei Steinen zerkleinert, von vielen wurde dies sogar heute
noch auf diese Art gemacht. Ein groBer Miihlstein, der von einem Esel bewegt wurde,
stellte eine andere Mdéglichkeit dar, die inzwischen fast in jedem Dorf zu finden war.
Dies aber war eine Wassermiihle, es gab sie hier an diesem Ort, seit man denken konnte.
Das grof3es Wasserrad vom Durchmesser eines ausgewachsenen Mannes wurde durch
Wasser angetrieben. Aus dem Miihlteich stromte das Wasser den Miihlgraben hinunter,
sodass es ganz unten das riesige Rad in Bewegung setzte, sobald es auf die
Wasserschaufeln traf.

Das Miihlrad hatte einen langen Stamm als Achse, wie dies etwa an jedem Karren zu
finden war. Die Achse ruhte dabei nahe ihren Enden in den Astgabeln zweier senkrecht
stehender Stdmme. An dem anderen vom Wasserrad entfernt gelegenen Ende waren
zwei kleine, lotrecht zur Achse stehende, nebeneinanderliegende Rédder befestigt. Die
beiden Rider waren mit vielen nahezu daumendicken Stiben fest miteinander
verbunden. Dieses Stabrad war also fast wie das Miillrad selbst gebaut, nur viel kleiner
und mit Stdben anstelle der Wasserschaufeln. Diese Stdbe griffen in die Zapfen, die
gleichfalls daumendicke Holzstdbe waren, welche aus einer horizontal liegende
Holzscheibe emporragten. Diese Holzscheibe wurde Kammrad genannt. Die Achse des
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Kammrades wiederum lief direkt durch den oberen Miihlstein und war an dieser Stelle
quadratisch gearbeitet. Der untere Miihlstein hatte im Gegensatz dazu ein rundes Loch
und diente als Widerlager fiir die Achse des Kammrades.

Der gesamte Bereich bei den Miihlsteinen war mit einem Schilfdach tiberdacht, das auf
vier Pfosten ruhte. Das Korn sollte beim Mahlen schlieBlich nicht unbedingt nass
werden. Des Weiteren musste man sehr aufpassen, sobald man das Wasser in den
Miihlgraben stromen lieB. Dann musste, gleichzeitig mit der Ankunft des
Wasserschwalls, der Miihlstein angestoRen werden. Dies geschah mit einer seitlich
eingesteckten Stange. Es war die selbe Stange an der ansonsten der Esel zog, um den
oberen Miihlstein auf dem unteren zu drehen. Lief der Miihlstein aber erst einmal,
solange das Wasser ausreichte, wiirde er nicht mehr stoppen. 'Die Aufgabe des Miillers
sei es ebenso, sich darum zu kiimmern, dass die Miihle jederzeit bereit fiir das Mahlen
wire', meinte Friedenreich jetzt, nachdem er sich richtig in Fahrt geredet hatte.

Vor den Zeiten seines Vater war die Miihle noch ganz aus Holz gewesen. Erst sein Vater
hatte diinne Eisenreifen eingefiihrt. Das Stabrad sowie das Kammrad wurden seither
jeweils von einem Band aus Metall umschlossen. Mit mehreren Stiften wurden die
Eisenbdnder im Holz befestigt und sie hielten auf die Weise die Rdder zusammen. 'Dies
hitte grolle Vorteile gebracht, denn zuvor seien die Réader beim Mahlen oft zerbrochen
', hatte der Vater einst Friedenreich erzdhlt. Der Miiller hatte sich selbst auch einige
Verbesserungen tiberlegt. Etwa wollte er die Stdbe des Stabrades vielleicht gleichfalls
durch Eisenbolzen ersetzen. Eine eiserne Lagerbiichse im unteren Miihlstein hatte er
ebenso bereits angedacht und sogar mit dem Schmied besprochen. Bisher hatte er die
Miihle aber immer wieder reparieren konnen, ohne grélere Umbauten daran
vornehmen zu miissen.

Bevor sie Rangubalds Korn mahlen wollten, musste Teutebrand hiniiber zum Haus
laufen. Er sollte Ortrun holen gehen, damit ihm diese die Arbeit am Miihlteich zeigen
konnte. Der Junge fand die &ltere der Schwestern in der Stube bei Kunrada. Nachdem er
ihr erkldrt hatte, was er von ihr wollte, gingen sie zusammen zum Teich hinauf. Als sie
sich dem Wehr ndherten, sahen sie dort einen Vogel sitzen. Teutebrand zeigte sich
verwundert iiber den gefiederten Gesellen. 'Zu Hause in Murrtal habe er dieses Tier
noch nie gesehen', meinte er zu seiner Begleiterin.

'Das sei eine Elster', erklarte ihm Ortrun hierauf. '"Man koénne sie sehr leicht an ihrem
schwarzweil gezeichneten Gefieder und den langen Schwanzfedern erkennen. Sehr
wahrscheinlich sdRe sie hier am Teich, weil dort das Wasser so hell in der Sonne
schimmern wiirde. Bunte Steine und andere glitzernde Dinge wiirden diesen Vogel
geradezu unwiderstehlich anlocken. Solche Gegenstinde wiirde die Elster gerne mit
ihrem Schnabel aufnehmen und in ihr Nest tragen.'
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Am Teich angekommen, mussten die beiden zunichst einmal abwarten, bis ihnen
Friedenreich das ausgemachte Zeichen gab. Ortrun o6ffnete jetzt das Wehr und das
Wasser stromte durch die Rinne zum Miihlrad hinab. Dies war eigentlich auch die ganze
Arbeit, die es am Wehr zu tun gab. Da noch geniigend Wasser im Miihlteich war, wiirden
sie hier verweilen, bis die Viter das Korn gemahlen hatten und sie das Wehr wieder
schlieBen konnten. 'Solange konnten sie sich ja in die Wiese setzen', schlug Ortrun vor.
'Die Arbeit am Wehr wire eigentlich meist Feruns Platz. Sie selbst wiirde lieber ihrem
Vater unten bei den Miihlsteinen helfen. Sie wisse selbst nicht, was Ferun hier oben
immer die ganze Zeit treibe.'

Wihrend sie nun im Gras sallen, die Wolken am Himmel beobachteten und auf ein
neues Zeichen des Miillers warteten, zeigte Ortrun dem Jungen die Schafherde des
Hofes. Die Tiere weideten ein Stiick oberhalb des Teiches. Die Hunde des Hofes konnte
man ebenfalls auf der Weide entdecken. Die beiden ziemlich groRen Tiere wiirden
nahezu den gesamten Sommer iiber alleine auf die Herde aufpassen. In dieser Zeit
musste man nur zwei oder dreimal am Tag nach den Hunden sehen und sie fiittern. Bei
dieser Gelegenheit konnte man bei Bedarf die Schafe melken und darauf achtgeben,
dass ansonsten mit der Herde alles in Ordnung war.

Es wurde Abend bis das Korn gemahlen war und alle gemeinsam beim Essen im Haus
versammelt waren. 'Es wiirde noch einiges iiber die Lehre Teutebrands zu besprechen
geben', erkldrte Friedenreich, als Brungard und die Schwestern sich gerade daran
gemacht hatten den Tisch abzurdumen. 'Sie wollten dies anschlieRend unten in der
Kammer in der Miihle tun, in der desgleichen der Lehrling in der Zeit seines Aufenthalts
in Fentovia alleine wohnen wiirde', setzte der Miiller hinzu, bevor er sich mit seinen
Gésten auf den Weg hinunter zu der kleinen Hiitte machte.

Die Kammer wurde normalerweise nur ab und an gebraucht. Gewdhnlich empfing
Friedenreich dort die Kunden, sowohl die der Miihle, als auch jene die ihn wegen seiner
Tétigkeit als Heiler aufsuchten. Es gab in der Hiitte noch einen zweiten Raum, dieser
wurde indes lediglich fiir ein Lager benutzt. Das Korn, Mehl und verschiedene
Werkzeuge und Gerite fiir das Handwerk des Miillers wurden dort aufbewahrt. Hier
hatten sie auch Rangubalds Felle verstaut und eben vorhin die Sicke mit dem
gemahlenen Korn. Kaum waren sie bei dem Haus neben den Miihlsteinen angelangt,
begab Friedenreich sich sogleich in die hintere, kleinere Kammer und hielR seine Géste
derweil vorne auf der Bank Platz zu nehmen.

Rangubald und Teutebrand warteten in dem vorderen Raum und konnten durch die
gedffnete Tiir hindurch sehen, wie Friedenreich hinten im Lager kriftig am hantieren
war. Er beschiftigte sich gerade mit zwei Eichenfdssern, welche neben den Miillers
Utensilien gleichfalls dort aufbewahrt wurden. Als er endlich zuriickkam, hielt er drei
gefiillte Becher in seinen Hianden. 'Sie sollten das Getrank einmal probieren', forderte er
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die beiden auf. 'Einer seiner Kunden hitte ihm die beiden Fisser iiberlassen. Dafiir
liefere und mahle er ihm hin und wieder Korn.' Den Vater musste man hierzu nicht
mehrmals auffordern, der Junge hielt sich allerdings genauso gut an seinem Becher fest.

Die dunkle Fliissigkeit kam dem Runenmeister auf den ersten Schluck ein wenig bitter
vor, dann jedoch entfaltete sie einen vollkommen anderen Geschmack. Deutlich konnte
er nun einen Honigduft erahnen und ebenso die Siile von getrockneten und gerdsteten
Zuckerriiben schmecken. Rangubald war begeistert von dem Getrdnk und lief8 sich bald
nachschenken. 'Er wolle das zweite Fass gerne dem Runenmeister bei seiner Abreise
mitgeben', erkldrte Friedenreich. 'Als Tausch fiir die vier Sicke Korn, die sie am
Nachmittag gemahlen hatten, wire dies sicher angemessen. Das Fass diirfe er ebenfalls
behalten, schlieBlich wiisste er, dass in Ephalu niemand Fésser bauen wiirde, wie dies in
Ubil der Fall wire.'

Nachdem der Junge sich bereits zuvor zum Schlafen auf das Strohlager gelegt hatte,
dauerte das Gesprich nicht mehr allzu lange und Friedenreich entschwand darauf in
Richtung des Hauses. Rangubald fand, dass dies der richtige Zeitpunkt wire, um die
Runen hinsichtlich seines vorgesehenen Marktbesuches zu befragen. Der Runenmeister
wollte in dieser Sache doch lieber auf Nummer sicher gehen. Obschon Friedenreich ihn
beinahe iiberzeugt hatte, dass es besser wire, dem Miiller die Geschifte in Fentovia zu
iberlassen. Durch seine sofortige Abreise wiirde er auRerdem einen ganzen Tag
gewinnen, jetzt wo er Teutebrand in Murrtal nicht mehr als Gehilfe hatte, wire dies
gewiss niitzlich.

Als die Runenstibe vor ihm lagen, gaben diese Rangubald seltsamerweise eine durchaus
bekannte Antwort. Schon auf ihrer Wanderung im Winter von der Ibensul zuriick nach
Hause nach Ephalu, hatten die Runen diese geheimnisvolle Prophezeiung gemacht. In
all den Jahren in denen er jetzt die kleinen Holzstdbchen warf, war dergleichen dem
Runenmeister noch nie widerfahren.

Zubr Reid Ur - Der Zauber reist durch das Tor.

Rangubald beschloss nun endgiiltig, am nichsten Morgen nahezu unverziiglich nach
Murrtal zuriickzukehren, damit er dort nach den Seinen schauen konnte.
Dementsprechend bereitete der Runenmeister am folgenden Vormittag nach einem
kurzen Friihstiick seine Abreise vor. Gemeinsam mit Friedenreich lud er das Fass auf
den Karren und dieser versicherte ihm wahrenddessen mehrmals, dass sein Sohn in den
Miihle in guter Obhut wire. Desgleichen wiirde er fiir ihn die abgesprochenen Geschiifte
erledigen, geradeso als wenn diese seine eigenen wiren. Bevor der Runenmeister
endgiiltig aufbrach, verabschiedete er sich von der ganzen Familie und im Besonderen
von seinem Sohn Teutebrand. Auf der Anhéhe iiber dem Tal blieb Rangubald nochmals
stehen, er drehte sich um und lieR seinen Blick iiber die Landschaft unter ihm
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schweifen. Von hier oben konnte er fast ganz Fentovia tiberblicken, welches friedlich im
Tal hinter dem kleinen Wildchen lag.

'Fentovia die Schone, Perle und Zierde des Landes Ubil.'! Genau mit diesen Worten
wurde meist iiber diese Stadt gesprochen. Ubil und Fentovia hatten schon zu den Zeiten
der grof3en Priifung bestanden. Das Land wurde damals von den anderen Stdmmen als
Diplomat gegeniiber dem Heer des Schreckens eingesetzt. In jener Zeit hatte dies der
Stadt iiberwiegend Verluste eingebracht. Durch das damals erlangte Wissen und die
Erfahrungen dieser schlimmen Jahre des Krieges ist Ubil allerdings danach, vor allem
jedoch Fentovia, zu einem geschiftigen Zentrum des Handwerkes, Handels und Wissens

erbliht.

Hoffentlich wiirde dies in den heutigen stiirmischen Zeiten auch weiterhin so bleiben.
Sogar er als Runenmeister konnte dem Schicksal hochstens in die Karten schauen,
gewiss aber nicht den Lauf der Welt dndern. Dafiir bedurfte es ganz anderer Krifte.

Wenig spiter, kaum dass Teutebrands Vater abgereist war, kam ein Mann mit seinem
Handkarren den Weg zu der Miihle heraufgelaufen. Offenbar handelte es sich um einen
der Bauern, die auf den Hofen weiter unten in dem Seitental lebten, denn Friedenreich
erkannte ihn sofort. 'Gleich wiirde es Arbeit geben', meinte der Miiller zu seinem
Lehrling und hief ihn hinauf zum Miihlteich zu gehen. 'Ortrun hitte ihm ja gezeigt, wie
das Wehr zu bedienen sei.' Den groten Teil des restlichen Tages verbrachte der Junge
deshalb damit, dass er beim dem Mahlen des Korns half. Das Wasser in dem Weiher
reichte meist fiir zwei Sicke voll Getreide, dann musste das Wehr fiir eine Weile wieder
geschlossen werden. In dieser Zeit fiillten die Médnner an der Miihle das gemahlene
Mehl in Sdcke, wahrend der Lehrling warten musste, bis sich wieder geniigend Wasser
im Teich angesammelt hatte.

Teutebrand war mit seiner Arbeit bis weit nach Mittag beschiftigt, konnte die Pausen
dazwischen aber dafiir niitzen, um sich an den kleinen Gewdsser umzuschauen. Bald
entdeckte er die Elster im Schilf am Ufer des Teiches sitzen. Fast erschien es dem
Jungen, als hitte ihn die Elster ebenfalls bemerkt, da der Vogel stindig zu ihm
heriiberblickte. Aus diesem Grund begann Teutebrand ein Spiel, welches er bereits zu
Hause mit den Vogeln in Murrtal ausprobiert hatte. Er drehte seinen Kopf ein
Stiickchen von dem Vogel weg und konnte dann beobachten, dass auch die Elster ihren
Kopfchen zur Seite wendete. Nun wartete er einen Augenblick und prompt tat die
Elster, als wolle sie etwas von dem Boden aufpicken. Das Picken machte der Junge dieses
Mal sogleich dem Vogel nach, um sodann mit seinem Kopf hin und her zu wackeln.
Sowie der Vogel dies sah, bewegte auch das Tier sein Haupt, genau auf die gleiche Art
auf die zuvor der Junge getan hatte.
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Nicht jedes Mal wurde der Lehrling oben am Teich eingesetzt, ab und an bedienten
Ferun oder Ortrun das Wehr, dann musste er dem Miiller am Miihlrad mithelfen. Auf
ziemlich dhnliche Weise vergingen die folgenden Tage, ohne dass der Junge tibermiRig
viel Zeit iibrig hatte, in der es ihm hitte langweilig werden kénnen. Nur Abends sobald
es dunkel wurde, sal der Junge meist ohne viel Gesellschaft in seiner Kammer.
Teutebrand hatte zwar vor der Abfahrt in Murrtal den Zauberstab eingesteckt,
zwischenzeitlich hatte er allerdings das Gesprdch mit Radewald in der Blockhiitte
zuhause in Ephalu beinahe vergessen. Nun aber, da er die Abende ganz alleine fiir sich
selbst hatte und fern der Heimat in Ubil nahe Fentovia weilte, holte er den Zauberstab
erneut heraus.

Der Junge erinnerte sich noch gut an die Worte, vor allem aber an die Zauberspriiche
des alten Mannes. Der Kater der nach wie vor durch die Hiitte streifte, wiirde
zweifelsohne das passende Versuchsobjekt fiir seine Zauberkiinste abgeben. Jedoch so
oft er es auch ausprobierte, das Zaubern wollte ihm anfangs einfach nicht gelingen.
Vollkommen egal was er anstellte, wie sehr er sich anstrengte oder ob er es sich noch
mehr wiinschte, der Vierbeiner machte keinerlei Anstalten zu verschwinden.
Teutebrand wollte sich trotzdem nicht so schnell entmutigen lassen und regelmifRig
bevor er sich abends auf das Strohlager legte, versuchte er stets den Trick aufs Neue.
Eines Tages nach unzédhligen misslungenen Anldufen hielt er abermals den Zauberstab
in den Hinden und wihrend er jetzt zum wiederholten Mal die magischen Worte
sprach, verspiirte er ganz iiberraschend ein ungewohntes Kribbeln in den Fingern.

Mehr noch, ohne dass es der Junge genauer bestimmen konnte, schien eine Art von
Energie seine Arme zu durchlaufen. Eine dhnliche Empfindung kannte Teutebrand
lediglich von zu Hause aus Murrtal. Wenn er dort im Winter lange drauflen in der Kilte
gespielt hatte und danach zuriick in die warme Stube gekommen war, hatte er schon
des Ofteren dieses Kribbeln in Armen und Beinen gespiirt. Doch weder war es in der
Stube aulergewéhnlich kalt, noch hatte er sich in den vergangenen Tagen krank
gefiihlt. Der Junge fragte sich daher, was passiert sein kénnte und es dauerte einige
Momente, bis er iiberrascht feststellte, dass der Kater verschwunden war. Offenbar
schien der Trick dieses Mal tatsdchlich funktioniert zu haben.

Zundchst war Teutebrand natiirlich ein bisschen verstort von seinem unerwarteten
Erfolg. Es vergingen einige Augenblicke bis der Junge sich ein wenig beruhigt hatte. Von
seinen Zauberkiinsten war er trotz allem immer noch nicht ganz iiberzeugt, deshalb
begann er den Kater in der Hiitte zu suchen. Nirgendwo jedoch war das Tier zu
entdecken und schnell kamen ihm erste Zweifel, ob er denn das Richtige getan hatte. Er
wollte den Kater nun unbedingt wieder herbeizaubern, diese Versuche gelangen ihm
indessen zuerst ganz und gar nicht. 'Was wohl aus dem Kater jetzt geworden ist?',
iberlegte der Zauberlehrling sich, da ihn allmé&hlich gleichermallen sein schlechtes
Gewissen plagte. Der Junge wollte gerade voéllig frustriert aufgeben und mit wenig
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Uberzeugung murmelte er ein allerletztes Mal seine Zauberformel. Plétzlich durchlief
seinen kompletten Korper ein Jucken und Zittern und erneut verspiirte er diese
seltsame Energie.

Ehe Teutebrand sich versah, tauchte der Kater an seinem alten Platz wie aus dem Nichts
heraus wieder auf. Gestdrkt von seinem schwer erkdmpften Triumph, versuchte der
Junge an den nédchsten Abenden den Zaubertrick wieder und wieder. Mit jedem Male bei
dem er den Vierbeiner erst verschwinden lieR, um ihn sofort danach zuriickzuholen,
fiel ihm das Zaubern zunehmend leichter. Er vermeinte nun zu wissen, dass das
Kribbeln und ebenso die Energie die er dabei spiirte, irgendwie zu den magischen
Kriften dazu gehdren mussten. Er probierte seinen Zauberkiinsten darauf an anderen
Dingen als dem Kater aus. Bei kleineren Gegenstidnden gelang ihm dies recht bald. Nur
fiir groRere Sachen war die Energie, welche er aufbringen konnte, scheinbar noch nicht
stark genug.

In den ersten Tagen in denen Teutebrand in der Wassermiihle verweilte, ereignete sich
ansonsten wenig, von dem es sich zu berichten gelohnt hitte. Da war es schon etwas
Besonderes, dass Friedenreich seinen Lehrling nach drei oder vier Tagen dariiber
unterrichtete, dass er am Nachmittag frei hitte, er jedoch seine Kammer benétige. 'Er
bekdme Besuch, gleichwohl nicht weil sie Korn mahlen wollten, sondern jemand wiirde
seine Hilfe als Heiler benétigen.' Auf die Nachfrage des Lehrlings hin, wie die Tatigkeit
eines Heilers genau aussdhe, unternahm der Miiller den Versuch ihm dies zu erklidren.

'Geradeso wie Brungard die Mutter von Teutebrand eine Brunnenwichterin wére, sei er
ein Heiler', er6ffnete Friedenreich seine Rede. 'Beiden Tétigkeiten sei gemeinsam, dass
sie sich um die Gesundheit der Bewohner des Dorfes kiimmerten. Nur wenn die
Brunnenwichterin dies mit ihren Trdnken und Krdutermischungen tite, erledige der
Heiler dies meist mit Hilfe seiner Hidnde. Verspannungen etwa waren leicht durch
Kneten der betroffenen Korperteile zu behandeln. Jedoch kénne er desgleichen einen
gebrochenen Ful} oder einen verrenkten Arm richten. Die Brunnenwiérterin kenne hier
fast immer noch ein Salbe, welche bei der Heilung hilfe, oft auch einen Umschlag der
die Schmerzen lindern wiirde.'

'Manchmal allerdings ldgen die Probleme der Patienten, sowohl die einer
Brunnenwichterin, als auch jene eines Heilers, mehr an der Einstellung der betroffenen
Person. In diesen Fillen konnten oft gute Worte helfen, verbunden mit einem weisen
Ratschlag, was der Hilfesuchende an seinem Verhalten dndern miisste. Sicherlich es
gibe weitaus schlimmere Leiden, bei denen weder er noch die Brunnenwéchterin mit all
ihrem Wissen etwas ausrichten konnten. In diesen Féllen wiissten nur noch die alten
Weiber vom Walde ihre Hilfe anzubieten. Indessen seien das Dinge, iiber die man nicht
viel reden sollte. Verschwiegenheit wire eine der wichtigsten Grundlagen bei solchen
Angelegenheiten.'
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'Miisse jemand zu den alten Weibern vom Walde, so hatte er zuerst seinen Angehdérigen
auszurichten, dass er zu einer lingeren, gefdhrlichen Reise aufbrechen miisste. Mit
Anbruch der Nacht wiirden zwei verhiillte, dunkel gekleidete Frauen an seiner Tiir
klopfen oder ihn an einem verabredeten Platz treffen. Zuerst miissten dem Patienten
die Augen verbunden werden und erst danach kénnte er zu den alten Weibern vom
Walde gefiihrt werden. Diese Vorkehrungen wiren unbedingt n6tig, um diese Frauen zu
schiitzen. Ansonsten kénnten die Angehdrigen einen ordentlichen Gram gegeniiber den
wohltitigen Weibern entwickeln, denn mancher kidme nie wieder von dort zuriick.'

'Manch einer jener die zuriickkehrten, tite dies ohne Arm oder Bein oder gar ohne
beides', schloss der Miiller seine Ausfithrungen ab. Teutebrand wusste nicht so recht,
was er von Friedenreichs Erzdhlung halten sollte. Die alten Weiber vom Walde hatte er
noch nie getroffen und er war oft alleine in den Wéldern und den Télern Ephalus
unterwegs gewesen. In gleicher Weise wollte er seinen freien Nachmittag niitzen und
auf einen Streifzug durch die Nachbarschaft gehen. Ortrun hatte keine Zeit, sie half
Kunrada beim Pfliigen der Felder. Also machte er sich auf die Suche nach Ferun, um sie
zu fragen, ob sie ihn begleiten wollte. Er entdeckte das Maddchen schliellich oben am
Miihlteich, obwohl heute gar nicht gemahlen werden sollte.

Umgehend beschloss er sich leise anzuschleichen, denn er wollte Ferun {iberraschen
und ihr vielleicht ein Streich spielen. Gleichzeitig war er ziemlich gespannt darauf zu
sehen, was die kleine Schwester im Moment an dem Weiher wohl anstellte. Als er sich
dem Gewisser nidherte, konnte er beobachten, dass das Miadchen einfach nur am
Teichufer stand. V6llig ruhig verharrte sie dort an Ort und Stelle und hielt dabei die
Hinde vor ihrem Korper waagerecht ausgestreckt. Dann fing Ferun an die Arme ein
wenig zu bewegen und in der Folge liefen leichte Wellen iiber den Teich. Es erweckte
beinahe den Eindruck, dass die Bewegung auf dem Wasser immer geradewegs in die
Richtung verlief, in welche die ausgestreckten Hinde des Médchens zeigten. Verbliifft
gab Teutebrand ein kleinen Schrei von sich, weil ihn dies sehr an seine Zauberei in der
Kammer erinnerte. Jetzt bemerkte ihn die jiingere der Schwestern, sie wandte sich ihm
zu und tat als ob nichts gewesen wire. Teutebrand hatte sich wahrscheinlich
schlichtweg getduscht. Gewiss hatte der Wind die Wellen auf dem Teich verursacht.

Am nichsten Morgen verkiindete Friedenreich, dass sie heute nach Fentovia fahren

wiirden. 'Der Junge solle Esel und Karren vom Haus heriiberholen und beides zur Miihle
bringen, damit sie die Waren aufladen kdnnten.'
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Intermezzo 2

Monde ebenso Sonnen spielen keine grolRe Rolle im Dasein eines Drachen, deshalb
werden sie von diesen Wesen auch nicht gezdhlt. Selbst die Baume wiirden kaum vom
Leben und Sterben dieser mystischen Kreaturen erzdhlen koénnen, weil nahezu
unendlich erscheint ihre Zeit. Lanhein konnte sich von daher sogar an die ldngst
vergangenen Tage erinnern, als die Welten noch eins waren. Die Magie war damals eine
ganz normale Sache, sie gehorte einfach zum Leben eines jeden, beinahe in gleichem
MaRe wie Essen, Trinken und Atmen. Damals hatte die Magie natiirlich auch einiges
durcheinandergebracht, weil mit ihr schon immer auch viel Unsinn angestellt wurde.
Aus diesem Grunde waren schon vor Ewigkeiten die Tore nach Umbrosia geschlossen
worden. Nur noch selten verirrte sich seitdem jemand aus der Welt jenseits der Tore
hiniiber in das Schattenland. Der Falke den Lanhein ab und an am Himmel beobachten
konnte, war gewiss solch ein Lebewesen aus der jenseitigen Welt.

Zugleich war dies ein Zeichen dafiir, dass die Tore nach Umbrosia nicht ganz
verschlossen zu sein schienen. In der letzten Zeit hatte der Drache den kreisenden
Falken ungewdéhnlich oft iiber dem Moor beobachten kénnen. Freilich war dies nicht
das Einzige was dafiir sprach, dass gerade irgendetwas Unheilvolles in der feuchten und
modrigen Luft {iber dem Schattenland lag. Gleichermallen erweckten die Umsténde den
Eindruck, dass die Trolle ernsthaft {iber Lanhein verédrgert waren und dieser wusste nur
allzu gut, wie es dazu gekommen war. Gestern frith am Morgen war es geschehen, als
der Drache noch ziemlich verschlafen vor sich hin geddst hatte. Auf einmal, wie aus
heiterem Himmel, tauchte der Rabauke Thor vor ihm auf. Mit einem Schielen aus seinen
Feuer speien verheilenden Augen konnte der Drache unglidubig dem Theater
zuschauen, welches der kleine Wicht als nichstes auffiihrte.

Thor breitete unvermutet seine beiden Arme aus und hielt dabei in den Hidnden
mehrere lange Stdngel von Pflanzen mit gelben und roten Bliiten daran. Zwei Arme
hatte der Bengel zuerst, doch dann wurden es mit einem Male vier Arme und
schlieflich sogar sechs. Jede der Unmenge von Hidnden an den viel zu vielen Armen
versuchte Lanhein mit den Ruten zu drohen. Meist beschriankte sich dies darauf, dass
dem Drachen die diinnen, biegsamen Holzstécke vor den Nase herumgeschwenkt
wurden, manchmal versuchte Thor aber auch ihn damit zu schlagen. Nun endlich
wurde der Drache richtig wach und duflerst langsam begann dieser kaum merklich sich
ein bisschen zu bewegen. Dies reichte allerdings schon aus, um den offenbar lediglich
einen Troll zu verunsichern. Links und recht von Thors Kopf streckten plétzlich Odin
und Freya ihren eigenen Képfe hervor, da sie offensichtlich neugierig geworden waren.

Ein Troll mit sechs Armen und drei Képfen, man stelle sich selbst einmal vor, was fiir

ein komisches Bild dies ergibt. Fiir Lanhein auf jeden Fall war dieser Anblick wirklich
nicht mehr zum Aushalten. Ein Lachen erschiitterte daraufhin den Korper des Drachen,
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sodass dieser sich auf den Riicken rollen musste und wie wild mit allen vier Beinen in
den Liiften strampelte. Zuerst schauten die Verschworer bloR ziemlich verdutzt.
Wiitend und verdrgert schmissen sie sodann die mithsam zusammengesuchten Stauden
der Moorgewdchse vor sich auf den Boden. Tobend trollten die drei sich schlielich
zurtick auf ihre Eiche. Lange noch hallte das laute Schimpfen der Trolle iiber den weiten
verlassenen Sumpf.
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Kapitel 4 - Fentovia

Zugleich driickte der Miiller seinem Lehrling ein Halfter in die Hand. Der Junge lief
hierauf, wie Friedenreich es ihm geheif3en hatte, zu dem Brunnen iiber dem Haus. Der
Lehrling vermutete, dass die Esel in der Ndhe auf der Weide grasen wiirden. Teutebrand
fand jedoch nur das jlingere der beiden Tiere, offenbar war der alte Graue wiederum
zum Pfliigen eingespannt. Der junge Esel straubte sich kaum und wenige Augenblicke
spater war das Halfter angelegt. Der Junge brachte den Grauen sodann zur Riickseite des
Hauses, wo er nach dem restlichen Arbeitsgeschirr schauen wollte. Genau wie zu Hause
in Murrtal hing das Geschirr in der Scheune an der Wand. Der Lehrling nahm die
Lederriemen herunter, um diese dem Tier anlegen zu koénnen. Mit seinen fast drei
Jahren war der Esel beinahe ausgewachsen und das Arbeitsgerdt passte ihm
ausgezeichnet. Der Wagen war nun schnell eingespannt. Gemichlich trottete das
Zugtier hinter dem Jungen her, als dieser es hinunter zur Miihle fiihrte.

Teutebrand wurde schon ungeduldig unten an der Blockhiitte erwartet. 'Er habe alles
richtig gemacht', versicherte Friedenreich ihm dennoch unverziiglich. 'Sein Vater hitte
ihm erzihlt, dass er gut mit Tieren umgehen konne, also wiirde es wohl kaum Probleme
mit dem Esel geben. Er hitte mit dem Tier bereits geiibt den Karren zu ziehen, aber im
Gewusel eines Markttages von Fentovia sei der Graue noch nie gewesen,' erklérte er des
Weiteren, als sie zusammen in der hinteren Kammer nachschauten, was alles auf den
Markt mitgenommen werden sollte. Auller Rangubalds Fellen und den Sdcken mit Mehl
war im Lager noch einiges Anderes zu finden, das der Miiller in den vergangenen
Wochen im Tausch fiir seine Dienste erhalten hatte und das nun sorgfiltig im Lager
aufgestapelt war. Mit Bedacht suchte der Miiller die Waren heraus, die er fiir den
Marktbesuch vorgesehen hatte, damit der Lehrling diese vor die Hiitte tragen konnte.
Gemeinsam beluden sie anschliefend den Wagen.

Die beiden verlieen wenig spiter die Miihle und sie machten sich auf den Weg nach
Fentovia. Es dauerte indes noch lidnger als Teutebrand gedacht hatte, bis sie den
Ausgang des Tales erreicht hatten. Sie umfuhren nun das kleine Wildchen, dann
endlich konnten sie erstmals den Ort richtig vor sich liegen sehen. Die Stadt war von
einer mehr als mannshohen Holzpalisade umgeben, direkt dahinter floss ein recht
imposanter Fluss an der Siedlung vorbei. Sofort sprang einem der steinerne Turm
neben dem Stadttor ins Auge, er sollte Fentovia ganz offensichtlich vor ungebetenen
Besuchern bewahren. Talabwirts vor der befestigten Stadt war gleich zu Beginn des
Jahres ein groRes Zeltlager vorbereitet worden. Inzwischen lagerte dort der Landvogt
des Konigs mit seinen Minnern. Immer mehr Soldaten waren in den vergangenen
Wochen in Fentovia eingetroffen und das Camp war dadurch zusehends gewachsen.
Jeden Tag nahm jetzt ebenso die Anzahl der mit Ochsen bespannten Karren zu, welche
den Nachschub und gleichfalls neues Material in das Lager brachten.
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Vor Kurzem erst hatten die Truppen iiberdies begonnen, am Hang im Osten gegeniiber
der Stadt die Bdume zu fillen. Unterhalb des Waldes waren zur selben Zeit mehrere,
grollere Gruben fiir die Schmelzéfen ausgehoben worden, in denen zukiinftig das Eisen
hergestellt werden sollte. Andere Manner des Konigs stapelten im Tal das Holz der
geschlagenen Biume gleich den Koéhlern zu riesigen Meilern, um diese hiernach zu
entziinden. Auf diese Weise wurde die Holzkohle fiir die zahlreichen Ofen und die
neuerrichteten Schmieden ergliiht. Die ersten Erzéfen zischten schon Tag und Nacht,
besonders wenn der Wind entsprechend stand und in die Feuerlocher hineinblies. Auf
dem Lagerplatz des Heeres erklangen desgleichen bald die Schmiedehimmer von
Sonnenaufgang bis zum Sonnenuntergang.

Sie brennen also wieder die Feuer von Fentovia. Fiir ihre Schmiedekunst, die Erzeugung
von Eisen, dafiir war die Stadt seit Jahrhunderten beriihmt, dies hatte ihr auch den
Namen gegeben. 'Fentovia, die Stadt in der die Windéfen stehen.'

'Er tite die Stadt kaum wiedererkennen, seit dem Eintreffen der Truppen des Konigs
hitte sich so vieles verdndert', meinte Friedenreich zu seinem Lehrling. Sicherlich trotz
all der neuen Probleme, welche die Ankunft des Landvogts mit sich gebracht hatte, gab
es den Markt immer noch. Vor dem Ort noch auRerhalb der Palisaden priesen die
Viehhidndler ihre Tiere an. Am Tor kontrollierte ein Wachter die Leute, welche nach
Fentovia hineinwollten. Die Stadtwache erkannte den Miiller sofort und ohne Probleme
konnten sie mit dem Wagen passieren. An der eigentlich gerdumigen StraRe hinauf zum
zentralen Platz der Stadt waren rechts und links zahlreiche Stinde aufgestellt. Die
unterschiedlichsten Dinge wurden hier zum Verkauf angeboten. Genauso wurde auf
dem groRen Platz im Zentrum an mehreren Marktbuden lebhafter Handel betrieben.
'Heute wire nur schwer ein Durchkommen zum Marktplatz von Fentovia zu finden, zu
viele Verkaufsstinde, Karren und Menschen wiirden den Weg dorthin versperren', gab
Friedenreich zu bedenken. 'Da er den Weg kenne, wire es auf alle Fille besser, wenn er
sich ab jetzt selbst um Esel und Wagen kiimmern wiirde. Der Bicker er habe seinen
Laden im westlichen Teil der Stadt.'

Unversehens libernahm der Miiller von seinem Lehrling den Fiihrstrick und er lenkte
den Wagen in einen schmalen Weg der gleich nach dem Stadttor links von der
Hauptstrae abbog. In der engen Seitengasse standen die Gebdude dicht
aneinandergedringt, doch waren hier erheblich weniger Leute unterwegs. Die Hauser in
Ubil waren ganz anders gebaut, als Teutebrand es von zuhause kannte. Zwar war ein
jedes Haus vom Grundriss her wesentlich kleiner als ihres in Murrtal oder auch das von
Friedenreich, nahezu alle besaRlen dafiir zwei Stockwerke. Das komplette untere
Geschoss wurde fast immer fiir einen Laden mit Werkstatt genutzt und meist war
ebenso eine Kochstelle vorhanden. Ein oder zwei Stiitzen standen frei in der Mitte
dieses einzigen, ebenerdigen Raumes. Die Stiitzen trugen einen langen Balken der das
ganze Erdgeschoss iiberspannte. Dariiber lagen wiederum Bretter, die den Boden des
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oberen Geschosses bildeten. Die Schlafkammern der Bewohner, welche sich hier oben
unter dem Dach befanden, waren iiber eine schrige Leiter an der Seite der Werkstatt
erreichbar. Viele der Waren und der Materialien fiir die Werkstatt wurden gleichfalls im
oberen Stockwerk gelagert und gelangten im Allgemeinen iiber einen Seilzug auf3en an
der Fassade des Hauses nach oben.

Neben Bicker, Fleischer und Laden die Friichte und Gemiise anboten, waren in diesem
Teil der Stadt zudem die Schneider, Tuchmacher, Schuster und Korbflechter
untergebracht. Der Bicker wohin sie ihr Weg fiihrte, hatte sie offenbar die Gasse
heraufkommen gesehen. Sobald ihr Wagen vor dem Haus hielt, kam er aus der
Backstube gesprungen. 'Das Mehl benétige er dringend und auch den Korb mit Eiern
nehme er gerne, wenn sie nur frisch seien', begriilte er die beiden. 'Die Eier hitten
seine Frau gemeinsam mit den Tochter heute am frithen Morgen bei den Hiithnern
eingesammelt', erwiderte der Miiller, so war der Handel schnell gemacht. Der Wagen
hatte sich kriftig geleert, als sie letztlich wieder aufbrachen, nachdem sie zuvor dem
Bidcker geholfen hatten, die Sicke mit dem Mehl im oberen Stockwerk zu verstauen.

Auf dem Riickweg von der Bickerei kamen sie in der Folge an den zentralen Platz
Fentovias. Vor allem Schankstuben und Garkiichen waren dort in den Lidden im
Erdgeschoss eingerichtet. Hinter diesen Gebduden standen ganz schlichte, einfache
Hiuser, teilweise konnten sie sogar noch Blockhiitten erblicken. Die Gassen im Norden
der Stadt waren obendrein nochmals um einiges enger, kaum ein Karren konnte diese
schmalen Durchginge passieren. Gleich der Wache am Stadttor sallen Bettler an den
Zugédngen zu diesem Viertel der Tagelohner und Mégde. Indessen wollten die beiden
eigentlich Rangubalds Felle zu einem Gerber bringen, deren Quartier Ostlich des
Marktplatzes zu suchen war.

Entlang ihres Weges lagen die Werkstdtten von Schreinern, Schmieden, Topfern und
Wagenbauern, direkt in deren Ndhe waren die Unterkiinfte von Stellmachern, Kiifern
und Sattlern angesiedelt. Ganz am Rande der Stadt bei der Palisade erreichten sie
schlieBlich das gesuchte Haus, dariiber hinaus residierten andere, vergleichsweise
schmutzige Gewerbe in diesem Teil von Fentovia, wie etwa die Lumpensammler, die
Kohler oder die Schlachter. Vor dem Laden des Gerbers angekommen, bemerkte der
Miillerlehrling nahezu sofort eine solide Holztiir auf dem Hinterhof, welche nach
drauRen fiihrte. Durch das gedffnete Tor hindurch konnte Teutebrand hinaus zu dem
Schlachtplatz des Ortes schauen. Nicht weit entfernt davon lagen aulerhalb der
Befestigungen von Fentovia die mit tibelriechender Lohe gefiillten Becken der Gerber.
Dicht dahinter stand ein niedriger Zaun, welcher den Platz zum vorbeiflieBenden Fluss
hin begrenzte.
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Unmittelbar nach ihrer Ankunft inspizierte der Gerber erwartungsvoll die Ladung auf
ihrem Wagen. Fiinf groe Hirschfelle hatten sie dabei, einiges mehr an Reh und
Wildschwein, auch viele Felle von Ziegen und Schafen waren darunter. Der Lehrling
freute sich allerdings am meisten iiber die rétlichen Fuchshéute, denn dies bedeutete,
dass viele der Murrtaler Hiihner die letzten Monate iiberlebt hatten. Auf dem Karren lag
ebenso ein Stapel an ganz besonderen Pelzen. Diese Felle stammten von Hasen, Biber,
Otter und Marder. Selbst die gestreifte Haut eines Dachses und desgleichen die eines
Luchses hatten sich in das immense Biindel an Fellen verirrt. Das Luchsfell war indes
augenscheinlich voéllig zerrissen und reichlich durchléchert. Als der Gerber das
Pelzbiindel sah, zog er die linke Augenbraue hoch, wobei er den Miiller fragend
anschaute.

'"Ja, ja die Hunde, sie seien einfach stindig hungrig und er wiirde sie fast nicht satt
bekommen', meinte Friedenreich daraufhin mit einem Lachen im Gesicht. Die
tiberwiegende Anzahl der Pelze hatte er von einem ganz speziellen Kunden erhalten,
der nicht gerade fiir den schonsten Hof im Tal berithmt war. Ein bekannter
Trunkenbold war dieser Kerl, das wusste so ziemlich jeder, sogar jene welche ihn noch
nie selber getroffen hatten. 'Nun als Kurzware fiir seine Kiirschnerarbeiten werde er die
Pelze wohl gebrauchen konnen', erwiderte der Gerber dem Miiller nach einigem
Zogern. 'Das eine oder andere Besatzstiick und Posament werde sich gewiss daraus
herstellen lassen. Natiirlich miisse er dies aber beim Preis beriicksichtigen.'

Im Anschluss begleitete Friedenreich den Gerber in seine Werkstatt, weil dieser seinen
Beutel mit Kupferstiicken holen wollte. Unterdessen sollte der Lehrling drauRen bei
dem Karren verweilen, damit er nach dem Esel schauen konnte. In Fentovia wurden die
Waren inzwischen oft mit barer Miinze bezahlt. Der Herrscher im fernen Segmunda
hatte dies vor einigen Jahren beschlossen. Seither zierte ein Abbild des Konigs die neu
eingefithrten Kupferstiicke, welche von den Leuten in Ubil meist Follis genannt wurden.
Man konnte mit den Miinzen allerdings fast nur in den Stidten ohne nennenswerte
Probleme bezahlen. Vor allem in den Déorfern fernab des grofen Stromes iiberwog
weiterhin der Tauschhandel, wenngleich sogar dort die ungewohnten Miinzen
vermehrt beliebter wurden.

'Die Geschifte wiren bisher gut gelaufen', freute der Miiller sich, als er zum Karren
zuriick kam. Die beiden fuhren sodann mit dem Rest der Ladung zuriick ins Zentrum
der Stadt. Viel war nicht mehr iibrig geblieben, das sie auf dem Markt verkaufen
konnten. Zwei Biindel Wolle, ein dutzend Geweihe, ein paar Handbesen und einige
Biirsten lagen noch hinten auf dem Wagen.
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Zwischenzeitlich war ein Standplatz nicht weit vom Stadttor entfernt frei geworden,
dorthin stellten sie sich mit ihrem Karren. Es dauerte nicht lange, bis die ersten Leute
sich nach ihren Waren erkundigten. Die Wolle und die Geweihe waren am schnellsten
verkauft, eine Magd und ein Tagel6hner aus dem Norden der Stadt hatten sie erstanden.
Die Magd wollte abends in ihrer Kammer die Wolle spinnen. Der TagelShner erzihlte
ihnen, er schnitze Messergriffe und Knopfe aus den Geweihen.

Der Miiller war desgleichen selbst schon auf dem Sprung. Er wollte auf dem Markt
schauen, ob er dort méglicherweise etwas Brauchbares finden kénnte. Teutebrand lief3
er derweilen alleine am Stand zuriick. 'Die Besen und Biirsten wiirde er bestimmt
verkaufen konnen, ein halbes Kupferstiick fiir einen Besen und ein viertel Kupferstiick
fiir die Biirsten wire ein gutes Geschift', erklarte er dem Lehrling, bereits im Gehen
begriffen. Einige Zeit lang spazierte der Miiller einfach blof auf dem Markt herum,
wobei er sich die verschiedensten Dinge anschaute. Manchmal bekundete Friedenreich
zuriickhaltend sein Interesse an einer Ware. Genauso oft fragte er nach, was etwas
Bestimmtes kosten sollte, vorausgesetzt natiirlich dass ihm die Sache gefiel. War der
Miiller dann weiterhin ernsthaft am Uberlegen, die Ware wirklich kaufen zu wollen,
verhandelte er zundchst einmal mit dem Standbesitzer {iber den Preis.

Letztendlich erstand Friedenreich bei einem der fliegenden Héndler eine silberne Fibel.
'Ein schones Geschenk wire dies, welches er seiner Frau Kunrada mitbringen kénnte',
dachte er sich, wie er einige der Miinzen aus seinem prallgefiillten Beutel auf den mit
einem dunklen Tuch bespannten Verkaufstisch zdhlte. Zuriick an ihrem Marktstand war
Teutebrand gerade dabei, den Esel mit ein paar Mohrriiben zu fiittern. 'Er hitte rasch
alle Waren verkauft gehabt', berichtete der Lehrling. 'Mit dem Standnachbarn habe er
sich nebenher viel unterhalten. Dieser hitte den Esel aus seinem Eimer Wasser trinken
lassen und bevor er schlieRlich gehen musste, habe er die Riiben dagelassen. Fiir den
Kauf von zwei Handbesen hitte er den Leuten zusdtzlich umsonst eine Biirste
mitgegeben. Schnell habe sich dies auf dem Markt herumgesprochen und immer mehr
Kunden wiren gekommen. Insgesamt fiinf und ein halbes Kupferstiick fiir acht
Handbesen und zehn Biirsten hitte er auf diese Weise erhalten.'

'Er diirfe die Kupferstiicke gerne behalten', versicherte der Miiller seinem Lehrling. 'Ein
guter Tag sei es heute gewesen und ordentlich hitten sie an ihrem Handel verdient. Da
sei es schlichtweg gerecht, wenn Teutebrand ebenso etwas davon abbekommen sollte,
immerhin habe der Junge ihm die ganze Woche tiichtig geholfen." Wahrenddessen war
es reichlich spat am Nachmittag geworden und es wurde héchste Zeit, dass sie sich auf
den Riickweg zur Wassermiihle machten. Sogleich brachen sie eilig auf und bis sie
letztlich die Wassermdiihle erreicht hatten, ging gerade die Sonne unter.

Bevor die beiden nach der restlichen Familie in der Stube schauen gingen, verstauten
sie den Karren samt Geschirr in der Scheune, anschliefend entlieRen sie den Esel
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zuriick auf die Weide. Allem Anschein nach war ihre Riickkehr bereits erwartet worden,
denn Kunrada hatte drinnen im Haus ein Abendessen fiir sie vorbereitet. Die
Schwestern hatten ihr dabei geholfen und warteten nun an dem gedeckten Tisch. 'Was
er denn von der Stadt halte wiirde, da er doch vom Land komme?', versuchte Ortrun
den Jungen aufzuziehen, geradewegs so wie es zu erwarten gewesen war. 'Ob ihm nicht
ganz schwindelig im Kopf geworden wire bei den vielen Leute, welche er sicherlich
getroffen hitte. Daheim sei er bestimmt mehr die Gesellschaft von Katze und Hund, von
Kuh und Ochs gewdhnt.'

'Sie wiirden in Murrtal kaum Kiihe besitzen', antwortete der Junge ohne jeglichen
Argwohn in der Stimme. 'Eigentlich wiirde sein Vater sowieso Ziegen und Schafe
bevorzugen, wofiir es geniigend gute Griinde gibe. In Fentovia seien sie heute den
ganzen Tag iiber reichlich beschiftigt gewesen und die Leute dort wiren durchweg
freundlich zu ihm gewesen. Jedoch habe er von der Stadt selbst fast nur mitbekommen,
was er im Vorbeigehen sehen konnte. Bei ihnen im Dorf wiirde kaum einer die Kleider
anziehen wollen, die sie in Fentovia tragen wiirden, dafiir wiren diese meist zu
unpraktisch. Diesen Unterschied zwischen der Stadt und seiner Heimat Murrtal wiirde
es unbestreitbar geben. Ob nun aber das eine oder das andere das Bessere sei, das kénne
er nicht genau sagen.'

Der Miiller fand, dies wire der passende Moment, um die silberne Fibel aus seinem
Gewand hervorzuholen. Kunrada zeigte sich indessen vollkommen verbliifft, als
Friedenreich seiner Ehefrau das Schmuckstiick geben wollte, welches er am Nachmittag
auf Markt erstanden hatte. 'Es miisse lange her sein, seit ihr der Ehemann das letzte Mal
etwas von seinen Ausfliigen mitgebracht habe', beklagte sie sich laut. 'Auf alle Fille
konne sie sich nicht mehr daran erinnern, wann dies eigentlich gewesen sein konnte.'
Hierauf widersprach ihr der Ehemann heftig. Gliicklicherweise fiel ihnen Ferun ins
Wort, bevor aus der Unterhaltung moglicherweise ein handfester Streit hitte entstehen
konnen. 'Sie besdRe gerne so etwas Schones wie diese Spange', lieS das Middchen
verlauten. Da war die Mutter plétzlich ganz milde gestimmt. Den gesamten, restlichen
Abend iiber gab sie die Fibel wieder und wieder um den Tisch herum. Zudem lieR sie
sich von jedem unentwegt versichern, was fiir ein tolles Geschenk dies sei.

Es erweckte den deutlichen Eindruck, als ob es in Ubil endgiiltig Friihling werden sollte.
Drauflen wurde es bestindig warmer, die Sonne schien nahezu die gesamte Zeit {iber
und die Tage wurden zunehmend ldnger. Teutebrand verbrachte diese Wochen fréhlich
gestimmt bei der Arbeit in der Miihle. Abends allein in seiner Kammer {ibte er fleiig
das Zaubern weiter. Bisweilen spiirte er dabei abermals diese Energie durch seine Hdnde
flieRen. Es fiihlte sich gleich Ameisen an, die erst seine Arme hinabliefen und sodann
iber seine Finger hinwegkletterten. Ein jedes Mal sobald er dieses Gefiithl empfand,
gelang auch der Trick. Auf diese Weise begriff der Junge allmdhlich, worauf es beim
Zaubern ankam und er lernte diese Kraft zu kontrollieren. Er konnte den Kater nun
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verschwinden oder auftauchen lassen, ganz so wie er es wollte. Im Gegensatz dazu
konnte der Vierbeiner diesen stindigen Experimenten wenig Erfreuliches abgewinnen,
daher streifte das Tier fortan seltener durch die Stube. An manchen Abenden gar war
sein vierbeiniger Mitbewohner iiberhaupt nicht mehr in der Kammer anzutreffen. Das
hatte zur Folge, dass die Anzahl der Mduse in der Blockhiitte stetig mehr wurde und
diese regelrecht auf dem Tisch tanzten.

In seiner freien Zeit unternahm Teutebrand nebenher des Ofteren lange Spazierginge
in die Umgebung der Wassermiihle. Jetzt im Frithjahr war alles am Ergriinen und im
Wachsen begriffen. Der Junge hielt sich ebenso gerne am Miihlteich auf. An dem
Gewdsser fand er nicht selten den Vogel mit den langen Schwanzfedern vor, welchen
Ortrun ihm gezeigt hatte. Entweder hockte der gefiederte Geselle dann auf dem Wehr
oder er versteckte sich im Schilf am Ufer. Manchmal hatte der Miillerlehrling extra
Getreidekorner von der Miihle dabei, die er der Elster anbieten wollte. Hierfiir verteilte
er die Korner nicht weit vom Wasser entfernt auf dem Boden und danach setzte er sich
ganz ruhig daneben in die Wiese. Dennoch war der Vogel zuerst misstrauisch und er
musterte den Jungen sehr genau, bevor er nach dem Futter pickte. Einige Tage
hintereinander wiederholte der Miillerlehrling diesen Vorgang und stets brachte er
eine kleinere Menge an Getreidekérnern mit. Das Tier fasste offenkundig ganz langsam
Vertrauen zu dem Jungen und bald schon konnte er den gefiederten Gesellen mit der
Hand fiittern.

Tatsdchlich kam die Elster irgendwann von ganz alleine zu dem Jungen geflogen,
nachdem ihre siamtlichen Bedenken scheinbar zerstreut waren. Dies war von da an
ofters der Fall, sobald der Miillerlehrling sich nur dem Teich niherte. Sie setzte sich
dann auf seine Schulter und sie forderte ihre Korner ein, indem sie Teutebrand ganz
vorsichtig ins Ohr pickte. Mit viel Geduld war es schlussendlich soweit, dass der Vogel
sich auf seine Schulter, seinen Arm oder auf den Kopf setzte und er gemeinsam mit dem
Jungen spazieren gehen konnte. Ab und an, vor allem wenn sein gefiederter Freund
nicht zu entdecken war, sal8 der Miillerlehrling einfach in Gedanken versunken am Ufer
des Miihlteiches. Ephalu, Murrtal, Rangubald und Brungard kamen ihm in solchen
Momenten alsbald in den Sinn. Die nicht besonders bedeutenden Dinge des Alltags im
Dorf fielen ihm erneut ein, etwa das tagliche Wasserholen am Wasserfall mit den Frauen
des Dorfes oder das unbeschwerte Spiel mit den anderen Jungen und Méddchen unten
am Teich.

Eines Nachmittags beobachtete der Miillerlehrling die kleine Schwester ein weiteres
Mal, wie sie die Wellen auf dem Wasser spielen lie}. Mehr und mehr war der Junge
tiberzeugt davon, dass sie gleich ihm selbst, ebenso eine Art von Magie beherrschen
musste. Offensichtlich hatte das Mddchen Teutebrand lidngst entdeckt, denn in diesem
Moment drehte sie sich geméchlich zu dem Jungen um. 'Er solle sich ein wenig zu ihr
setzen', hieR Ferun den Jungen. Die jiingere der Geschwister war fast genau so alt wie
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Teutebrand. Das Madchen wirkte zwar sehr selbstbewusst, trotzdem war es nicht
tibermifig egoistisch, sondern eher der ausgleichende Teil des Geschwisterpaares. Sie
schien stets fiir alle und jeden ein Ohr iibrig zu haben. Zuhause in Murrtal hatte er
bisher kein Mddchen gekannt, welches Ferun glich. Ortrun die &dltere Schwester war da
ganz anders, diese war oft unbeherrscht und gleichzeitig aufbrausend, wenn einmal
etwas nicht nach ihrer Nase verlief.

'Ob es ihm bei ihnen gefalle?', fragt das Mddchen Teutebrand, nachdem sie eine Welle
ruhig am Teich beieinander gesessen sind. 'Der Hof von Friedenreich wiirde sich nicht
sehr von seinem eigenen Zuhause unterscheiden, genau wie in der Wassermiihle gibe es
in Murrtal fortlaufend etwas zu tun', antwortet der Junge ohne vorher viel dariiber
nachzudenken. 'Wenn er in Murrtal mal nicht mit der Mutter oder dem Vater im Haus,
im Wald oder auf den Feldern beschiftigt wire, dann gibe es da immer noch die
anderen Jungen und Médchen des Dorfes, mit denen er alles Mogliche anstellen konnte.
Meist ginge es dabei recht lustig zu.'

'Dafiir habe er ja jetzt Ortrun und sie', erwidert Ferun hierauf. 'Sie hitte auch eine
Freundin, die wohne in einem der Hauser weiter unten im Tal, dort wiirde es
desgleichen noch einige weitere Jugendliche in ihrem Alter geben. Oft wiirden sie sich
indes nicht treffen. Ab und an miissten die Geschwister zu den anderen Héfe gehen, um
fiir die Eltern gewisse Dinge zu erledigen. Genauso kdme manchmal einer der
Gleichaltrigen hoch zu Miihle mit, wenn das Korn gemahlen werden musste. Auf alle
Falle wiirden sie sich aber treffen, falls auf einem der Hofe eine Feier stattfinden téte.'
Anschlieend verweilten die beiden noch einige Zeit am Teich, ohne dass sie viel zu
reden gewusst hitten. Teutebrand traute sich einfach nicht zu fragen, ob sie wirklich
zaubern konnte. Deshalb konnte ihm das Midchen nicht bestdtigen, was er zuvor
beobachtet hatte. Irgendwann wollte Ferun letztlich gehen, sie musste ihrer Mutter
noch im Haus helfen.

Wenige Tage spater kam vollig tiberraschend der Zeremonienmeister mit seinem Falken
auf der Schulter zu Besuch. Gegen Mittag war er plétzlich aufgetaucht, wihrend
Friedenreich mit Ortrun an der Miihle beschiftigt gewesen war und Teutebrand wie
meist das Wehr bedient hatte. Radewald war soeben dabei sein Zelt aufzuschlagen, da
sah es zunehmend danach aus, dass es am Nachmittag zu regnen anfangen wiirde.
Daraufhin fasste der alte Meister beim Mahlen des Getreides kriftig mit an, auf diese
Weise sollte die Arbeit schneller vonstattengehen. Es wurde beinahe Abend, bis
Teutebrand mit dem Zeremonienmeister zufillig alleine in der Kammer verweilte und
so die Gelegenbheit fiir ein Gespréch fand. Radewald war auf dem Weg zur Wassermiihle
in Murrtal gewesen und hatte dem Jungen GriiBe von zuhause auszurichten. Der
Miillerlehrling méchte dem Zeremonienmeister seinerseits unbedingt erzéhlen, was fiir
Fortschritte er beim Zaubern gemacht hat. 'Etwas mit Hilfe des Zauberstabes
verschwinden zu lassen, dies sei fiir ihn nun kein Problem mehr."
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'Den kleinen schwarzen Stab wiirde man ihn wirklich fiir jeglichen Zaubertrick
benétigen?', erkundigt der Junge sich von Zauberer zu Zauberer hieraufhin bei dem
alten Meister. 'Eigentlich konnte man den Stab beim Zaubern entbehren', antwortet
Radewald. 'Es sdhe aber wesentlich eleganter aus, wenn man den Zauberstab verwenden
tate. Indem man das eigentlich relativ unscheinbare Werkzeug beniitze, kénne man
iberdies deutlich priziser zaubern, da durch dieses unscheinbare Hilfsmittel nahezu
jede Art von Zauber besser zu kontrollieren sei. Habe man dementgegen erst einmal
gelernt die Energie zu beherrschen, welche in der Tat den Zauber bewirke, reichten im
Prinzip die nackten Hidnde zum Zaubern aus. Anderseits gibe es durchaus Zauberer, die
mit einem richtig grolen Stock zauberten, indes wiirde es sich dabei meist bloR um
Angeber handeln. Gleichwohl kénne die Energie zweifellos dermaRen stark sein, dass
der Zauberstab in der Hand zu brennen anfangen wiirde oder gar explodieren tite.'

'Vor Jahrzehnten habe er einst eine Magierin gekannt, die ausschlieRlich mit dem Stock
gezaubert hitte', erzdhlt der Zeremonienmeister weiter. 'Dann hitte anscheinend aber
ihr Kopf ein bisschen verriickt gespielt. Zuallererst habe sie nur den Stock gegen einen
Besen getauscht. Danach habe es nicht mehr lange gedauert, bis sie damit angefangen
hitte, auf dem Besen sitzend umher zu fliegen, geradeso wie die Vigel es titen.
Zusammen mit einem schwarzen Raben, welcher ihr stindiger Begleiter war, hitte sie
hierbei die Liifte liber den Dérfern und Stddten unsicher gemacht. Das Vieh auf der
Weide hitte sie erschreckt und auRerdem allerlei anderen Schabernack mit den Leuten
getrieben.'

'Zumindest wisse er seitdem, was es bedeute, wenn die Leute behaupten wiirden, dass
jemand einen Vogel hitte', fiigt der Zeremonienmeister mit einem verschmitzten
Licheln hinzu. Im Anschluss daran zeigt Radewald dem Jungen einen neuen
Zaubertrick. Er ldsst den Tisch durch die Kammer schweben, indem er mit dem
Zauberstab schlicht auf das Mobel deutet und dazu den Zauberspruch murmelt:

"Hokuspokus wie der Wind, fliege Tisch geschwind."

Egal in welche Richtung der alte Mann den Stab nun bewegt, unverziiglich folgt der in
der Luft schwebende Tisch ebenfalls dieser Bewegung. Darauf fiihrt er Teutebrand vor,
dass er das Mdobelstiick sogar ohne Stab schweben lassen kann, wobei er lediglich die
gespreizten Finger beider Hinde beniitzt. Wiahrend Radewald jetzt den Tisch fliegen
lasst, stoflt dieser im Gegensatz zu vorhin stdndig iiberall dagegen. In diesem
Augenblick klopft allerdings jemand gegen die Stubentiir und der alte Meister muss
seine Zauberversuche umgehend beenden. Prompt platzt Ortrun in die Blockhiitte
herein.

Kunrada hatte das Mddchen geschickt, sie sollte die beiden zum Abendessen abholen.
Teutebrand fiel sofort auf, dass die dltere der Schwestern sich heute ihm gegeniiber gar
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nicht derart schnippisch zeigte, wie es sonst bei jeder sich bietenden Gelegenheit ihre
Angewohnheit war. Moglicherweise konnte dies an der Gegenwart des
Zeremonienmeisters liegen. Vielleicht war auch ein anderer Umstand schuld daran,
ndamlich dass sie fiir sich alleine war, ganz ohne ihre Schwester oder die Familie. In der
Stube angekommen, iiberreichte Radewald der Frau des Miillers sogleich ein Tépfchen
mit Salbe. Brungard hatte ihm die Medizin bei seinem vorhergehenden Besuch in
Murrtal mitgegeben. Kunrada wiirde von Zeit zu Zeit in ihren Beinen stark Schmerzen
spiiren, hatte die Brunnenwichterin gehorte. Diese Mischung aus unterschiedlichen
Kriutern konnte gewiss dagegen helfen.

Normalerweise vermied der Zeremonienmeister diese Botendienste, wann immer es
moglich war. 'Sein Esel konnte nicht alles tragen', dieser schlichte Hinweis geniigte
meist, dass die Leute ein Einsehen hatten, im Besonderen wenn es sich um gréRRere
Dinge handelte. Manchmal war solch eine Gefilligkeit indes auf Grund ganz bestimmter
Umstédnde einfach nicht zu vermeiden. Nach dem Essen unternahm Radewald mit dem
Miiller einen gemeinsamen Spaziergang, der Regen hatte sich vor Lingerem bereits
verzogen. 'Eine Menge an unerwarteten Ereignissen wiirde zur Zeit geschehen und es
gibe viel zu tun', eréffnete der Zeremonienmeister das Gespridch. 'Morgen miisste er
auch schon wieder abreisen, davor jedoch noch dringend mit Friedenreich reden.'

'Der Krieg, er sei schlimmer geworden. Etliche Dérfer hitten in den letzten Tagen
gebrannt, nicht in Sagumbra, Usipata oder Ubil, dafiir in den Landereien des Konigs. Der
Widerschein des Feuers von den brennenden Weilern sei selbst diesseits des groRen
Stromes zu sehen gewesen. Diese Geschehnisse hitten groRe Angste und Sorgen bei den
Menschen geweckt.' Der Zeremonienmeister erzdhlte dem Miiller gleichfalls von einem
geplanten Geheimtreffen der Fiihrer des Alten Volkes, welches in wenigen Wochen in
Murrtal stattfinden sollte. 'Auf die auBerordentliche Zusammenkunft wiirden vor allem
die Weisen und Alten aus Sagumbra und Usipata dringen', erklirte Radewald des
Weiteren.

'Wegen der sich verschidrfenden Kriegslage am groflen Strom wollten die Anfiihrer
dariiber reden, welche gemeinsame Mallnahmen diese Situation nétig machen wiirde.
Auflerdem wire zu beraten, was unter diesen Vorzeichen mit der alljdhrlichen Sonnen-
Feier geschehen sollte. Friedenreich wiirde in Murrtal das Land Ubil vertreten, neben
ihm sei noch der Runenmeister von Feuchtau hierzu ausgewéhlt worden.' Feuchtau war
eine weiter unten am Fluss gelegene Stadt in Ubil. Feuchtau war zwar sicherlich nicht so
bekannt und beeindruckend wie Fentovia, die zwei Stddte waren indessen die einzigen
wirklich grolen und bedeutenden Siedlungen in Ubil und stets hatten sie gute
Beziehungen untereinander gepflegt. Sogar Fentovia konnte nicht an die méichtigen
Stidte in Sagumbra und Usipata heranreichen, aber es wurde von diesen
einflussreichen Siedlungen am groRen Strom zumindest zur Kenntnis genommen und
iberaus geachtet.
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Umgehend versprach der Miiller, er wiirde selbstredend auf dem Treffen erscheinen
und so waren die zwei Minner sich schnell einig. Von daher gab es fiir den
Zeremonienmeister wenig Griinde noch ldnger bei Friedenreich zu verweilen.
Teutebrand traf am nichsten Morgen entgegen seiner Erwartungen Radewald nicht
mehr bei der Wassermiihle an, da der alte Meister gleich in aller Frithe nach Feuchtau
abgereist war. Den neuen Zaubertrick mit dem Tisch, den musste er jetzt natiirlich
trotzdem ausprobieren. Nach einigen anfinglichen Fehlversuchen gelang es ihm relativ
rasch und ohne nennenswerte Probleme den Tisch fliegen zu lassen. Von diesem Erfolg
ermutigt, wollte Teutebrand es Ferun nachtun und am Teich versuchen, mit den Wellen
auf dem Wasser zu spielen. Obwohl er hierbei spiirte, dass die magische Energie seine
Arme durchfloss, riihrte sich ansonsten iiberhaupt nichts.

Die Wasseroberflache verharrte in volliger Ruhe und erweckte beinahe den Eindruck
eines Spiegels. Eine Ente, welche im Miihlteich schwamm, erst verschwinden und dann
wieder auftauchen zu lassen, ja das konnte er. Einen Stein der am Ufer lag, und
dBrauchbareser fast die GroRe eines Miihlsteins hatte, zum Fliegen zu bringen, sicher
selbst das hatte er schnell gelernt. Den Stein wieder und wieder in der Mitte des Teiches
auf und ab zu schleudern, bald beherrschte er sogar dies. Allerdings dhnlich wie Ferun
es konnte, die Wellen dazu zu bewegen, nach seinem Willen iiber den Teich zu laufen,
dies wollte ihm einfach nicht gelingen. Die folgende Woche brachte kaum Aufregendes,
die Tage nahmen ihren inzwischen gewohnten Gang und die Arbeit an der Miihle ging
nie aus. In seiner freien Zeit streunte Teutebrand bei seinen Spaziergidngen nun immer
ofters und weiter in der Umgebung umher.

Das eine oder andere Mal begleitete sogar Ferun oder Ortrun den Jungen auf diesen
Streifziigen. Nach und nach lernte der Miillerlehrling auf diese Weise die anderen Hofe
des Tales kennen. Falls Teutebrand alleine unterwegs war, sal oft die Elster auf seiner
Schulter. Der Junge konnte sich im Voraus jedoch nie sicher sein, ob der Vogel mit ihm
kommen wollte. Nahezu vier Wochen sollte es dauern, bis der Miillerlehrling erneut
nach Fentovia kam. Kunrada hatte ihre Téchter geheiRen, sie sollten sich am Markttag
einen Stoff fiir ein neues Kleid suchen gehen. 'Ob er mit ihnen in die Stadt kommen
wolle', hatte Ferun den Lehrling gefragt. Sicherlich wollte Teutebrand die Schwestern
begleiten, schon bei dem ersten Besuch hatte Fentovia sein Interesse geweckt. Vielleicht
wiirde er dieses Mal mehr von der Siedlung zu sehen bekommen.

Der Ort war, gerade so wie man es hitte erwarten kénnen, wegen des Markttages vollig
tiberlaufen. Die Masse der Menschen erschien Teutebrand uniiberschaubar, die Leute
fiilllten die Strafe bis hinauf ins Zentrum und ebenso den dortigen Marktplatz. Ferun
und Ortrun nahmen sich jede Menge Zeit fiir ihre Suche nach einem passend
Kleiderstoff. Ein manches Mal musste ein Marktstand {iberhaupt keine Schneiderwaren
in Angebot fiihren, damit die Geschwister dennoch stehenblieben und die Auslage
ausfiihrlich unter die Lupe nahmen. Kein Argument und erst recht kein Nérgeln das der
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Junge vorbrachte, half die Schwestern zum Weitergehen zu iiberreden. Bald befiirchtete
Teutebrand, es werde wohl den ganzen Tag dauern, bis die Méddchen sich endgiiltig fiir
etwas entscheiden wiirden. Obwohl er eigentlich nichts benétigte, schaute der Junge ab
und an ebenfalls, ob an einem der Stande etwas Niitzliches zu finden war. Schnell stellte
er indessen fest, fiir seine fiinf und ein halbes Kupferstiick wurde auf dem Markt nicht
allzu viel angeboten, dass er gebrauchen konnte. Fiir eine entsprechend grofle Bahn
Stoff, aus der man ein Kleid schneidern kénnte, dafiir wiirden seine Miinzen vielleicht
ausreichen. Natiirlich vorausgesetzt, er wiirde den Preis beim Kauf gut verhandeln.

Nach dem Besuch unzdhliger Marktstidnde langweilte der Junge sich bereits erheblich,
was dazu fiihrte, dass er nicht mehr so richtig bei der Sache war. An einem
Verkaufstresen an dem gefangene Kaninchen lebend zum Verkauf angeboten wurden,
beobachtete er ein ganzes Rudel Hunde, welches sich gleich daneben raufte. Auf
Wunsch der Kunden wurden die Langohren noch am Marktstand geschlachtet und
selbstverstandlich blieb da so einiges fiir die kldffende Meute iibrig. Als der Junge
wieder aufschaute, waren die Schwestern plétzlich verschwunden. Der kurze Moment
in dem er abgelenkt war, hatte in dem Gedridnge all der Menschen um in herum
offenbar ausgereicht, die beiden aus den Augen zu verlieren. So sehr er die Mddchen
danach suchte, er konnte sie nirgendwo mehr entdecken. Wahrscheinlich waren sie in
den Westen der Stadt gegangen, weil sie in den verschiedenen Schneidereien dieses
Stadtteiles nach einem passenden Stoff fiir die Kleider stobern wollten. Also begab der
Junge sich ebenfalls dorthin, da er hoffte sie irgendwann in den Gassen zu treffen. Er
konnte die beiden jedoch nirgendwo finden, diesen Weg hatte er sich wohl umsonst
gemacht.

Alleine zuriickgeblieben, desgleichen ein bisschen beunruhigt {iber das Verschwinden
der Midchen, streifte Teutebrand daraufhin in Fentovia umher. SchlieBlich gelangte
der Junge in das Viertel im Norden der Stadt, in welchem die einfachen Leute wohnten.
Gerade wollte er durch einen der engen Durchginge hiniiber zum Marktplatz gehen, da
sprach ihn plétzlich ein Bettler an. 'Ob er Vergniigungen suchen wiirde?', wurde er von
dem é&lteren Mann gefragt, der reichlich verschlissene Kleidung trug und auch sonst
ziemlich ungepflegt erschien. 'Er kenne einen Platz in der Stadt, an dem nahezu
ununterbrochen getanzt wiirde. Die Mddchen an diesem Ort wiirden gewiss mit ihm
scherzen wollen. Es seien durchweg nette, hiibsche Méadchen und lustig wiren sie die
ganze Zeit. Obendrein sei das einzige Wort, welches sie nicht kennen wiirden, dies wire
'Nein' zu sagen.'

Im selben Moment sah Teutebrand, wie Ferun und Ortrun aus der Gasse kamen, welche
zur Gerberei fiihrte. Hierauf lieR er den seltsamen Mann einfach stehen und er lief
stattdessen zu den Schwestern hiniiber. Erleichtert von seinen vorhergehenden
Zweifeln, begriiRte der Junge die Geschwister umgehend herzlich. Man konnte ihm in
diesem Augenblick regelrecht ansehen, wie froh er war, sie wiedergefunden zu haben.
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Die Mddchen reagierten freilich ganz anders, als der Miillerlehrling erwartet hitte. Fast
erschien es ihm, als ob die Schwestern etwas vor ihm verstecken wollten. 'Stoff fiir die
Kleider hitten sie gefunden', meinte Ortrun dann lediglich zu ihm. 'Alles andere das sie
in Fentovia zu tun hitten, wire gleichfalls erledigt. Sie konnten nun ruhig wieder
zuriick zur Wassermiihle gehen.' Ohne sich vorher nochmals an irgendeinem Stand
umzuschauen, verlielen die drei schlielich den Markt.
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Intermezzo 3

Eine trockene, quilende Hitze hatte sich iiber das Schattenland gelegt, was fiir die Zeit
des Frithsommers eigentlich voéllig ungewdhnlich war. Von den héherliegenden,
libermidfRig erwdrmten Luftschichten wurde die iiber dem Moor schwebende
Feuchtigkeit schon frith am Morgen regelrecht aufgesaugt. In diesem brodelnden
Bereich, in welchem die Elemente Erde, Wasser und Luft sich vermischten, schien in
diesen Tagen alles moglich zu sein.

Im Osten konnte man die Silhouette Lanheins vor dem Rot gefdrbten Himmel erkennen.
Das geheimnisvoll schimmernde Licht kiindigte die Sonne an, welche soeben im Begriff
war am Horizont aufzugehen. Wihrend der Drache wie {iiblich in einem Tiimpel
plantschte, summte er in einem fort ein Lied vor sich hin, das bis zur Mooreiche zu
horen war. Die leierartigen T6ne der Melodie wurde nur ab und an von einem
monotonen Refrain unterbrochen.

"Rabkrabat Drugba, Rabkrabat Nyrimdal, Rabkrabat Jaonqung."

Die Trolle waren gleichfalls bereits seit Lingerem wach. In den letzten Tagen hatten die
drei einen gemeinen Plan ersonnen, mit dessen Hilfe sie den Drachen endgiiltig
loswerden wollten. Heute schien nach all dem Warten der richtige Moment gekommen
zu sein, um mit den Vorbereitungen fiir ihr hinterlistiges Vorhaben zu beginnen.

Thor ist der erste von den dreien, der den Baum hinabklettert. Er beginnt umgehend an
einer vielversprechenden Stelle nach Lehm zu graben. Aus der weichen, feinen,
geschmeidigen Erde knetet er anschlieRend eine Form fiir ein Schwert. Derweil sammelt
Odin Beeren und Blumen im Moor, sowie einige Misteln auf der Eiche. Alles zusammen
bringt er zu Freya, welche die gepfliickten Pflanzen erst zerkleinert und dann mit Hilfe
eines Steines zerreibt. Hiernach vermischt die Trollin in einer Astgabel der Mooreiche
das Ganze gemeinsam mit etwas Wasser zu einem klebrigen Brei.

Die fertige Form nimmt Thor mit hiniiber zu dem alten Gedst, worauf Freya den
angeriihrten Brei mit ihren Hinden in diese hineinschopft. In der Zwischenzeit hat Odin
aus einem Stiick Rinde der Eiche einen Stopsel gebastelt. Thor und Odin verschlieRen
damit das Gebilde aus Lehm, sodann tragen die beiden die gefiillte Form vorsichtig
zuriick ins Moor. Die noch feuchte Lehmform legen sie hier an einer trockenen Stelle
des Sumpfes unter einem Busch ab. Mit seinen magischen Kriften beschwort Odin
daraufhin einen Blitz aus dem wolkenlosen Himmel, welcher sogleich das trockene
Gestriipp entziindet. Zwei Tage lang backt der Brei danach in seiner Form, dann ist das
Feuer erloschen.
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Thor begibt sich am Morgen des folgenden Tages zur Brandstelle und zerschlédgt hierauf
die Form mit einem groben Ast. Zusammen mit Odin hebt er nun das gebackene
Schwert aus den Scherben heraus. Abermals beschwért Odin den Blitz. Mit einem lauten
Knall fihrt dieser in das Schwert aus Teig, sodass es bis Mittag rétlich vor sich hin
leuchtet. Freya beschwort jetzt die Wolken und der Regen ergief3t sich iiber das immer
noch glithende Schwert. Wahrend die Waffe sich in der Folge langsam abkiihlt, beginnt
sie mehr und mehr silbern zu gldnzen.

Aus der Erde und den Friichten des Moores von Umbrosia ward auf die Weise das
mystische Schwert Balmung im Feuer mit Hilfe von Zauberkraft geboren. Schnell laufen
Thor und Odin schlieflich zu der Waffe und schleppen diese zuriick zum Baum, um sie
dort vorerst auf der Mooreiche zu verstecken.
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Kapitel 5 - Das Heerlager

Wie iiblich ging Teutebrand am nichsten Morgen gleich nach dem Aufstehen hoch zum
Haus, um mit dem Miiller und seiner Familie zu friihstiicken. Schon beim Eintreten
spiirte er, dass in der Stube eine seltsame Stimmung herrschte. Unvermeidlich
erinnerte ihn dies an das Verhalten der beiden Schwestern gestern auf dem Markt in
Fentovia. Er wurde zunehmend unsicherer, fragte sich mit einem unguten Gefiihl, ob
mit ihm oder vielleicht an ihm irgendetwas nicht stimmte. Diese Blicke mit denen ihn
alle so seltsam musterten, solchermallen erschien es dem Jungen zumindest. Sogleich
stand Friedenreich von seinem Platz auf und nahm etwas von der Bank herunter, auf
der die Tochtern salen. Mit einem Gegenstand aus Fell in der Hand kam der Hausherr
auf Teutebrand zu. Schnell erkannte der Junge, dass es sich hierbei um eine Miitze
handelte, welche aus der Haut eines Dachses gefertigt worden war. 'Diese wiirde jetzt
ihm gehoren', meinte der Miiller und iiberreichte die Kappe seinem Lehrling.

Die Kopfbedeckung war aus dem Pelz desselben Dachses gemacht, den sie vor wenigen
Wochen in die Gerberei gebracht hatten. Der Junge erkannte dies sofort an den
auffilligen weilen Streifen, welche bei diesem Fell von der Nase bis zum Hinterteil
verliefen. Der Miiller hatte damals den Gerber beauftragt, eine Miitze fiir seinen
Lehrling daraus zu machen. Gestern hatten die Schwestern die fertige Kappe abgeholt
und dies wollten sie ihm natiirlich nicht sofort verraten. Zuerst zierte sich Teutebrand
ein wenig die Dachsmiitze aufzusetzen. Bald jedoch trug er die neue Kopfbedeckung
standig. Sogar den Schwanz des Tieres hatte der Kiirschner mitverarbeitet. Das
buschige Teil hing von der Kappe hinten runter, manchmal auch ganz l4ssig vorne tiber
seine Schulter. Die Miitze war praktisch fiir die Arbeit am Wehr, vor allem wenn es
regnete. Am iiberraschendsten verhielt sich allerdings die Elster. Oft folgte sie dem
Jungen nun, egal wohin dieser auch ging. Manchmal wurde der Junge den Vogel fast gar
nicht mehr los. Dies mag wohl mit an der schwarz-weiflen Fellzeichnung gelegen haben,
welche so sehr dem Federkleid der Elster glich.

Die ndchsten Tage traf Teutebrand die beiden Schwestern kaum. Mussten die Mddchen
nicht der Mutter auf dem Hof helfen, saRen sie meist im Haus. Dort waren sie eifrig
damit beschiftigt, die neuen Kleider zu schneidern. Kunrada war stets dabei und zeigte
ihnen, wie sie dies machen sollten. Wenn der Junge gelegentlich am Haus vorbei kam,
schlich er sich 6fters zum Fenster. Von hier konnte er die Madchen beobachten, wie sie
am Tisch gemeinsam mit der Mutter eifrig an ihren Kleidern arbeiteten. Manchmal fand
er jedoch einen Grund, um an der Tiir zu klopfen. Meist wurde er allerdings von
Kunrada kurz angebunden abgewimmelt. 'Die Mddchen wiren beschiftigt, hitten etwas
zu tun.' Das Wetter war in den folgenden Tagen gleichfalls nicht so besonders. Zwar war
es inzwischen ziemlich warm geworden, aber kaum ein Tag verging, an welchem es
nicht regnete.
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Trotzdem blieben Teutebrand immer noch seine Ausfliige in die Umgebung. Ebenso
fand er nun natiirlich Zeit dafiir, um das Zaubern zu iiben, wodurch er hier grof3e
Fortschritte machte. Bei seinen Spaziergingen iiber die Wiesen und durch die Wilder
begegnete er selten Menschen. Fiir die Bewohner der Hofe im Seitental war er dennoch
bald ein vertrauter, wenn auch ein etwas gewShnungsbediirftiger Anblick. Der Junge
von der Miihle mit seinem hellen Pullover voll von Hirschen und Hasen, der gestreiften
Miitze auf dem Kopf und einer Elster, welche munter um ihn herumflog.

Einmal fithrte ihn sein Weg, unterhalb der Bergflanken ganz am Rande des Tales
entlang, bis weit an der Stadt vorbei. Der Fluss im Haupttal war hier oben noch ein
schmaler Bach und leicht zu iiberqueren. Dennoch dnderte sich die Landschaft auf der
anderen Seite des Gewdssers schlagartig. Hier war bereits nicht mehr viel
tibriggeblieben von den bunten, lippigen Wiesen und ausgedehnten, kithlen Wildern
Fentovias, von denen ihm Rangubald im vergangenen Winter wihrend dem
Holzschlagen im Wald erzédhlt hatte. War die Elster auf der bisherigen Wanderung
frohlich um den Jungen herumgeflattert, kauerte sie nun auf seiner Schulter und
versuchte sich halb unter seiner Miitze zu verstecken.

Wirklich wiist und trostlos sah es jetzt auf dieser Seite des Tales aus. Angesichts der
zahlreichen Abraumhalden voll Schutt, die Teutebrand unterhalb der spirlichen Reste
des Waldes vorfand, konnte man genauso wenig noch von saftigen Weiden und
blithenden Blumenwiesen reden. Der ganze Hang versank allmihlich unter einer
dicken, teils grauen, dann braunen und schwarzen Schicht aus gebrochenem tauben
Stein, erstarrter Eisenschmelze, grober, sproder Schlacke und dichter, dunkler Asche
von verbrannter Kohle. Die einem Albtraum gleichende Landschaft war den Windéfen
fiir die Eisenherstellung geschuldet, ebenso den Kéhlern mit ihren brennenden Meilern,
in welchen sie die Holzkohle gewannen.

Doch auch vieles, das nicht so offensichtlich war, war heute in Fentovia anders, als es
vor der Ankunft des Landvogtes gewesen war. Normalerweise wurde in der Stadt
ndmlich nur soviel Eisen geschmolzen, wie Erz in seinen Minen gefordert wurde. Bisher
hatte dies ausgereicht, damit die Menschen der Stadt ihr Auskommen hatten. Mit
frohlichen Liedern und geschulterter Hacke waren die Bergleute frither morgens in die
Minen oben im Tal gezogen, davon war nun nicht mehr viel zu héren oder zu sehen.

Alles hatte sich gedndert, seit die Truppen des Konigs die Arbeit an den Windéfen und
den Kohlemeilern {ibernommen hatten. Ebenso standen unten im Lager jetzt die
Soldaten des Konigs an den Essen ihrer eigenen Schmieden. Nur auf diese Weise war die
Herstellung von Eisen und Waffen in diesem Umfang méglich. Das Erz und die Kohle
wurden gleichfalls zum gréften Teil mit Ochsenkarren von weit her in die Stadt
gebracht. Doch Fentovias Wilder mussten das Holz liefern, das fiir die Verhiittung des
Erzes benétigt wurde. Schon das ganze Friihjahr {iber waren die Baume am Hang gefillt
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worden. Im Herbst, spétestens aber im néchsten Jahr, wiirde es im ganzen Tal keinen
Wald mehr geben, kein einziger Baum wiirde mehr stehen, wenn es damit so
weiterginge. Genauso wie auf dieser Seite des Baches nun aussah, welche schon beinahe
vollstindig gerodet war, wiirde es auch auf der anderen Seite jenseits des Gewdssers
aussehen.

Am Hang waren zahlreiche Midnner bei der Arbeit zu beobachten. Sie waren damit
beschiftigt manche Dinge herbei und andere fortzutragen. Einige bedienten ebenfalls
die zahlreichen Ofen, welche iiber die ganze Fldche verteilt lagen. Teutebrand hatte eine
Zeit lang dem geschiftigen Treiben zugeschaut, als auf ein Mal ein Mann auf seinem
Pferd herauf vom Fluss geritten kam. Der Reiter wurde von vier bewaffneten Soldaten
begleitet, die zu FuR neben ihm herliefen. Die Madnner konnten jedoch kaum mit dem
trabenden Ross Schritt halten. Es war der Landvogt, der wie jeden Nachmittag die
Produktion inspizierte. Sein Interesse galt dabei offensichtlich vor allem einem
bestimmten Ort.

Dort, wohin der Landvogt mit seiner Leibwache im Gefolge geradewegs ritt, zog sich ein
Windofen mehrere Manneslingen weit den Hang hinauf. Im Gegensatz zu einem
gewdhnlichen Schmelzofen, in welchem das angelieferte Erz vermischt mit Kohle
gliihte, besal} dieser besondere Ofen drei Feuerstellen, welche {ibereinander angeordnet
waren. Befiillt wurde diese Produktionsstdtte mit dem geschmolzenen, abgekiihlten
Eisen, das zuvor in einem der iibrigen Ofen gewonnen worden war. Dafiir
zertriimmerten Méinner mit groflen Himmern zuerst das sprode Roheisen in kleine
Stiicke, bevor sie es in die oberste der drei Essen fiillten und es hier darauf das erste Mal
eingeschmolzen wurde. Sodann wurde diese Esse an ihrer Unterseite gedffnet und eine
zdhflissige, rotlich leuchtende Masse lief in einer Rinne ein Stiick den Hang hinunter.

In den von glithender Holzkohle gendhrten Feuern der beiden folgenden Erdpfannen
wurde die Eisenschmelze darauf ein zweites und ein drittes Mal zum Gliihen gebracht.
Neben jeder der Feuerstellen standen dazu Méinner, die groRe Blasebilge bedienten,
welche aus Holz und Leder gebaut waren. Damit bliesen sie Luft in die gefiillten,
entziindeten Ofen. Bei jedem der LuftstoRe leuchtete das orange und gelb gefarbte
Feuer der Essen bldulich auf, wihrend der Ofen selbst, wie ein wildes Tier zu fauchen
und zu kreischen begann.

Nach der dritten Pfanne wurde das fliissige Eisen schlieBlich in verschiedene
Holzkdsten gegossen, welche mit feinem roten Sand gefiillt waren. Nachdem das Metall
in den Késten abgekiihlt war, wurden diese umgedreht und entleert. Neben dem
rétlichen Sand fielen dabei kleine, glinzende Gegenstande aus den Holzkisten heraus.
Hierbei handelte es sich offensichtlich um Speer- und Pfeilspitzen, welche direkt am
Hang gegossen wurden.
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Im selben Moment, in dem die Gussstiick aus der Form auf den Boden fielen, entwischte
Teutebrand die Elster. Das hell in der Sonne schimmernde, erkaltende Eisen schien es
seinem gefiederten Freund angetan zu haben. Der Vogel flog schnurstracks zu dem Ofen
mit den entleerten Holzkisten und nahm dort etwas mit dem Schnabel vom Boden auf.
Ohne von jemanden beachtet zu werden, entkam die Elster mit ihrer Beute. Den
gesamten restlichen Tag sollte der Junge seinen kleinen Begleiter nicht mehr zu Gesicht
bekommen.

Der Landvogt setzte nach einiger Zeit ebenfalls seine Inspektion an den anderen Ofen
fort. Wahrend er den Hang entlang ritt, konnte ihm nichts schnell genug gehen. Immer
wieder trieb er die Arbeiter an oder zeigte sich duRerst unzufrieden iiber ihr Tun. Seine
Soldaten bewachten ihn die ganze Zeit {iber und schauten darauf, dass ihm niemand zu
nahe kommen konnte. Genauso unvermittelt wie er erschienen war, beendete der
Landvogt seinen Rundgang bei den Schmelzéfen und entschwand darauf in Richtung
der Stadt.

Den ganzen Nachmittag verbrachte Teutebrand noch bei den Eisendfen und ein Stiick
weiter unten auf den schwarz gefirbten Wiesen bei den Holzkohlemeilern. Das wilde
Gewusel und hektische Durcheinander der Lastentriger, der Arbeiter an den Ofen und
der Kohler hatte es ihm sichtlich angetan. Erst als es bereits dunkel wurde, beschloss er
den Hang zu verlassen und iiber die Briicke am Fluss in die Stadt zu gehen. Gleich als er
zum Stadttor kommt, wird er von einem Mann angesprochen, ob er ihm helfen kann,
einen Karren zu sich nach Hause zu schieben. Gern willigte der Junge ein, war er doch
froh, sich auch einmal mit jemanden unterhalten zu kénnen.

Der Mann erzdhlt ihm, dass er eigentlich Lumpensammler sei. Seit jedoch vom Landvogt
das Heerlager vor den Toren Fentovias errichtet wurde, hat er als Karrenhéndler eine
neue Moglichkeit gefunden, seinen Lebensunterhalt zu bestreiten. Fiir ihn sei dies eine
grolle Chance und er habe so sein personliches Gliick gemacht. Die Ochsenkarren mit
denen das Erz, die Kohle und sonstiges Material fiir die Eisenherstellung und
Verarbeitung geliefert wird, werden namlich meist nicht mehr benétigt und deshalb in
der Stadt verkauft. Die Ochsen jedoch, welche sie gezogen haben, werden im Lager
geschlachtet und als Verpflegung von den Truppen verspeist. Teutebrands neuer
Bekannter kauft nun die alten Karren des Heerlagers auf.

In Fentovia waren frither schon Wagen und Fuhrwerke hergestellt worden und lange
Zeit liber war es fiir seine Karren beriihmt gewesen. Inzwischen hat es jedoch die eigene
Produktion weitestgehend eingestellt. Lediglich die Stellmacher der Stadt fabrizieren
heute noch Rdder samt den dazugehérigen Achsen. Zusammen mit der Erzproduktion
war der Wald von Fentovia davor iiber jedes verniinftige MaR hinaus beansprucht
worden. Die Karren selbst werden deshalb inzwischen in Feuchtau gebaut. Diese Stadt
die reich an Holz war, hatte auf diese Weise einen lukrativen Erwerbszweig bekommen.
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Feuchtau konnte flussabwirts in anndhernd zwei Tagesmérschen erreicht werden und
lag nahe der ausgedehnten Wildern an der Miindung des Flusses.

Zuhause in seiner Werkstatt zerlegt Teutebrands neuer Freund die Karren, die er im
Lager erstanden hat. Die Ridder und Achsen werden von ihm gesammelt und
aufgearbeitet. Weiter unter im Tal verkauft er diese Teile als fast neu an einen anderen
befreundeten Hindler. Schon hiermit macht der ehemalige Lumpensammler einen
ordentlichen Profit. Am meisten verdient er aber an den Brettern. Diese verduRert er im
Ort an Tischler, Schreiner und Zimmerménner. Aus den besten Stiicken davon fertigen
diese ihre Truhen und sonstige Mdbel. Den Rest verwenden sie fiir den Bau von Tiiren
und Fensterverschldgen. Die Zimmerméinner benutzen die Bretter iiberwiegend als
Bdden in den Hausern.

Ohne dass es Teutebrand wihrend ihres Gespraches grof8 aufgefallen wire, hatten die
beiden inzwischen das Haus des ehemaligen Lumpensammlers erreicht. Sie stellten den
Karren hinter dem Haus ab und der Junge konnte dabei einen Blick in die Werkstatt
werfen. Ridder, Achsen, Bretter sowie gleichfalls verschiedene Metallbeschldige wurden
dort in jeder Ecke in zahlreichen, unordentlichen geschichteten Stapeln aufbewahrt.
Zum Dank dafiir, dass der Junge ihm geholfen hat, méchte ihn sein Begleiter in eine der
Schankstuben einladen. Teutebrand waren bereits bei seinen fritheren Besuchen die
Wirtshduser am zentralen Platz von Fentovia aufgefallen, auch Durst hatte er nach dem
langen aufregenden Tag, so ist er gerne bereit mitzukommen.

Am Marktplatz hort man schon von Weitem aus einer der Schankstuben Musik klingen,
zielstrebig steuert sein Gastgeber auf diese Tiir zu und sie treten ein. Drinnen sieht es
aus wie in den meisten Hiusern von Fentovia, lediglich eine Handvoll Tische mit
Stithlen méblieren den Raum. Auf einem Tisch an der hinteren Wand ist ein Fass mit
vielen Kriigen daneben aufgestellt. Die ganze Stube ist mit Menschen gefiillt und an der
Stirnseite steht ein junger, spindeldiirrer Mann auf einem niedrigen Podest. Dieser
Musiker spielt auf einem Instrument, welches der Waffe eines Bogenschiitzen dhnlich
sieht. Doch im Gegensatz zu der lediglich einen Sehne eines Bogens ist der gebogene
Holzstock des jungen Mannes mit mehreren Saiten gespannt. Mit der einen Hand halt
der Kiinstler das Instrument fest, wahrend er mit seiner zweiten Hand an den Schniiren
zupft oder rasch auf sie einschldgt. Dariiber hinaus versucht der Musiker noch
nebenher zu singen.

Zwei grofRe Kriige ldsst der Karrenhédndler am Tresen fiir sie fiillen. Darauf suchen sie
sich zwei frei Stiihle an einem der Tische und nehmen dort Platz. Beim ersten Schluck
bemerkt der Junge, dass er das selbe Getrdnk bereits bei Friedenreich getrunken hat,
damals als er mit seinem Vater in der Wassermiihle angekommen war. Das Getrdnk
schmeckt allerdings nicht so sehr nach Honig, wie jenes in der kleinen Hiitte neben der
Miihle es getan hat. Plotzlich stellt Teutebrand iiberrascht fest, dass die Tischnachbarn
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die Magd und der Tagel6hner sind, welche bei ihm am Markttag Wolle und Geweihe
gekauft haben. Auch die beiden erkennen den Jungen vom Marktstand und schnell
kommen sie deshalb in ein Gesprich. Das Paar kennt sich schon lange und ist gerade
kriftig am Zechen. Heute sind wegen der Musik hierher gekommen, aber auch
ansonsten sind sie 6fters in der Schankstube zu Gast. AuRerdem erzihlen die zwei dem
Jungen, dass sie heiraten wollen, sobald eben das Geld fiir eine ordentliche Hochzeit
reicht.

'Er sei miide und es wire schon reichlich spit,' meint der ehemalige Lumpensammler
nach einiger Zeit. 'Der Junge diirfe gerne noch bleiben, er habe bereits bezahlt und
werde jetzt demnéchst nach Hause gehen.' Zwar hat Teutebrand seinen Krug kaum leer
getrunken, doch erinnert er sich an den langen Heimweg. Gemeinsam beschlieRen sie
deshalb die Schankstube zu verlassen und sie verabschieden sich von ihren
Tischnachbarn. Drauen bemerken sie bald, dass die Stadttore geschlossen sind, da es
seit Langem dunkel ist. Der neue Freund des Jungen weild aber Rat und fiihrt den
Miillergesellen hierauf zu der Tiir, welche hinaus zu den Gerbgruben auf dem
Schlachtplatz fiihrt. Dieses Tor wird normalerweise nicht bewacht und ist die Nacht
iber nur mit einem vorgeschobenen Balken gesichert. Der Karrenhindler 6ffnet die Tiir
fiir den Junge, und dieser gelangt trotz der bereits angebrochenen Nacht doch noch aus
der Stadt heraus.

Auf seinem Weg entlang der Palisade mag Teutebrand ein Lied nicht aus dem Kopf
gehen, welches der Musiker zuvor in der Kneipe gespielt hatte. Es war ein Song mit
einer sehr einfachen Melodie. Der Text handelte von einem Drachen der das Fliegen
lernen moéchte, so weit er dies in der lauten Schankstube iiberhaupt hatte verstehen
koénnen. Mit der frischen Nachtluft schwindet sogleich die Miidigkeit des Jungen. Er hat
beinahe den Weg zum Stadttor erreicht, da bemerkt er, dass im Heerlager scheinbar
noch gefeiert wird. Ohne es sich lange zu iiberlegen, lduft Teutebrand sodann zu den
Feuern die dort brennen.

Gleich neben den Zelten der Soldaten haben Marketenderinnen ihr Lager errichtet. Hier
bei den Feuern wird Musik gespielt, Frauen tanzen dazu und die ganze spite
Gesellschaft scheint sich zu vergniigen. Ein wenig abseits setzt sich der Junge an eines
der Lagerfeuer. Neben Teutebrand sitzen ansonsten nur ein paar dltere Frauen in
langen bunten Kleidern und offenen zerzausten Haaren in der Runde. Eine von ihnen
driickt ihm prompt einen gefiillten Becher in die Hand. Darin befindet sich das bittere
Getrdnk, welches er schon kennt. Ebenso erhilt der Junge von ihr ein Stiick vom
gebratenen Fleisch des Ochsen, der an einem langen SpieR iiber einem der Feuer gegrillt
wird.

Wihrend der Junge an seinem Platz verharrt und mit trinken und essen beschiftigt ist,
kann er die Soldaten beobachten. Manch einer von den Minnern des Konigs prosten
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den jungen Frauen zu, welche vor ihnen an den Feuern miteinander tanzen oder wild
gestikulierend untereinander streiten. Gerne setzt es einen Klaps auf den Po der Frauen
mit den vollen Kriigen, wenn sie diese zu den Soldaten an die Feuer bringen. Einige der
Marketenderinnen setzen sich darauf auf den SchoR der Manner und herzen sie dabei
heftig. Nach kurzer Zeit holen die Soldaten dann oft ein paar Miinzen aus ihren Beuteln,
um darauf fiir eine Weile mit den Frauen in einem der Zelte zu verschwinden.

Unvermittelt erschrickt Teutebrand ein wenig, hat er doch an einem der Feuer den in
einem fort schimpfenden, herrischen Landvogt vom Nachmittag entdeckt. Der Anfiihrer
der Truppen des Konigs scheint bereits ziemlich angetrunken zu sein, mit seinen
derben Scherzen treibt er es gleichfalls sichtlich am schlimmsten von allen. In einer
Hand hilt er den Krug, den er stets auf ein Schluck leertrinkt, um ihn sogleich wieder
auffiillen zu lassen. Den anderen Arm hat er abwechselnd um eine der drei Frauen
gelegt, welche am selben Feuer sitzen. Auf diese Art versucht er immer wieder den
Marketenderinnen Bluse oder Rock auszuziehen und begrabscht sie auch ansonsten
dullerst grob. All zu viel scheint dies den Frauen jedoch nicht auszumachen, frohlich
scherzend erwecken sie den Eindruck, sich nur zum Schein zu zieren und stacheln den
Landvogt dadurch noch regelrecht zu seinem Tun heraus. In dem Moment, in welchem
er der jiingsten der Frauen das Kleid vom Leib reiRen mochte, wird es dieser allerdings
anscheinend zu viel. Das Mddchen steht auf und versucht vor dem betrunkenen Mann
fortzulaufen. Beim Versuch ihr hinterherzulaufen, stolpert der Landvogt und stiirzt
unkontrolliert ins Feuer. Darauf fangen die beiden am Feuer verbliebenen Frauen an
wiist zu kichern und zu lachen. Wie von Sinnen reagiert der Landvogt hierauf mit
lautem, wiitendem Schreien. SchlieRlich helfen ihm zwei seiner Soldaten auf und
bringen ihn zuriick in sein Zelt.

Jdh wird Teutebrand durch den Vorfall aus seiner Triagheit und Gedankenlosigkeit
gerissen. Das warme Essen, vor allem aber das berauschende Getrink, habe ihn in eine
Gleichgiiltigkeit verfallen lassen, so dass er gar nicht mehr daran gedacht hat, wie spit
es schon geworden ist. Eine gewisse Miidigkeit ldsst sich genauso wenig verleugnen,
unverziiglich macht er sich deshalb auf den Heimweg zur Wassermiihle. Bei den Hofen
an denen ihn sein Weg entlang fiihrt, kliffen ein paar Hunde, an der Miihle selbst ist
jedoch alles ruhig, niemand scheint dort mehr wach zu sein. Um keinen aufzuwecken,
schleicht sich der Junge leise in seine Kammer und gleich darauf schlift er ein.

Die Kleider der beiden Schwestern wollten scheinbar nicht fertig werden. Dafiir hatte
Kunrada, wihrend sie die Téchter im Schneidern unterwies, eine kleine Figur aus Ton
gebastelt und bemalt. Eines Morgens hatte sie diese in ihrem Gemiisegarten vor dem
Haus aufgestellt. Die Tonfigur sieht einen kleinen Menschen sehr dhnlich, allerdings ist
dieser offenbar mehr breit als hoch. Das ténerne Méannchen besitzt einen langen Bart,
tragt auf dem Kopf eine knall-rote Zipfelmiitze und hat einen hellen Pulli voller
Sonnenblumen an. Aullerdem trigt es eine blaue Hose und steckt in einem paar Stiefel
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mit langen Spitzen vorne dran. In der Hand hilt der kleine Zwerg iiberdies einen
Spaten. Teutebrand ist jedes Mal ein wenig irritiert, wenn er die Figur im Vorbeigehen
sieht.

Nach seinem Ausflug nach Fentovia hat der Junge immerhin die Elster am Miihlteich
wiedergefunden. Gleich am néchsten Nachmittag nach dem Abend in der Stadt, hat er
ein paar Haselniisse in seinen Beutel gesteckt, als er zum Teich hochging. Die Niisse
hatte er auf einem seiner Spaziergdnge im Wald gefunden, scheinbar waren sie noch
vom letzten Jahr {iibrig geblieben. In seiner Kammer hatte er sie geschilt und
festgestellt, dass man sie noch essen konnte, als er eine der Niisse versuchte. Seine
Sorgen um die Elster waren unnétig, denn kaum hat der Junge das Gewdsser erreicht,
kommt sein gefiederter Freund schon angeflogen. Der Miillerlehrling fiittert der Vogel
darauf mit den Nusskernen. Richtig gierig ist sein gefiederter Freund nach den Niissen
und frisst alle auf, die der Junge dabei hat. Doch dann fliegt Vogel plétzlich davon und
verschwindet im Gebiisch am Teichufer.

Gleich danach taucht der gefiederte Freund des Jungen jedoch wieder auf und tragt
dabei etwas in seinem Schnabel. Es ist das Metallteil, welches er an den Ofen stibitzt hat.
Die Elster bringt das kleine Stiick Eisen zu Teutebrand und legt es ihm in die Hand. Der
Junge ist zuerst ziemlich verwundert iiber das Verhalten des Vogels, er untersucht
daraufhin die Pfeilspitze griindlich, bevor er sie in seinen Beutel zu den Kupferstiicken
steckt. Wie er nun am Teich mit der Elster auf seiner Schulter sitzt, muss Teutebrand
auf einmal an das Zaubern und Ferun denken. Mit den Wellen auf dem Teich zu spielen,
es wollte ihm einfach nicht gelingen. Sicherlich hatte ihm Radewald sein Magielehrer
noch nicht alles {iber das Zaubern verraten.

Dass der Junge die beiden Schwestern kaum noch zu Gesicht bekam, sollte sich mit dem
Tag dndern, an dem der Runenmeister von Feuchtau an der Wassermiihle eintraf.
Bereits bei der liberschwinglich BegriiRung des Gastes durch den Miiller, erfihrt
Teutebrand von der bevorstehenden Reise nach Ephalu und dem geplanten Treffen
einiger der Anfiihrer des Alten Volkes in Murrtal. Im ersten Moment geht der Lehrling
natiirlich davon aus, seinen Lehrherren begleiten zu diirfen, wenn dieser zuhause
Brungard und Rangubald besucht wird. 'Er miisse hier bleiben, um mit Ferun und
Ortrun nach dem Miihle zu schauen', erkldart ihm darauf jedoch Friedenreich. Die
Enttduschung des Jungen ist dennoch nicht allzu grof, im Allgemein hilt sich sein
Heimweh in Grenzen und inzwischen fiihlte er sich recht wohl bei der Wassermiihle.

Gemeinsam mit dem Runenmeister aus Feuchtau bricht der Miiller bereist am niachsten
Morgen nach Murrtal auf. Teutebrand muss nun die meiste Zeit unten am Miihlrad auf
Kundschaft warten. Dann wiirde er die beiden Schwestern holen, damit sie alle
zusammen die Miihle bedienen konnten. Nun es ist bei Weitem nicht soviel Geschift,
wie es der Lehrling erwartet hat. Nur selten kommt jemand vorbei, um in der Miihle
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sein Korn mahlen zu lassen. Ist dies allerdings doch einmal der Fall, arbeitet der Junge
mit Ortrun am Miihlrad. Ordentlich ldsst ihn die groBe Schwester ein jedes Mal die
Getreide Sicke schleppen. Zwar spiirt der Miillergeselle, wie wichtig es dem Médchen
ist, die Arbeit verniinftig zu verrichten. Ebenso kann er das Gefiihl nicht ganz
loswerden, dass es ihr gleichzeitig Spalk machen wiirde, ihn auf diese Weise ein wenig
striezen zu kdnnen.

Der Junge kennt die grofle Schwester inzwischen gut genug und kann ihr deshalb dieses
Verhalten kaum bose nehmen. Trotzdem findet Teutebrand geniigend Zeit, um Ferun
manchmal am Teich beobachten zu kénnen. Beinahe wie erwartet, steht das jiingere der
Midchen o6fters nahezu reglos am Ufer. Mit ausgestreckten Armen und den Blick zum
Wasser gewandt, ist sie dann wieder am Zaubern. Nur mit der Hilfe ihrer magischen
Kréften ldsst sie die Wellen ganz nach ihrem Willen iiber die ansonsten glatte
Wasseroberfldche laufen.

Zwischenzeitlich hat das Geheimtreffen der Fiihrer des Alten Volkes in Murrtal
begonnen. Die Linder Ubil, Sagumbra, Usipata, Kerusci und Tenctera haben je zwei
Gesandte in das Land Ephalu geschickt. Rangubald und Brungard waren als Vertreter
der Ephalumannen bestimmt worden und wiirden als Gastgeber ihr Land vertreten. Die
ibrigen Stimme, welche nicht so fest mit dem Alten Volk verbunden sind, nehmen an
dem Treffen nicht teil. Selbst bei der Winter-Zeremonie sind diese Lander eigentlich
nur Beobachter. An der Loyalitit der weiter abseits sesshaften Volker bestanden
hingegen keinerlei Zweifel. Wenn nétig wiirden diese benachbarten Stimme, von den
Abgeordneten aus Usipata, Kerusci und Tenctera, tiber die getroffenen Beschliisse
informiert werden. Dies war allen Anwesenden klar, da es schon immer auf diese Art
gehalten worden war. Zusammen mit den Voélkern der Ebenen war das Alte Volk eine
michtige nicht zu unterschitzende Gemeinschaft. Manch einer ihrer Feinde hat dies in
der Vergangenheit feststellen miissen.

Murrtal hatte sich fiir das geheime Treffen angeboten, denn obwohl es lediglich ein
kleines Dorf ist, kennt es dank der historischen Figuren von Knadaroek und Ulfiss fast
jeder. Auf Grund der abgelegenen Lage der Siedlung ist die Gefahr relativ gering, dass
Spione des Landvogtes oder des Konigs in Segmunda von der Versammlung erfahren.
Die Vertreter der dltesten Linder sind in der iiberlieferten, traditionellen Kleidung
ihrer Stimme erschienen. Die Abgeordneten aus Ubil tragen einen weiRen Umhang,
dhnlich einer Toga, die Stammesmitglieder aus Sagumbra ein Gewand, welches sehr
einem schwarzen Sack gleicht. Am exotischsten ist jedoch die Kleidung der Vertreter
aus Usipata. Thre Kopfe bedeckt eine Birentatze, der Riicken ist in ein Birenfell gehiillt,
darunter kleidet sie ein langes Hemd aus grobem Leinen.

Sicher war es gewollt, dass man die Ménner aus Usipata in diesem seltsamen Aufzug von
hinten, genauso wie aus der Ferne von vorne, fiir wilde Tiere halten konnte. Die iibrigen

Das Heerlager www.sickgreenfrog.de Seite 9 von 12



Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2

Lander verfiigten iiber keine solche Tradition, waren diese doch durchweg nach der Zeit
des Heer des Schreckens gegriindet worden. Die traditionelle Kleidung der drei Stimme
aus Ubil, Segmunda und Uipata stammten hingegen aus dieser Epoche, den damaligen
Tagen des Krieges. Die Abordnung aus Kerusci wurde von zwei Frauen gebildet. Diese
weitere Besonderheit erstaunt allerdings wenig, wenn man weil}, dass ihre Stimme
stets von Frauen geleitet werden.

Radewald der Zeremonienmeister schildert der Versammlung zuerst die aktuelle Lage
des Konfliktes. Erste Dorfer haben in Sagumbra gebrannt, als der Kénigssohn der Treber
mit seinen Truppen iiber Nacht den groflen Strom iiberquert hat. Wenig spéter ist das
Heer aus Segmunda, angefiihrt vom Sohn des dortigen Konigs, zur Stelle gewesen. Bevor
es hierauf zu einer grofReren Schlacht kommen konnte, haben sich die Treber wieder
zuriickgezogen.

Gewiss das Land der Treber hatte zuzeiten der grolen Priifung mit dem Feind paktiert,
allerdings war dies nun Jahrhunderte her. Das Heer des Schreckens war in der heutigen
Zeit nicht mehr, als lediglich noch ein Mythos aus den alten Geschichten. Sogar Briicken
waren inzwischen {iber den groflen Strom hinweg gebaut worden, und seit damals
haben Ubil, Sagumbra und Usipata immer gute Geschifte mit den westlichen Vélkern
getdtigt. Uber die letzten Jahrhunderte war hierdurch ein freundschaftliches
Nebeneinander zwischen den Stimmen der Treber und denen des Alten Volkes
entstanden, verbunden mit einem regen Austausch an Waren und Gedanken zwischen
den Menschen.

Sagumbra und Usipata melden sich hierauf zu Wort. Die Gesandten dieser Linder
fordern mit dem Ko6nig in Segmunda zu brechen, das eigene Schicksal selbst in die
Hidnde zu nehmen. 'Das alte Biindnis aufzukiindigen, noch sei es nicht so weit', ruft
Radewald die Hitzkopfe zu Geduld und MidRigung auf. Sicherlich es gab eigentlich
keinen Grund fiir den Krieg, dies sieht die gesamte Versammlung so und muss dem
Zeremonienmeister hierin zustimmen. Es war nur die Eitelkeit der Konige, vor allem die
Kampfeslust der beiden ehrgeizigen Ko6nigssohne, welche diesen Konflikt herauf
beschworen haben.

Das gesamte Alte Volk wiirde in absehbarer Zukunft in die Schrecken eines drohenden
Krieges hineingezogen, wenn diese sinnlose Kriegshetzerei der Konigssohne weiterhin
anhalten wiirde. Die blithenden Stddte, die fruchtbaren Landschaft wiirden hierdurch
sehr bald in Schutt und Asche versinken. Alle Anwesenden sind sich deshalb dariiber
einig, dass auf alle Fille etwas unternommen werden muss. So einfach wollte sich das
Alte Volk schlieflich nicht zur Schlachtbank fithren lassen.

Leicht konnten sich die Anfiihrer darauf einigen, dass die bevorstehende Sonnen-Feier
in diesem Jahr ausfallen wiirde. Im Moment hitte sowieso niemand auch nur einen

Das Heerlager www.sickgreenfrog.de Seite 10 von 12



Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2

einzigen Gedanken fiir das grofRe Fest iibrig. Des Weiteren Ein Kriegsrat sollte gebildet
werden, lautet ein anderer Beschluss der Versammlung. Thm wiirden lediglich die vom
Konflikt direkt betroffenen Stamme aus Ubil, Sagumbra und Usipata angehoren. Mit
Nachdruck war von diesen Volkern und selbst von Friedenreich auf diese
Einschrinkung gedrungen worden. Der Rat wird die weitere Entwicklungen beobachten,
ein mdogliches gemeinsames Vorgehen gegebenenfalls koordinieren. Fiir die Jungen
jedoch, die potentiellen zukiinftigen Fiihrer des Alten Volkes, soll es an der Ibensul ein
Sommerlager geben. Gerade jetzt musste auch an die Zukunft gedacht werden. Schon
manchen Konflikt hatte Gemeinschaft des Alten Volk iiberstanden und es wiirde sein
Moglichstes tun, dass dem auch dieses Mal so wiére.

Ohne ohne Zweifel wiirde der Zeremonienmeister im Sommercamp anwesend sein,
sicherlich wire dies aber nicht die ganze Zeit der Fall. Jeder wusste, was fiir einen
unsteten Charakter Radewald in diesen Dingen besal}. Der Wald zog den alten Meister
einfach magisch an, allzu lange verweilte er nie am selben Ort, unter den selben
Menschen. Aus diesen Griinden war es nétig, die Leitung des Sommercamps jemanden
anderem anzuvertrauen. Die beiden Frauen aus Kerusci erkldrten sich hierzu gerne
bereit, eine Entscheidung welche von allen Vertretern der Stimme freudig begriit
wurde.

Die Stammesfiihrerinnen aus Kerusci waren beide Seherinnen und bewahrten in dieser
Funktion das uralte Wissen der Vélker. Uberlieferungen die viele Generation iiber nur
von Mund zu Ohr weitergegeben worden waren. Sie berichteten von Ereignissen,
welche sich lange vor den Abenteuern und Legenden von Ulfiss oder Knadaroek
ereignet hatten. Gar von Geschehnissen, die weit vor Entstehung der Lander von Ubil,
Sagumbra und Usipata lagen. Erst die Stimme dieser Vilker, wie gleichfalls jenes der
Kerusci, haben damit begonnen, aus diesen bisher lediglich gefliisterten Geschichten
Lieder zu machen. Keine der rituellen Feiern der Stimme verging, ohne dass einige
dieser alten Lieder vorgetragen wurden.

Vieles galt es jetzt fiir das Sommercamp vorzubereiten. Eine erste, grobe Auswahl der
Jugendlichen, welche daran teilnehmen wiirden, war schnell getroffen, doch mussten
diese erst informiert werden. Da die Abgeordneten des geheimen Treffens auf ihrer
Heimreise sowieso viele Stddte und Dorfer besuchen wiirden, konnte von ihnen in
dieser Hinsicht einiges gleich erledigt werden. Doch die Zeit dridngte und sehr schnell
wurde es deshalb wieder ruhig in Murrtal.

Am Abend zieht sich Rangubald in seine kleinen Hiitte zuriick, er wollte hier erneut die
Runenstdbe befragen. Auf dem zu Ende gegangenen Treffen hatte er kurz Gelegenheit
gehabt, mit dem Runenmeister aus Feuchtau iiber die ritselhaften Runen seiner beiden
letzten Versuche zu reden. Dieser konnte ihm lediglich seine Vermutungen hierzu
bestitigen, selbst wusste er keinen eigenen Rat dazu. Umso mehr ist Rangubald
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gespannt darauf, was ihm die mystischen Stdbe heute sagen wiirden. Mit Schwung und
voller Anspannung wirft er die kleinen, verzierten Holzstdckchen vor sich in die Luft.
Als er die Augen oOffnet, sieht er auf den ersten Blick, dass die Runen zu ihm sprechen
wollen. Deutlich erkennt er drei Zeichen, welche vor ihm auf dem Tisch liegen.

Das erste Zeichen besteht aus zwei langen Stdbchen, welche ein wenig in der Hohe
versetzt schrdg nach rechts daliegen. Das untere Ende des oberen Stiickes Holz
verbindet ein kurzes Stibchen mit dem oberen Ende des unteren Stiickes Holz. Ohne
jeden Zweifel stellt dies das Zeichen Sugla dar. Die Sonne wird hierdurch dargestellt.

Das zweite Zeichen auf dem Tisch vor ihm bilden zwei lange Runenstdbe die
rechtwinklig zueinanderstehen. Die Astchen deckten dabei die linke und die obere Seite
eines gedachten quadratischen Kdstchens ab. Ein kurzer Stab lduft am unteren Ende des
senkrechten Astes diagonal nach rechts. Bjarkan heiRt diese Zeichen. Die Birke wird oft
als die Geburt eines Kindes verstanden.

Das letzte Zeichen ist ein senkrechter langer Stab mit einem rechts oben liegenden
kurzen Stdbchen, welches leicht nach unten zeigt. Perluch wird dieses Symbol genannt.
Der Fruchtbaum, oft verwendet fiir der schone Tag oder allgemein alles Gute.

Sugla Bjarkan Perluch

Jeder Runenschiiler wusste, was dies bedeutet. Die Sonne gebiert den Tag. Nicht miide
wurden die Lehrer der Runenstdbe ihren Schiilern dieses Beispiel als erste Runen
iberhaupt aufzusagen. Doch ihm dem alten, erfahrenen Meister dieser Kunst half dies,
jetzt und hier, wirklich nicht weiter. Allméhlich begann der Runenmeister an seiner
Begabung, seinem Talent fiir sein Handwerk zu zweifeln.

Als Rangubald die Hiitte verlédsst, um hinunter zum Haus zu gehen, hort er weit oben im
Tal den Schrei eines Falken. Das wilde Gekreische kam von ungefdhr dort, wo sich der
grole Tisch befand. Eigentlich konnte dies jedoch nicht sein, denn der
Zeremonienmeister war bereits mit den anderen Gisten am Nachmittag abgereist.
'Wirklich seltsame Zeiten waren dies', dachte Rangubald, blieb kurz stehen und
schiittelte mehrmals seinen Kopf. Darauf wandte er sich wieder dem Dorf zu und setzte
seinen Weg fort. Sicherlich wiirde Brungard schon in der Stube auf ihn warten.
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Intermezzo 4

Nach mehreren Wochen in denen es sehr viel geregnet hatte, war es in Umbrosia
endlich Sommer geworden. Die Tage dauerten nun immer ldnger, dafiir wurden die
Néchte kiirzer und kiirzer. Mit dem Sommer kam diese unglaubliche Schwiile, welche
das Leben im Sumpf nahezu unertréglich machte. Mit einem Male fiihlten sich sogar die
taglichen Bader des Drachens in den naheliegenden Tiimpeln wie das Planschen in einer
zu warmen Badewanne an.

Auf der Mooreiche war es hingegen in der letzten Zeit verddchtig ruhig gewesen. Kaum
noch dachte Lanhein an die Trolle oder deren Groll auf ihn nach ihrem letzten
misslungenen Streich. Die drei Tunichtgute selbst hatten den Hohn des Drachens
allerdings ldangst nicht vergessen. Schon lange stand ihr neuer Plan fest, die
Vorbereitungen waren abgeschlossen, alles lag bereit fiir ihre Rache. Das Einzige worauf
sie in den Asten des Baumes die ganze Zeit iiber lauerten, war die richtige Gelegenheit,
damit sie losschlagen konnten.

Wie gewéhnlich planschte Lanhein an diesem Morgen riicklings in einem der vielen
seichten Tiimpel des Schattenlandes nahe der alten Eiche. Gerade hatte er einen Falken
beobachtet, welcher seit langerer Zeit wieder einmal am Himmel gekreist war. Wahrend
er mit dem Pfeifen eines Liedes beschiftigt war, hatte er den seltenen Gast fiir einen
Moment aus den Augen verloren. Dann plétzlich konnte er den lauten, aufgeregten Ruf
des Vogels vernehmen.

Der Drache drehte sich darauf geschwind um. Nur wenige Schritte von sich entfernt
erblickte Lanhein hierbei erstaunt die drei Trolle, welche rasch auf ihn zukamen. Seine
Uberraschung hitte kaum groRer sein kénnen, denn in ihren Hidnden hielten Thor, Odin
und Freya gemeinsam ein Schwert. Schon hoben die Verschworer die Waffe hoch iiber
ihre Kopfe, holten auf diese Art ordentlich Schwung, um einen heftigen Schwertstreich
gegen den Drachen zu fiihren. Lanhein konnte sich gerade noch zur Seite rollen und auf
diese Weise vo6llig perplex dem hinterhiltigen Angriff ausweichen.

Die Taugenichtse hatten diese Bewegung nicht bedacht, schlugen deshalb mit der Waffe
ins Leere und fielen von der Wucht des Schwerthiebes mitgerissen nach vorniiber. Wer
nun indes meinen tite, die Trolle hitten nach ihrer ersten, fehlgeschlagen, feigen
Attacke bereits genug, der wiirde sich gewaltig irren. Die Attentdter hatten sich fix
erneut zusammengerafft, standen kurz danach wieder auf ihren viel zu grof8 geratenen
FiiRen und kamen abermals auf den Drachen zu. Dieses Mal versuchten sie mit dem
geziickten Schwert nach Lanhein zu stechen. Dieser hatte sich inzwischen ebenfalls
wieder gefasst, kochte dafiir aber innerlich regelrecht vor Wut. Selbst fiir einen
sanftmiitigen Drachen war dies alles jetzt endgiiltig zu viel.
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Lanhein 6ffnete sein Maul und ohne dass der Drache den Vorgang richtig kontrollieren
konnte, schoss in Richtung der Angreifer ein gewaltiger Feuerstrahl daraus hervor. Im
selben Moment lieBen Thor, Odin und Freya auch schon das Schwert fallen und
fliichteten in Panik zuriick zum Baum. Der Flammen aus dem Mund des Drachens trafen
so lediglich die Waffe und mit einem lauten Scheppern fiel diese auf den Boden. Kaum
hatten die Trolle den Baum erreicht, da bemerkten sie den kreisenden Falken iiber
ihren Kopfen. Dem Raubvogel hatte sich indessen wahrend dem gescheiterten Anschlag
tiberhaupt keine Chance geboten, zu einem seiner fiir die Opfer meist todlichen
Sturzfliige anzusetzen, derart schnell war das gesamte Geschehen vor sich gegangen.

Als der Drache darauf das Schwert vom Boden aufheben mochte, musste er schmerzhaft
feststellen, dass dieses sehr heil3 geworden war. Verdutzt stief Lanhein einige
fiirchterliche Drachenfliiche aus und umgehend liel} er von seinem Vorhaben ab. Die
glithende Klinge fiel hierauf zuriick in eine der groRen Pfiitzen im Sumpf, jedoch
verletzte der Drache sich dabei leicht an der linken Vorderpfote. Drachenblut tropfte
sofort in das triibe Gewdsser, farbte die seichte Wasserlache tiefrot.

Nachdem das Wasser in der Pfiitze weitestgehend verdampft war und die Klinge sich
nahezu ganz abgekiihlt hatte, konnte der Drache sich gleichermafen wieder beruhigen.
Lanhein packte nun mit seiner unverletzten Pfote das Schwert, holte ordentlich
Schwung und schmiss die Waffe mit aller Kraft so weit von sich wie nur irgendwie
moglich. Mit lautem Getdse flog das magische Schwert Balmung hoch durch den
wolkenverhangenen Himmel von Umbrosia, bis es am Horizont aus den Augen des
Drachens entschwand.
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Kapitel 6 - Das Sommercamp

Gegen Mittag des dritten Tages kam der Miiller zu der Wassermiihle zuriick. Der
Runenmeister aus Feuchtau befand sich nicht mehr in seiner Begleitung, denn jener
hatte sich in Murrtal fiir einen anderen, kiirzeren Riickweg entschieden. Dafiir brachte
Friedenreich Nachrichten mit, welche die ganze Familie iiberraschten. An der Ibensul
sollte demnéchst ein Camp fiir die Jugend des Alten Volkes stattfinden. Sowohl Ferun
und Ortrun als auch Teutebrand wiirden daran teilzunehmen und in kaum zwei Wochen
miissten sie zu ihrer Reise dorthin aufbrechen. Angesichts des sich abzeichneten
Krieges sollte die Jugend des Alten Volkes den Sommer an dem mytischen Ritualplatz
verbringen, zumindest war das derart von der Versammlung in Murrtal beschlossen
worden. Der Miiller und Kunrada wiirden in dieser Zeit die Miihle sowie den Hof alleine
versorgen miissen. Doch die Arbeit mit der Miihle war im Sommer meist eh nicht sehr
viel, mit etwas Anstrengung und einigen Einschrinkungen wiirden die beiden dies
gewiss schaffen.

In den folgenden Tagen ist Friedenreich selten an der Wassermiihle anzutreffen,
stattdessen reist er viel in Ubil umher. Er unterrichtet die Familien aus Fentovia und
den umliegend Doérfern iiber das geheimen Treffen, von welchem er gerade
zuriickgekehrt ist. Dariiber hinaus sorgt er dafiir, dass sie von dem geplanten
Sommercamp erfahren. Ein weiteres Mal {ibernimmt Teutebrand in Abwesenheit des
Miillers den Dienst an der Wassermiihle, jedoch nicht nur deshalb vergeht die nidchste
Woche viel zu schnell fiir den Jungen. Wegen des bevorstehenden, gemeinsamen
Sommers im Camp der Jugend des Alten Volkes gibt es viel zu bereden, daher trifft er
die Schwestern erneut ab und an. Zwar wiirden wahrscheinlich weitere Jugendliche aus
Ubil an die Ibensul reisen, dessen ungeachtet steht bald fest, dass Ferun, Ortrun und
Teutebrand alleine auf ihre Wanderung gehen wiirden.

Brungard hatte den Wunsch gedulRert, ihren Sohn vor dem groRen Treffen der Jugend
nochmals zu sehen, daher wiirden die drei zuerst einmal nach Murrtal wandern.
Kunrada hatte sich zwischenzeitlich an die Rodung eines groReren Teiles ihrer
Gemiisebeete gemacht, schlieRlich galt es die Reise griindlich vorzubereiten. Zum einen
konnte es ihrer Meinung nach gar nicht genug an Verpflegung fiir unterwegs sein und
obendrein musste die unabsehbare Dauer ihres Aufenthalts im Camp bedacht werden.
Zum anderen stellte dies eine gute Gelegenheit dar, bei welcher sie sich fiir die Salbe fiir
ihr schmerzenden Fiile erkenntlich zeigen konnte. Im zugigen Murrtal war frisches
Gemiise bestimmt stets gefragt und Brungard wiirde die Friichte ihrer girtnerischen
Bemiihungen zweifellos zu schitzen wissen.

Die Vorbereitungen fiir die Reise waren damit allerdings langst nicht abgeschlossen,

gleichermallen wiirde die drei einiges an Ausriistung fiir das Leben im Camp
mitnehmen miissen. Ziegenhiute fiir die Zelte miissen zusammengesucht werden, des
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Weiteren wurde Werkzeug benétigt, um die provisorischen Unterkiinfte errichten zu
koénnen. Daneben sind Schafsfelle und gewebte Decken fiir das Nachtlager vonnéten und
auch die Dinge des tédglichen Bedarfes mussten beriicksichtigt werden. Teller, Messer
und Loffel, Kriige und Topfe sowie noch einiges mehr sollte eingepackt werden. Sie
wiirden die meiste Zeit nahezu ganz auf sich alleine gestellt sein und alle diese Dinge
sicherlich gebrauchen konnen. Gleichfalls sind die Schwestern endlich mit dem
Schneidern ihrer neuen Kleider fertig geworden, dies ist ein weiterer mindestens so
wichtiger Grund, wieso der Miillergeselle die beiden nun wieder 6fters sieht.

Ortrun hatte sich ein Kleid aus schimmerndem, roten Samt gendht. Es besitzt einen
grofziigig geschnittenen Brustausschnitt und einen anderen, mindestens so tiefen
Ausschnitt am Riicken. Die Schulterparteien werden deshalb vorne und hinten mit einer
Verschniirung zusammengehalten. An den Schultern sind die Armel dagegen in viele
Falten gerafft, an den Unterarmen wiederum mit Schniiren eng gebunden. Der im
selben Farbton gehaltene Rock hat gleichfalls zahlreiche Falten und reicht bis knapp
iber die Knie. Zu den Schuhen fiir die Wanderung tragt Ortrun schwarze Stulpen, was
gewiss im hohen Gras einer Wiese oder in unwegsamen Gebiischen tief im Wald niitzlich
sein wird. Das Kleid wird an den Hiiften von einem breiten Ledergiirtel umschlungen.
Ein Beutel hidngt daran, um einige Kleinigkeiten darin aufbewahren zu kénnen.
Hingegen hatte Ferun offensichtlich mehr das Praktische bedacht.

Sie trdgt ein langes Kleid aus hellem Leinen mit weiten Armeln, der Rock reicht bei ihr
fast bis zum Boden. Brust und Riicken sind zusitzlich von einem rechteckigen,
schlichten, dunkelblauen Uberwurf mit ebenso rechteckigem Kopfausschnitt bedeckt.
Ein doppelter, umlaufender, schwarzer Streifen dicht an den Rindern ist die einzige
Verzierung dieser Arbeitsschiirze. Drei zopfartig geflochtene Lederriemen dienen der
kleinen Schwester als Giirtel und gleichzeitig als Halterung fiir einen etwas gréReren
Beutel. Beide Madchen tragen iiber den Kleidern auBerdem ein dunkles Cape mit
Kapuze. Ortrun ihr Cape reicht gerade bis zur Hiifte, wihrend Ferun ihres bis fast zu
den Knien geht. Von ihrer Mutter hat Ferun fiir die Reise die silberne Spange erhalten,
die Friedenreich auf dem Markt erstanden hatte. Sie hilt nun ihren Umhang zusammen,
wohingegen das Cape der groRRen Schwester lediglich mit einer etwas stdrkeren Kordel
umgebunden wird.

Teutebrand findet, dass man der kleinen Schwester in ihrem neuen Kleid die Miillers
Tochter durchaus noch ansehen kann. Im Gegensatz zu Ortrun, deren Erscheinung
erweckt in dem Miillergeselle das Gefiihl, als wire sie eine Mischung aus Prinzessin und
Kriegerin. Nichtsdestotrotz wiirde jemand den dreien zusammen auf ihrer Wanderung
begegnen, sie wiirden auf keinen Fall unbemerkt bleiben. Zu auffillig waren die
Médchen in den neuen Kleidern und dazu Teutebrand in seinem hellen Pullover mit den
auffallenden Mustern. Nicht zu vergessen ist hier die Dachsmiitze, welche der Junge
standig aufhat. 'Wohin wohl diese Paradiesvogel gerade unterwegs sind', wiirde sich

Das Sommercamp www.sickgreenfrog.de Seite 2 von 15



Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2
vielmehr jeder wundern, sobald er ihren Weg kreuzt.

Endlich ist der Tag gekommen, an dem die drei gleich nach dem Friihstiick zu ihrer
Reise aufbrechen wollen. Selbst der jiingere der beiden Esel steht bereit, auch er soll mit
ins Sommercamp kommen. Es hatte sich einiges an Gepick angesammelt, sodass das
Tier dieses wiirde tragen miissen. Die Mddchen verabschieden sich ausgiebig von ihren
Eltern. Jedem Einzelnen von ihnen ist anzusehen, wie schwer ihm die bevorstehende
Trennung fillt. Zuvor hatten die Schwestern hochstens gelegentlich einmal alleine auf
einem der anderen Hoéfe im Seitental iibernachtet. Genauso ist es Teutebrand
anzumerken, dass er die Wassermiihle und seine Arbeit dort vermissen wiirde.

Die bunte Wanderschar ist erst wenige Schritte weit gegangen, da taucht mit einem
Male die Elster auf. Der gefiederte Geselle hatte offenbar beschlossen, sich der Gruppe
bei deren Wanderung nach Murrtal anzuschlieBen. Zuerst flattert der Vogel aufgeregt
um die drei herum, bald setzt er sich indes auf die Schulter des Jungen. Munter zieht die
kleine, frohliche Gruppe sodann den ansteigenden Weg entlang und hat recht bald die
Anhohe iiber dem Tal erklommen. Die Gefdhrten drehen sich oben angekommen
nochmals um. Sie werfen einen letzten Blick zuriick auf die alte Heimat, die
Wassermiihle, das Seitental und auf Fentovia, welches tief unter ihnen scheinbar ruhig
und idyllisch in der weiten Aue liegt.

Den dreien will es nicht so einfach gelingen, sich von diesem Anblick loszureif3en,
schlussendlich dridngt vor allem Ortrun zu einem raschen Aufbruch. 'Sie werde etwa
nicht schon jetzt Heimweh bekommen oder sentimental werden', herrscht sie Ferun
flapsig an. Die Angesprochene antwortet der groen Schwester erst gar nicht, anstelle
dessen wirft sie dieser nur einen giftigen Blick aus den Augenwinkeln zu. Bevor sie
ihren Weg endgiiltig fortsetzen, wechselt die Elster von ihrem Sitzplatz auf Teutebrands
Schulter geschwind hintiber zu dem Riicken des Esels. Jener scheint sich wenig daran zu
storen und unbeirrt trottet er auf dem breiten Pfad gemichlich weiter. Dem
vorwitzigen Vogel scheint der Schalk im Nacken zu sitzen, denn nun pickt der
gefiederte Geselle bei jeder sich bietenden Gelegenheit dem grofRen Tier in eines seiner
beiden langen Ohren. Als Reaktion wiegt der Esel sein schweres Haupt hin und her,
wiahrend er gleichzeitig versucht, die Elster mit einem nervésen Zucken der
Ohrmuscheln abzuwehren.

Eigentlich hatte der Miillergeselle gedacht, der Weg in sein Heimatdorf wére leicht zu
finden. Der Pfad gabelt sich gleichwohl bald nach der Anhéhe und Teutebrand plagen
leichte Zweifel, in welche Richtung sie ihre Wanderung fortsetzen sollten. Bisher hatte
er am niedergetreten Gras und ausgetreten, kahlen Flichen zwischen den umgebenden,
ippigen Wiesen ziemlich unkompliziert erkennen kénnen, wohin sie gehen mussten.
Gelegentlich, meist in der Ndhe von Pfiitzen im weichen, feuchten Untergrund, waren
sogar Wagenspuren zu finden gewesen. Dies war auch nicht sehr verwunderlich, denn
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der Weg nach Fentovia wurde doch von vielen Kaufleuten und Reisenden begangen. An
der Weggabelung zogert Teutebrand freilich fiir einen Moment und er schaut sich
ratsuchend um. Schlieflich meint er eine Gruppe von Biumen wiederzuerkennen,
welche ihm sein Vater damals auf dem Hinweg gezeigt hatte. 'Man kénne sich daran
orientieren, wenn man den Abstieg von der Hochebene hinunter zur Wassermiihle und
nach Fentovia finden wollte', erinnert sich der Sohn, hatte ihm der Vater damals gesagt.

Die Wanderer machen sich also an die Uberquerung der nahezu endlosen Ebene, indem
sie vorerst direkt auf die Baumgruppe zuhalten. Wenig spiter passieren sie bereits die
Bdume und sie folgen danach an einen kaum begangen, dennoch klar erkennbaren Pfad.
Nach einiger Zeit fithrt dieser Weg die Wanderer in einen lichtdurchfluteten Wald aus
Buchen, Eichen und anderen Laubbdumen. Eine kleine Gruppe Rehe &st dort im
Schatten der Bdume auf einer Lichtung. Auch Meister Reineke mit seiner Beute im Maul
schaut kurz vorbei, vermutlich ist er unterwegs zuriick zu seinem Bau. Als sie den Wald
verlassen, liegt das griine Meer einer Wiesenlandschaft vor ihnen, welches sich
scheinbar bis zum Horizont zieht. Die Halme stehen kniehoch und sie wiegen sich in
einem sanften Wind aus Westen, an manchen Stellen unterbrechen einzelne Inseln von
bunten Bliiten oder Haine mit niedrigen Biumen das Grasland.

Unter einem der blilhenden Obstbiumen verspeisen die Gefdhrten einen Teil des
Proviants, welchen Kunrada fiir sie eingepackt hatte, als gegen Mittag die Sonne am
Hochsten steht. Uber ihnen fliegt ein spiter Schwarm Génse zwischen vereinzelten
Wolkenfetzen am ansonsten blauen Himmel nach Norden. Um sie herum flattern
tiberall Schmetterlinge, viele davon hatte selbst Ferun noch nie zuvor gesehen. Emsig
Bienen sammeln mit leisem Summen Nektar an den iiber die gesamte Wiese verteilten
Bliiten in unzdhligen Farben. Der Esel stillt derweil seinen Durst an einem nahen
Tiimpel, begleitet vom lauten Quaken der Fréschen, dem Schwirren von Libellen und
dem Zirpen der Grillen. Die Elster hat auf dem Riicken des Esels ihren neuen
Lieblingsplatz gefunden, nur einmal kommt sie heriiber zu den dreien unter den Baum
geflogen. Der Vogel ldsst sich hier abwechselnd von Teutebrand und Ferun fiittern.

Ein wenig abseits liegt Ortrun auf dem Riicken im Gras in den warmen Sonne. Die grof3e
Schwester scheint fiir ihre Verhiltnisse dulerst entspannt zu sein, gebannt schaut sie
den ziehenden Wolken zu. Am spéten Nachmittag fiihrt sie der Weg hinab ins nichste
Tal. Talaufwirts gehen sie einige Zeit den Fluss entlang, bis sie endlich den Ort
erreichen, an welcher der Bach von Murrtal in den Fluss miindet. Die Hiigel, die Wiesen,
die Berge, die Wilder, in diesen erkennt Teutebrand die Heimat seiner Jugend wieder,
und er ist erstaunt dariiber, wie vertraut ihm das alles vorkommt.

Die Elster setzt sich unvermutet zuriick auf die Schulter des Miillergesellen und der

Vogel versteckt sich dort unter der Miitze des Miillergesellen. Der Junge blickt sich
verwundert um, woraufhin er einen dunklen Schatten hoch in den Liiften entdeckt. Es
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handelt sich um einen Falke, welcher mit weit ausgebreiteten Schwingen das Tal
tiberquert, dann nach einigen kriftigen Fliigelschldgen hinter den Wipfeln der Bdume
verschwindet. Der Weg nach Murrtal ist nun nicht mehr weit und auch der gefiederte
Freund beruhigt sich ganz allmédhlich. Als die Hiitten des Dorfes in Sicht kommen, das
altbekannte Ortchen an den sanften Hingen iiber ihnen liegt, sind die Gefiihle des
Miillergesellen sehr gespalten. Teutebrand freut sich gewiss seine Heimat nach der
langen Zeit wiederzusehen. Nichtsdestoweniger kommt ihm im Vergleich zu Fentovia
mit einem Male das gesamte Tal sehr eng und aulerordentlich tibersichtlich vor.

Als die Wanderer schlieflich Teutebrands Zuhause erreichen, sind die Eltern des Jungen
mit einigen Arbeiten vor dem Haus beschiftigt. Umgehend kommt der Vater ihnen ein
Stiickchen entgegen gelaufen, wihrend die Mutter beim Anblick ihres Sohnes die Hacke
fallenldsst, mit der sie soeben ihr kleines Gartchen bearbeitet hatte. AuRer sich vor
Gliick schiittelt sie unentwegt ihren Kopf und begriilt die drei sogleich dulerst
herzlich. Darauf betrachtet Brungard ihren Zogling etwas ndher. Erstaunt zeigt sie sich
von der neuen Miitze, mehr noch irritiert sie die Elster, welche der Sohn bei sich hat.
Dann ganz unvermittelt fingt sie an, dem Sohn den Pullover auszuziehen, weil sie ihn
gleich waschen wollte. Mit Ach und Krach gelingt es Teutebrand den Zauberstab,
welcher bisher im Bund der Hose gesteckt hatte, in die vordere Hosentasche zu
schieben, sonst hitte die Mutter sein Geheimnis entdeckt.

Nach der BegriiRung wird der neuste Klatsch und Tratsch ausgetauscht, weil Rangubald
sich natiirlich brennend dafiir interessiert, was fiir Neuigkeiten es aus Fentovia zu
berichten gibt. Kunradas Gemiise ist sehr willkommen, wegen seines Wetters ist Murrtal
in diesen Dingen stets ein paar Wochen hintendran. Das Gepdck wird abgeladen und
unverziiglich in der Scheune auf dem Wagen verrdumt. Der junge Esel kann sich nun zu
dem alten Grauen von Teutebrands Eltern hinterm Haus gesellen. AnschlieRend fiihrt
der Vater die drei hinauf zur der kleinen Hiitte, dort werden die Schwestern in den
ndchsten beiden Tagen tibernachten.

Wihrenddessen macht es sich die Elster auf dem First der Blockhiitte bequem, von dort
spaht sie nach einem Unterschlupf fiir die Nacht in den Holzstapeln direkt nebenan.
Rangubald begibt sich hierauf hinunter ins Haus, um Brungard bei der Vorbereitung des
Abendessens zu helfen. Der Miillergeselle niitzt die Gelegenheit dazu, den Mddchen die
Wandmalereien in der Hohle hinter der kleinen Stube zu zeigen. Weder Ferun noch
Ortrun haben so etwas je gesehen, diese seltsamen Tiere mit den vielen Geweihen, wer
sich dieses wohl ausgedacht hatte. 'Kunrada wiirde jetzt gewiss sofort eine Tonfigur
formen, welche diesen skurrilen Kreaturen dhnlich sieht und sie vorm Haus in den
Garten stellen', bemerkt Ortrun und alle drei fangen dabei an zu lachen.

Am Abend sitzt die Familie sowie ihre Gidste gemeinsam unten im Haus beisammen.
Teutebrand holt nach dem Essen seinen Beutel mit den Kupferstiicken und der

Das Sommercamp www.sickgreenfrog.de Seite 5 von 15



Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2

Pfeilspitze heraus. Er reicht den Inhalt um den Tisch herum, dabei muss er haarklein
erzdhlen, wie er in den Besitz dieser in Murrtal seltenen Gegenstinde gelangt ist.
Freilich verharren die Schwestern die meiste Zeit ruhig auf ihren Plitzen, von der
langen Wanderung scheinen sie ziemlich miide zu sein. Frith gehen sie deshalb zum
Schlafen in die Blockhiitte hinauf. Auch der Junge findet sich wenig spiter auf seinem
alten Schlafplatz im Haus bei den Eltern wieder.

Kurz nachdem die Sonne aufgegangen ist, geht Teutebrand morgens mit der Mutter die
Schafe und Ziegen melken. Nach dem Friihstiick begleiten die Schwestern Brungard
beim Wasserholen. Lebhaft wird zwischen den Frauen des Dorfes oben am Wasserfall
die neue Mode aus Fentovia besprochen. Derweil ist Rangubald mit dem Sohn
unterwegs, damit ihm dieser beim Scheren der Schafe helfen kann. Der Vater musste
sich bisher alleine darum kiimmern, hatte aber noch nicht {ibermiRig viel erledigen
konnen. Nun sollte bei den Tieren endgiiltig die Winterwolle runter, bevor es drauflen
so warm wadre, dass die Schafe unter ihrem dichten Pelz leiden wiirden.

Bis zum gemeinsamen Mittagessen ist die Schafschur zu zweit weitestgehend erledigt.
Den Nachmittag verbringt Teutebrand daher zusammen mit Ferun und Ortrun unten
am Teich. Eine groRere Gruppe der jungen Leute aus dem Dorf vertreibt sich hier die
Zeit mit Angeln oder albert einfach nur vergniigt herum. Es gibt ein grof3es Hallo, gleich
als die drei auftauchen und alle versammeln sich sofort um die Neuankémmlinge. Der
Junge stellt den alten Kameraden die beiden Mddchen vor, dann muss er den anderen
von seiner Miillerlehre berichten, ihnen von Fentovia und der weiten Welt erzdhlen.

Die Meinungen der Jugendlichen zu den Schilderungen von Teutebrand sind gespalten.
Viele mdchten niemals in ein anderes Dorf ziehen, manche kénnten sich das zumindest
vorstellen. Bei den Jugendlichen aus dem Dorf dreht sich trotzdem eigentlich alles um
Murrtal, das enge, beschauliche Tal mit den Wéldern, den Wiesen und dem kleinen See.
Die Schwestern verabschieden sich bald darauf schon wieder, denn sie hatten Brungard
versprochen, dass sie ihr bei der Zubereitung des Entenbratens fiir den Abend helfen
wollen.

Die Aufregung legt sich langsam, kaum dass die Mddchen verschwunden sind und
Teutebrand bleibt mit einigen der anderen Jungen alleine am Teich zuriick. Fast wie
frither treiben sie ihre SpiRe, diskutieren sie die selben Themen wie einst. Beinahe
scheint alles so zu sein, wie es vor nur ein paar Monaten jeden Tag gewesen war, bevor
der Miillergeselle nach Ubil gegangen ist. Der Junge vermisst hierbei jedoch die
Leichtigkeit und die Selbstverstdndlichkeit jener Zeit. Mehr und mehr stellt Teutebrand
fest, wie fremd ihm die Jungen und Méadchen des Dorfes wihrend seiner Abwesenheit
geworden sind.
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Als die Gefihrten sich am néchsten Tag fiir die Reise fertigmachen, ist ein weiteres Mal
die Zeit des Abschieds gekommen. Der Esel ist gepackt, das Tier muss nun ebenfalls ein
Zelt und andere Dinge von Teutebrand tragen. Der Junge hat den frisch gewaschenen
Pullover zuriickbekommen. Wie gehabt, wird man ihn mit der Dachsmiitze auf den Kopf
nahezu nicht iibersehen konnen. Nach zahlreichen Abschiedsworten und vielen
Wiinschen fiir ein baldiges, gliickliches Wiedersehen brechen die drei schlieflich auf.
Brungard und Rangubald, welche alleine zuriickbleiben, winken den jungen Wanderern
lange hinterher. Dann endlich kommt die Elster angeflogen und sie nimmt ihren
trauten Platz auf dem Riicken des Esels ein.

Zuvor hatte der Vater seinem Sprissling nochmals ausfiihrlich den Weg zur Ibensul
erklart, die drei wiirden sich also schwerlich verlaufen konnen. Der Zeremonienmeister
fithlt sich jetzt um Einiges erleichterter und gleichzeitig ein Stiickchen beruhigter. Die
Jugend des Alten Volkes in sicherere Gegenden zu schicken, dafiir war es inzwischen
hochste Zeit geworden. In den letzten Tagen hatte er erfahren, dass vor Feuchtau
bereits Hofe gebrannt haben. '"Marodierende Truppen der Treber hitten die Anwesen
tiberfallen und angeziindet', hort man seitdem {iiberall. Hingegen vermutet Rangubald
vielmehr, dass es Banditen waren, welche die Héfe gepliindert haben.

Manch einer versucht gerne, solch eine Situation fiir den eigenen Profit auszunutzen.
Sind die Dinge erst einmal in Bewegung geraten, kdnnen sie meist nur noch schwer
kontrolliert werden. Gleich den meisten Bewohnern von Murrtal, gar von ganz Ephalu
wiirden auch Brungard und er in die Wélder zuriickgehen, falls es zum Schlimmsten
kommen sollte. Lieber wiirden sie Hab und Gut aufgeben, um ihr eigenes Uberleben
stattdessen zu sichern. Wie in den alten Zeiten wiirden sie dann eben erneut durch die
Tdler wandern, von der Jagd sowie dem Sammeln der Friichte in Wald und Fluren leben.

Im Moment bestand nach Ansicht des Zeremonienmeisters allerdings noch eine viele
grollere Gefahr. Die Kriegstreiber wissen stets sehr genau, wie sie ihre Landsknechte
finden, denn allzu leicht ist die Jugend fiir den Krieg zu begeistern. Fiir manchen der
Jungen klingt das Leben der Soldaten mit all seinen versprochenen, angeblichen
Abenteuern verlockend. Einige von ihnen wiirden sicherlich auf die wohlklingenden
Parolen des Konigs hereinfallen, sich alleine deshalb den Truppen seiner Landvdgte
anschlieRen.

Bei vielen anderen ist das Vagabundendasein der Krieger ebenso oft die einzige
Alternative zu der beschwerlichen, eintonigen Arbeit auf dem Hof, oder dem Dienst als
Knecht in der néchsten Stadt. An die Gefahren des Krieges denken die jungen Manner
hierbei zuletzt. Auf diese Weise verlor schon manche Familie ihren Sohn, nicht wenige
Sippen hatten aus diesem Grund heraus sogar gleich mehrere von ihren unter viel
Miihen grof3gezogenen Kindern begraben miissen. Rangubald nimmt sich des Weiteren
fiir diesen Abend vor, unter keinen Umstidnden oben in die Hiitte sitzen zu wollen, um
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dort die Runenstibe zu werfen.

Ein wenig hatte er sein Vertrauen in diese Kunst nach den letzten Versuchen verloren.
Wenn es die eigenen Belange anging, wollten die Runen offenbar mehr Verwirrung
stiften, als dass sie einem Klarheit verschaffen konnten. Er wiirde fiir heute ohne
Zweifel eine wichtigere Beschiftigung finden. So wartete etwa das Feuerholz fiir den
Winter noch darauf gespalten zu werden. Selbst jetzt da es Sommer wurde, die Tage am
wirmsten und die Ndchte am kiirzesten sind, wiirde dies nichtsdestotrotz gewiss die
niitzlichere Tatigkeit sein.

Seit der Abreise aus Murrtal sind Ferun, Ortrun und Teutebrand gut vorangekommen.
Gegen Mittag haben sie schon einige langere Anstiege des Gebirges hinter sich gebracht
und sie legen eine kurze Rast ein. Die drei niitzen die Gelegenheit, um eine Kleinigkeit
von dem mitgebrachten Proviant zu essen und gleichzeitig sich etwas zu erholen. Die
kleine Schwester fiittert soeben die Elster auf der Schulter des Miillergesellen, da wird
der gefiederte Freund mit einem Male ganz unruhig. Der Vogel schaut sich stindig
nervos um, flattert mit den Fliigeln und man kann von ihm schnelle, klickartige Laute
vernehmen.

Unmittelbar danach werden die erstaunten Gefdhrten von einem lauten Vogelgeschrei
tiberrascht. Bisher war das Durcheinander der Vogelstimmen ein verldsslicher Begleiter
auf ihrer Wanderung gewesen. Je hoher sie aber den Vormittag iiber in die Berge
gekommen sind, desto leiser und seltener waren diese Rufe geworden. Schlieflich
entdecken die Abenteurer am Waldrand unterhalb ihres Rastplatzes eine kleinere Schar
Vogel. Eine Handvoll der Tiere, welche wie zu klein geratene Hiithner aussehen, hat sich
dort zwischen einigen jungen, niedrigen Birken auf einer nahezu kahlen Lichtung
versammelt.

Die Vogel haben ein ganz dunkles Gefieder das von einigen, helleren Partien
unterbrochen wird, lediglich ein auffallend roter Fleck iiber jedem Auge ziert ansonsten
ihr Federkleid. Einige der Tiere kdmpfen scheinbar miteinander, andere sind damit
beschiftigt seltsame Kapriolen aufzufiihren, wiederum andere stolzieren aufgeregt mit
geschwollenem Kamm herum. Ruhig an Ort und Stelle verharrend schauen die drei eine
Zeit lang dem seltsamen Tanz der Vogel zu. Mehr als ein Mal miissen die Freunde iiber
das furchtbar komische Verhalten der Tiere lachen, weil ihnen dieses einfach zu albern
erscheint.

Bald indessen setzen die Gefdhrten ihre Wanderung fort, weil sie sich fiir heute noch ein
betrichtliches Stiick Weg vorgenommen haben. Am spiten Nachmittag halten sie hoch
in den Bergen nach einem Platz zum Ubernachten Ausschau. Die Sonne ist bereits am
Untergehen, als sie neben einem Felsvorsprung ihr Lager aus Schafsfellen und Decken
errichten. Erst vor Kurzem miissen dort andere Reisende iibernachtet haben, denn die
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Uberreste eines Feuers sind deutlich zu erkennen. In solchen Hohen kann es selbst jetzt
noch abends empfindlich kiihl werden. Die drei entziinden daher ein Lagerfeuer, das sie
vor der Kilte der bevorstehenden Nacht bewahren soll. Als die miiden Wanderer die
Reste der Ente vom Vortag verspeisen, bricht allmihlich die Abendddmmerung herein.

Der Esel legt sich etwas entfernt von der Feuerstelle ins Gras, die Elster kauert in seinem
Nacken. Offenbar hat der Vogel beschlossen, hier die Nacht zu verbringen. Am
wolkenlosen Himmel werden inzwischen die ersten Gestirne sichtbar. Ein milchig
wirkendes Band zieht sich etwas spéter tiber den ganzen nérdlichen Teil des Himmels,
wihrend vor allem ganz oben im Zenit des Firmamentes eine Unzahl von hellen,
leuchtenden Punkten zu sehen sind. Die Mddchen unterhalten sich vor dem Einschlafen
leise miteinander. 'Sie wiirde die Finsternis eigentlich mehr mogen, als den Tag', meint
Ferun. 'Thr liefe jedes Mal ein Kribbeln den Riicken hinunter, sobald im Schein des
Feuers die Schatten sich im Dunkeln so geheimnisvoll bewegen wiirden. Zudem kénnte
man nur nachts die Sterne sehen.'

'Thr wire der Tag viel lieber', erwidert Ortrun ihrer Schwester. 'Wenn es drau3en hell
sei, konne man viel klarer und wesentlich weiter sehen. Die Wolken die iiber den
Himmel ziehen, seien sowieso interessanter, als die kleinen Lichter irgendwo da droben.
Aullerdem werde man tagsiiber weniger von unsichtbaren Dingen iiberrascht, die in der
Dunkelheit auf einem lauern.' Die beiden plappern auf diese Art eine ganze Zeit lang
weiter. Teutebrand hort ihnen anfangs noch zu, bevor er dann irgendwann einschlaft.
Bei Sonnenaufgang l6schen die Gefdhrten das immer noch brennende Lagerfeuer,
rdumen anschlieRend ihre Habseligkeiten zusammen, um hiernach sogleich erneut
aufzubrechen.

Gegen Mittag haben sie den groten und schwierigsten Teil ihres Weges bereits
geschafft und sie lassen die hochsten Berge hinter sich. Darum legen sie eine etwas
langere Pause ein und sie erholen sich erst einmal von den Anstrengungen im Schatten
einiger Bdume. Ferun versucht nebenher den Esel ein wenig aufzumuntern und fiittert
ihn mit ein paar von Kunradas Mohrriiben. Das Tier hatte sich am Morgen ein manches
Mal ein bisschen miirrisch gezeigt und war nur schwer zum Weiterlaufen zu tiberreden
gewesen. Die Riiben, vor allem aber Feruns Streicheleinheiten, scheinen die Laune des
Esels sichtbar zu heben. Einmal davon ausgegangen, dass sie sich auf dem bisherigen
Weg nicht verlaufen hatten, wiirden sie am Abend die Ibensul erreichen.

Hinter den Hiigeln, durch welche ihre Wanderung sie am Nachmittag fiihren wiirde,
miisste der Ritualplatz des Alten Volkes liegen. Bald schon, lange bevor das Camp der
versammelten Jugend der Stimme in Sicht kommt, horen die drei vereinzelte Rufe und
den Widerhall von Geldchter. SchlieRlich erreichen die Gefdhrten den Rand der Anhdhe
und sie kdnnen nun endlich den weitldufigen Platz mit dem alten Baum in der Mitte vor
sich liegen sehen. Die Ibensul jener mytisch verkldrte Ort, ein Jeder von ihnen hatte
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dieses Bild noch von seinen friiheren Besuchen bei der Sommerzeremonie im
Gedichtnis.

Eine stattliche Menge an Leuten bevolkert die belebte Wiese unten im Tal, sodass dort
ein reges Treiben herrscht. Ohne groBere Schwierigkeiten meistern die Abenteurer den
steilen Abstieg. Soeben suchen die Wanderer am Rande des Wasserlaufes nach einer
Furt, mit deren Hilfe sie das Gewisser mit dem Esel tiberqueren kénnen, da werden die
drei von einigen der anwesenden Jugendlichen bemerkt. Eine gréfere Anzahl von
Teilnehmern des Campes hat sich daraufhin rasch auf der anderen Seite des Baches
angesammelt, um sie zu empfangen. Manche der Gesichter kommen Teutebrand von
einstigen, zufilligen Begegnungen vertraut vor, andrerseits kennt er auch viele unter
ihnen {iberhaupt nicht.

Der Miillergeselle zeigt sich daher umso erleichterter, nachdem er einige Augenblicke
spiter Radewald in seinem groben, wollenen Uberwurf und dem Trinkhorn am Giirtel
inmitten der Menge entdeckt hat. Da der alte Meister im Moment seinen Falken nicht
mit sich fiihrt, bleibt die Elster ruhig auf der Schulter des Jungen sitzen. Obschon dem
Vogel anzusehen ist, angesichts des lauten Durcheinanders um sie herum, dass ihn die
Situation ein wenig verdngstigt. Umgehend kommt der Zeremonienmeister auf die
Gefdhrten zu und begriiBt sie &dulerst freundlich. Hiernach stellt er den
Neuankommlingen die beiden Frauen aus Kerusci vor, welche eigentlich das Camp
leiten werden.

GemalR ihres Standes sind die Seherinnen in dunkle, weite Kleider mit Riischen an
Halsausschnitt und den Armelenden gekleidet, fiir die scheinbar ein UbermaR an Tuch
verwendet worden ist. Die langen Rdcke ihrer Kleider reichen bis zum Boden und sind
in viele Falten gelegt. Dazu tragen beide dunkle, drmellose Uberwiirfe mit Kapuzen,
unter welchen man den Ansatz ihrer Haare erkennen kann. Die Frisur der Frauen stellt
gleichzeitig nahezu das einzige Merkmal dar, an dem man die zwei unterscheiden kann.
Wiahrend bei der Einen dunkelrote Locken hervorschauen, sind die sichtbaren, matt
gldnzenden, glatten Strahnen der Anderen nahezu pechschwarz.

Bedenkt man hierbei das offensichtlich fortgeschrittene Alter der Seherinnen, dann
erstaunt dies umso mehr. Denn gewiss waren die beiden um einige Jahre élter, als
Brungard und Kunrada die Miitter der Gefdhrten. In wenigen Worten erkliren die
Frauen die Regeln des Campes. 'Alle wiirden sich am Mittag und am Abend zum
gemeinsam Essen treffen. Dariiber hinaus gidbe es im Camp bestimmte Dienste, welche
von den Jungen {ibernommen werden. Hierzu zdhlen beispielsweise Kochen oder
Feuerholz sammeln, gleichwohl wiirden sie dies zu gegebener Zeit genauer erfahren.
Ansonsten seien die Jungen frei in der Gestaltung sowie der Einteilung ihrer Zeit.'
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'Den ganzen Tag iiber gidbe es im Lager die verschiedensten Unternehmungen und
Aktivitdten, an denen sie selbstverstindlich teilnehmen koénnten. Diese Gruppen
wiirden stets von einem oder mehreren der Teilnehmer des Campes geleitet, sie beide
tdten sich nur um die wichtigsten Dinge kiimmern. Jedoch wiirden sie notfalls die letzte
Entscheidung treffen, falls dies den nétig sei und es um Fragen von grundsitzlicher
Bedeutung ginge. Etwa die Sicherung des Nachschubes an Proviant oder ernsthafte
Streitigkeiten zwischen Einzelnen oder verschiedenen Parteien wiirden hierzu zdhlen.
Zu solchen Auseinandersetzungen miisse es allerdings ja nicht kommen, es gibe schon
so geniigend Probleme.'

'Thnen allen sei schlieRlich der Grund fiir das Camp bekannt. Der Streit zwischen dem
Konig der Treber und dem Konig in Segmunda, sowie der drohende Krieg wiren die
Ursache dafiir, wieso sie sich hier an der Ibensul aufhielten. Freilich wiirden sie aber
immer und jederzeit als Ansprechpartner zur Verfiigung stehen. Etwa falls jemand
Heimweh verspiire oder sonstige personliche Probleme habe, was gewiss geschehen
konnte.! Wie der Blick einer der Frauen dabei Ortrun streift, bekommt sie von der
groflen Schwestern ein zweideutiges Grinsen zuriick, das wohl iiberlegen wirken sollte.
Die beiden Alten durften ruhig merken, dass Ortrun auch zu Hause auf nichts und
niemanden angewiesen war.

Geflissentlich iibersieht die Seherin das Verhalten des Maidchens, sie deutet
unterdessen auf das kleine Zeltlager nahe der Felsen am nordlichen Rand der
ausgedehnten Wiese. 'Die Schwestern und Teutebrand koénnten ihre beiden Zelte
daneben errichten', erkldaren die Seherinnen, bevor sie sich verabschieden, um sich
wieder anderen Dingen zuzuwenden. Wie ihnen geheilen, laden die drei die
Ziegenhdute fiir die Zelte an dem vorgeschlagenen Platz von dem Esel ab. Schniiren und
Riemen, mit denen die Hiute befestigt werden sollen, finden sich gleichermaen unter
den vielen Dingen in ihrem Gepéck. Ein paar kriftigere Weideruten, iiber welche die
Zelte gespannt werden konnten, miissen indessen erst noch besorgt werden.

Teutebrand hatte gleich bei ihrer Ankunft unten am Ufer des Baches ein Gehdlze mit
Kriippelweiden ausgemacht. Der Junge nimmt nun geschwind ein Messer zur Hand und
lduft damit hinunter zu dem Gewésser, um die nétigen Aste zu schneiden. Wahrend der
Miillergeselle sich hurtig an die Arbeit macht, muss er mit einem Male an seine Kindheit
in Ephalu zuriickdenken. Ein jedes Mal wenn es Sommer wurde, hatte er zu Hause in
Murrtal ebenfalls die Weidenruten gemeinsam mit den anderen Kindern unten am
Teich geschnitten. Oft hatten sie aus den Weidenstdcken dann Fl6ten gebastelt oder sie
hatten die biegsamen Aste dhnlich einer Angelrute eingesetzt. Selbstverstidndlich
wurden damals auch Bogen und Pfeile daraus hergestellt. Damit hatten sie auf der
Wiese nebenan Kaninchen und andere kleine Tiere gejagt. Natiirlich war ihnen mit dem
Spielzeug die Jagd meist misslungen. Der Miillergeselle trigt nun die Zweige in seinen
Arm zuriick zu den Schwestern. Die beiden haben wihrend seiner Abwesenheit alles
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NGtige zurechtgelegt, somit sind die Zelte schnell zu Ende gebaut.

Jetzt findet der Junge endlich geniigend Zeit, nach dem Esel Ausschau zu halten,
welchen er beim Aufbauen der Zelte aus den Augen verloren hat. Er entdeckt ihn nach
einigem Suchen am Rande des Platzes nahe dem Ufer des Baches, dort weidet das Tier
friedlich im Gras. Auf dem Riicken des Grauen sitzt die Elster, genauso wie sie es
meistens auf ihrer Wanderung getan hat. Die Schwestern sind mittlerweile damit
beschiftigt, ihre letzten Sachen im aufgebauten Zelt zu verstauen. 'Gewiss wire es
ausreichend, wenn er sich am nichsten Morgen um das Tier kiimmern wiirde', meint
Teutebrand zu den Midchen an seiner Seite. Es ist wirklich spdt geworden, die
Dunkelheit legt sich bereits tiber den Platz und nahe der Ibensul werden die ersten
Lagerfeuer entziindet.

Die Jugend des Alten Volkes stromt derweil aus allen Richtungen herbei. Uberall auf
dem Lagerplatz, unten am Bach und bei den Felsen am Rand brechen die Jugendlichen
auf, um sich an den Feuern zu versammeln. Das helle Lachen und das Durcheinander
der Stimmen von manch einer lustigen Gesellschaft die auf der Wiese
zusammengefunden hat, klingt bald darauf zu den Neuankémmlingen heriiber. Die
Gefihrten beschlieRen sich den Feiernden anzuschlieRen und sie begeben sich ebenso
zur Ibensul hiniiber. Die aufgeregte Stimmung beruhigt sich nach einiger Zeit, dafiir
liegt nun der Geruch von gebratenem Fleisch iiber der gesamten Wiese in der Luft.

Schon werden zwei gegrillte Wildschweine, welche fiir das Essen an einer der
Feuerstellen zubereitet wurden, an Ort und Stelle in einzelne Stiicke geteilt und
hieraufhin von einigen der Jungen an die Teilnehmer des Campes ausgeteilt. Satt und
zufrieden sitzen die Menschen nach dem Festmabhl in fréhlicher Runde um den Schein
der knisternden, flackernden Flammen beisammen. Etwas spdter, zu weit
fortgeschrittener Nacht, erheben die Seherinnen sich von ihren Plitzen und sie streben
dem alten Baum in der Mitte der Feierenden zu. Sofort verstummt die Menge, danach
lauschen alle gespannt, wie die Frauen aus Kerusci beginnen, eine der alten,
tiberlieferten Geschichten ihres Volkes vorzutragen.

Das erste Lied der Seherinnen.

Schein der Sonne war,

der Mond den Schatten gab,

gemeinsam die zwei gebaren Tag und Nacht.
Sie schimmern am Firmament,

schwimmen dort im Sternenmeer,
ahneln den Fischen in der frischen Brise der See.
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Als der Tag ward,
dem Wasser entsprang,
ein Baum schied bald Himmelgewdlb von tosendem Meer.

Davon Laub fiel herab,
bedeckte damit weit die See,
vergingen Sommer wie Winter vergessene Mal.

Bis streifte der schwangere Mond,
das hell scheinende Tagesgestirn,
ein Blitz brach hervor, brannte nieder den Baum.

Ein lodernden Docht nur geblieben,
lang nicht losch der Stumpf,
schon vom Sterben ergriffen spie Flammen und Fels.

Nun kalte Nacht ward,
fiir kaum zu ermessende Zeit,
beinah vergessen das Licht, verloren etwa die ganze Welt.

Wieder hinauf kroch die blasse Sonne,
schuf einen bleichen Morgen,
stand an fernem Horizont iiber aus Feuer erschaffenem Land.

Bald wogen Busch und Gras,
unter quellenden Wolken,
bibbernd sie sich sanft biegen im noch kalten Wind.

Als der Mittag ward erklommen,
Regen ergoss sich vom Himmel herab,
die fahle Luft kldrten mit ihrem Fall unzéhlige Tropfen.

Tot darnieder einst lag der Stumpf,
spross langsam neues Griin hervor,
streckte sich, wuchs dem Firmament entgegen strebend.

Im dichten Wurzelwerk wartete ein Wurm,
auf neuen warmen Regen,

die Eibe hoch sich zu ranken gleich raschelnden Girlanden.

Nachdenklich wirft Ferun einen genaueren Blick auf die Ibensul, kaum dass die
Seherinnen ihren Vortrag beendet haben. Sogar jetzt im Schein der Feuer sind an der
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holzernen Sdule neben den beiden Frauen die Spuren der verstreichenden Zeit {iberaus
deutlich wahrzunehmen. Die Farben der einstigen Bemalung sehen verblichen aus und
nur noch die kldglichen Fetzen einer fritheren Dekoration hidngen an dem Stamm herab.
Sehr gut konnte man ihren Aufenthalt im Camp dafiir beniitzen, die traurigen Reste des
alten Baumes neu zu schmiicken. Die kleine Schwester nimmt sich deshalb vor, in den
ndchsten Tagen einige Mitstreiter zu suchen, mit denen sie dieses Vorhaben angehen
wollte. Die Maidchen verabschieden sich kurz darauf miide von der langen,
ereignisreichen Reise in ihr Zelt.

Der Miillergeselle mochte sich hingegen vor dem Schlafengehen noch mit dem
Zeremonienmeister treffen, um mit ihm iiber das Zaubern und seine Fortschritte darin
zu sprechen. 'Ob er sich denn schon gut im Camp eingelebt habe?', begriilt der alte
Meister den Jungen. Teutebrand ist etwas verwirrt von der iiberraschenden Fragen und
nimmt an, dass Radewald bei den vielen anwesenden Jugendlichen einfach ein bisschen
durcheinander gekommen ist. 'All zu viel Zeit habe er dafiir noch nicht gehabt’,
antwortet der Junge geistesgegenwirtig. 'Die Dinge wiirden sich gewiss in den nédchsten
Tagen finden, da wére er sich ziemlich sicher. Doch was ihn wirklich interessiere, sei
das Zaubern. FleiRig habe er seit ihrer letzten Begegnung in Fentovia geiibt. Jetzt sei er
auf die Meinung des alten Meisters gespannt. Ansonsten wiirde ihn brennend
interessieren, was ihm Radewald des Weiteren dariiber erzdhlen kénnte!"

'Zaubern nur wegen des Zauberns Willen sei eine brotlose Kunst und stelle nichts als
Unsinn dar', setzt Radewald zdgerlich zu einer etwas ausfiihrlicheren Erkldrung an.
Nach einer kurzen Pause, die der alte Mann dazu niitzt, den Jungen fiir einige Momente
mit funkelnden Augen zu mustern und wobei er sichtlich am Uberlegen ist, fithrt der
Zeremonienmeister seine Ausfiihrungen fort. 'In diesem Sinne sei auch die Verwendung
des Zauberstabes und der Zauberspriiche zu verstehen. Beides wire fiir das Zaubern
nicht unbedingt nétig, stelle aber eine niitzliche Zierde fiir jeden Zauberer dar, mit
deren Hilfe er bei seinen Beobachtern ordentlich Eindruck schinden koénne. Ein
kraftiges Hokuspokus zur rechten Zeit sei meist ausreichend, damit ein Zuschauer keine
Fragen danach stellen wiirde, wie etwas wirklich funktionieren tut.'

'Ahnlich verhalte es sich mit dem Zaubern aus dem einzigen Grund heraus, die
Zuschauer beeindrucken zu wollen. Dies sei eigentlich nicht angebracht und wire mehr
etwas fiir Scharlatane und Gaukler. SchlieBlich werde ihr Handwerk nicht umsonst als
die schwarze Kunst bezeichnet. Dies hdtte durchaus seine Berechtigung, denn es wiirde
das eigene Tun von dem zweifelhaften Treiben solcher Leute unterscheiden. Allzu zu oft
wiirde mit der Zauberei Unfug getrieben, obschon es stets eines wichtigen Anlasses
bediirfte, bevor ein Zauber eingesetzt werden sollte.'

'Genauso wenig konnte man irgendeine Sache durch das Zaubern wirklich verandern',
fiigt Radewald hinzu. Der Zeremonienmeister zeigt Teutebrand im Anschluss an seine
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Rede den Trick der Verwandlung. Das Opfer ist eine ganz gew6hnliche Maus, welche
sich zufillig in der Nihe der beiden an den iibriggebliebenen, heruntergefallenen
Kriimmel des Abendessen giitlich tut. Der routinierte Zauberer verwandelt diese mit
einem Schnippen der ersten drei Finger seiner linken Hand in ein graues Kaninchen mit
zahlreichen dunklen Flecken auf dem Fell. 'Wiirde man das Kaninchen jetzt fangen und
es sodann iiber dem Feuer grillen, wiirde dies nicht recht funktionieren. Der Braten er
wiirde nach Maus schmecken und ganz gewiss wiirde man davon nicht satt werden."'

'Freilich ebenso kdnne man einen mit Wein gefiillten Becher in einen Beutel voller
goldener Miinzen verwandeln. Wollte man die Miinzen anschliefend zu einem soliden
Barren aus Gold einschmelzen, wiirde dies schlichtweg nicht gehen. Wieso dies nicht
moglich wire, dafiir sei der Grund, dass die Miinzen eigentlich immer noch aus Wein
bestehen wiirden. Man koénne dies leicht {iberpriifen, indem man die Goldstiicke in
einen Becher mit Ziegenmilch wirft. Die Miinzen wiirden in der Milch schwimmen,
anstatt im Becher unterzugehen, wie man dies erwarten wiirde. Gleichfalls wiirde es
jemanden schwerfallen, mit solchen Miinzen in einer Schenke seine Zeche zahlen zu
wollen. Mit Schimpf und Schande, geteert und gefedert aus dem Dorf gejagt zu werden,
sei noch das Beste, womit solche Halunken rechnen kénnten.'

Im selben Moment in dem Radewald dies erzihlt, verzieht der alte Meister sein Gesicht,
geradewegs als ob er Zahnschmerzen verspiiren wiirde. Nur zu gut kennt Teutebrand
diesen Ausdruck, gleichfalls den in den Augen des Zeremonienmeisters. Rangubald sah
oft morgens genauso aus, wenn er am Abend vorher lange in der kleinen Hiitte gesessen
hatte. Lediglich eine Salbe oder ein Kriutertrank von Brungard konnten dem Vater in
einem solchen Fall helfen.
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Kapitel 7 - Das magische Tor

Auf dem Weg zuriick zu seinem Schlafplatz denkt Teutebrand iiber das Gesprich mit
Radewald nach. Gewiss der Zeremonienmeister hat ihm einen neuen Zaubertrick
gezeigt, doch wirkte er auf den Jungen an diesem Abend ungewohnt bedriickt. Ob dies
alleine daran gelegen hat, dass er iiber die Verantwortung eines Zauberkundigen
gegeniiber seiner Kunst geredet hat, daran zweifelt der Miillergeselle.

Auf dem Lagerplatz ist es inzwischen ziemlich ruhig geworden, auch die beiden
Schwestern scheinen bereits eingeschlafen zu sein, denn es riihrt sich absolut nichts im
Zelt nebenan. Der Junge wirft noch einen Blick an den wolkenlosen Himmel, bevor er
sich selbst hinlegen mdochte. Gleich einer Perlenkette aneinandergereiht, stehen im
Stiden mehrere helle Sterne tiber ihm am Firmament.

In blassem Rot, in gelben, blauen und weiflen Tonen leuchten sie ein kleines Stiick
unterhalb des spéarlichen Lichtes eines schmalen Mondes. Bereits in den vergangenen
Tagen wihrend ihrer Wanderung zur Ibensul hatte Teutebrand beobachten kénnen, wie
die Sichel des Nachtgestirns jeden Abend etwas diinner geworden war. Eingehiillt in
warme Decken schlift der Miillergeselle bald darauf auf seinem Schafsfell ein, um in
aller Frithe mit den ersten Sonnenstrahlen wieder zu erwachen.

In der Stille des anbrechenden Morgens findet der Junge geniigend Muse, damit er sich
um den Esel kiimmern kann. Gleichzeitig bietet sich jetzt die ideale Gelegenheit, den
Lagerplatz und seine Umgebung ndher zu erkunden. Im Norden hinter den Zelten
zwischen den hier nicht so hohen Felsen entdeckt Teutebrand eine schmale Schlucht,
tiber diese gelangt er zum Weideplatz des Campes. Begrenzt wird die Wiese vom
Unterlauf des Baches, sowie einem zum Gewdsser hin abfallenden Felsensporn als
Ausldufer des Gebirges. Die beiden iibrigen Seiten werden von einem dichten Wald
umschlossen. Auf der Weide stehen dariiber hinaus mehrere andere Esel, dazu einige
Ziegen und Schafe, neben einer erheblich gréReren Anzahl von Hiithnern. Der Graue
scheint hier also gut aufgehoben zu sein.

Im Camp ist es so geregelt, dass immer zwei oder drei der Jungen dazu bestimmt
werden, das Vieh von einem Morgen bis zum Néchsten zu hiiten. Brennholz sammeln
und schlagen gehort an diesem Tag auch zu ihren Aufgaben, sollte dies denn nétig sein.
Fiir die Hithner ist in der Mitte des Platzes ein Gehege errichtet worden, innerhalb
dieses Pferches befindet sich ein kleiner Unterstand. Das Federvieh wird dort nachts
eingeschlossen und kann hier ungestort seine Eier legen. Tagsiiber diirfen die Hithner
frei auf der Wiese laufen, wiahrend der Hahn die meiste Zeit auf dem Dach des
Unterstandes sitzt.
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Die Milch der Ziegen und die wenigen Eier reichen natiirlich bei Weitem nicht aus, um
das ganze Camp zu versorgen. Jedoch kann man jeder Zeit in den Wildern der
Umgebung Beeren, Wurzeln und Pilze sammeln gehen. Zudem kommt manchmal ein
Eselskarren aus einem der umliegenden Dorfer in das kleine Lager am Fluss, der
Lebensmittel und andere Sachen vorbeibringt. Falls sich Radewald dann gerade im
Camp aufhilt, ist er normalerweise immer als Erster zur Stelle, wenn der Nachschub an
Nahrungsmitteln ankommt. Neugierig erkundigt er sich jedes Mal nach Neuigkeiten aus
den Dorfern und Stddten. Manchmal sucht der Zeremonienmeister sogar selbst die
ndchsten Ortschaften auf, um iiber den Stand der Dinge informiert zu sein.

Ebenso oft ist Radewald tagelang alleine im Wald auf der Jagd unterwegs und deshalb im
Lager nicht anzutreffen. Anfangs merkt Teutebrand immer sofort, ob sich sein
Zauberlehrer im Camp aufhilt. Aus Furcht vor dem Falken des alten Meisters fliichtet
die Elster bei solchen Situationen zu dem Esel auf die Weide. Mit der Zeit stellt der
gefiederte Freund des Jungen jedoch fest, dass er vor dem Raubvogel keine Angst zu
haben braucht. Misstrauisch den groRBen Vogel beobachtend, bleibt er nun
mucksmauschenstill auf der Schulter des Miillergesellen sitzen. RegelmaRig ist Korn
oder Mehl bei den geladenen Lebensmitteln zu finden, wenn ein Karren an der Ibensul
eintrifft. Aus diesem Grund wird mit der Zustimmung der Seherinnen beschlossen, dass
ein Backofen gebaut werden soll. Als Miillergeselle aus Ubil wird Teutebrand natiirlich
fiir dieses Vorhaben eingespannt, auch seine Erfahrungen beim Hausbau wéihrend
seiner Jugend in Ephalu sprechen dafiir.

Fiir den Ofen wird zuerst aus biegsamen Weideruten eine Kuppel geformt, darauf
werden weitere, diinnere Ruten eingeflochten. Aus einer Grube nahe dem Bach werden
grolle Mengen an Lehm herbeigetragen, die feuchte, formbare Erde sodann in
faustgrolRe Stiicke geteilt. Im Anschluss wird auf das Weidegeflecht von beiden Seiten
jeweils eine Schicht dieser Klumpen aufgebracht. Geschickt werden an verschiedenen
Stellen Offnungen ausgespart, damit sich die heie Luft gut im Ofen verteilen kann und
der Rauch dennoch leicht abzieht. Wenn der Backofen angeheizt wird, bilden sich
spater manchmal Risse in den Winden. Diese sind jedoch einfach auszubessern, indem
sie nach dem Abkiihlen mit Lehm iiberstrichen werden.

Unten an der Vorderseite des Ofens ist ein Feuerloch vorgesehen, dariiber wird ein
Zwischenboden bogenformig eingezogen. Der Boden wird hierauf an der Oberseite mit
Lehm derart aufgefiillt, dass eine nahezu plane Fldche entsteht. Als Ndchstes wird diese
Fliche mit ebenen, robusten Steinplatten belegt, auf denen die Backwaren spiter
gebackenen werden konnen. Uber dem Feuerloch schlieBt ein schmaler Sims die
Backfldche ab. Dariiber befindet sich eine enge Offnung, welche dafiir vorgesehen ist,
das Brot vor dem Backen hineinlegen zu koénnen. Der befiillte Ofen wird mit einem
flachen Stein verschlossen, damit die Hitze nicht so schnell entweicht.
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Jetzt muss der Schieber hergestellt werden, mit dem das Brot in den Ofen geschoben
wird und die fertigen Backwaren aus dem heiflen Backofen geholt werden. Dazu wird
mit der Axt aus einem geeigneten Baumstamm ein dickeres Brett gehauen und der
Brotschieber hierauf aus diesem Holzstiick grob ausgearbeitet. Mit einem scharfen
Messer wird anschliefend die endgiiltige Form daraus geschnitzt. Am vorderen Ende,
auf dem das Brot liegen wird, soll er fast so breit wie die Aussparung zum Bestiicken der
Backfliche werden. An der anderen Seite, welche als Griff gedacht ist, wird der
Brotschieber indessen ziemlich schmal sein.

In der Zeit in welcher Teutebrand mit dem Bau des Backofens beschiftigt ist, verfolgt
Ferun ihre Idee weiter, die Ibensul neu zu schmiicken. Bald stellt sie fest, dass einige der
anderen jungen Leute im Lager den gleichen Gedanken gehabt haben. Von daher fillt es
ihr nicht schwer Mitstreiter zu finden. Komplizierter gestaltet sich die Sache da schon
mit Ortrun. Diese hat eigentlich keine Lust mitzumachen und ist nur schwer zu
tiberzeugen. SchlieBlich tiberredet Ferun die Schwester doch noch und dies obwohl sie
sich ebenso schlecht vorstellen kann, wie alles vonstattengehen soll. Eigentlich haben
sie nicht wirklich viele Dinge fiir das Schmiicken des Baumes zur Verfiigung.

Entgegen ihrer Erwartungen gestaltet sich alles Weitere iiberraschend einfach. Aus dem
Lager werden einige farbige Decken gebracht, diese werden in schmale Streifen
geschnitten und zu langen, bunten Bidndern verndht. Im Wald wird danach ein junger
Baum gefillt und an diesem die zusammengenghten Stoffbahnen befestigt. Jetzt greift
sich ein drahtiger Bursche den griinen, geschmiickten Spréssling und kletterte damit
den Stamm der alten Eibe hinauf. Mit eigens dafiir vorgesehenen Schniiren befestigt er
ihn an der Spitze der Ibensul.

Plotzlich scheint sogar Ortrun zum Leben erwacht zu sein. Sie schldgt vor, man kdnne
den Baum zusitzlich mit einem Anstrich versehen. Sogleich stimmen die Anderen dem
Vorschlag zu und aus der nahen Lehmgruppe wird ganz feiner Mergel herbeigeschafft.
Ein Méddchen aus der Gruppe kennt Kréduter im Wald, mit welchen man das Gemenge
einfarben kann, diese sind gleichfalls bald besorgt. Nun wird der Stamm stiickweise
zuerst in Ocker gestrichen und dann mit blauen Streifen versehen, sodass die bunten
Farbstreifen am Ende kerzengerade von der Spitze bis zum Boden verlaufen.

Anschlielend sitzen die jungen Leute neben dem Baum zusammen und warten darauf,
dass der Anstrich trocknet. Dabei albern sie herum und unterhalten sich iiber die
Geschehnisse der letzten Tage im Lager. Als sie gerade von den beiden Leiterinnen des
Campes reden, steht eines der Maddchen abrupt auf und beginnt diese nachzumachen.
Zwangsldufig landet sie dabei an dem Abend, an dem die Seherinnen ihr Lied
vorgetragen haben.
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Aus dem Gedichtnis heraus versucht das Mddchen die Verse des Liedes zu wiederholen.
Allerdings mochte dies nicht so recht klappen, worauf ihr zugleich Ferun zu Hilfe
kommt. Gemeinsam sagen die beiden nun die gereimten Verse auf. Erstaunt miissen die
restlichen Mitglieder der Gruppe feststellen, dass die kleine Schwester das ganze Lied
nahezu auswendig kennt. Offenbar machen die zwei Maddchen ihre Sache richtig gut,
denn ofters miissen die Anderen iiber ihre Imitation der beiden Seherinnen lachen.
Nachdem die Méddchen mit ihrem Vortrag fertig sind, stolen einige der sitzenden
Zuhorer laute zustimmende Rufe aus, manche schlagen auch mit den blofSen Hinden
auf den Boden.

Ferun mdochte sich gerade zuriick in die Runde begeben, da sieht sie Ortrun ein Stiick
abseits sitzen. Die Laune der Schwester scheint sich sichtlich verbessert zu haben.
Neben ihr sitzt der Bursche, der den jungen Baum oben an der Ibensul befestigt hat und
die zwei unterhalten sich angeregt. Es dauert noch fast den ganzen Nachmittag bis der
Anstrich ausreichend getrocknet ist, um weiterarbeiten zu kénnen. Endlich ist es so
weit, ein jeder der Mitstreiter nimmt jetzt alleine oder zusammen mit einem Anderen
ein Ende der herabhingenden Binder in die Hand. In komplizierten Schrittfolgen,
welche sehr einem einstudierten Tanz dhnlich sind, umwickeln sie gemeinsam den alten
Stamm mit den bunten Girlanden kunstvoll.

Im Lager ist ihr Tun nicht unbemerkt geblieben, viele kommen vorbei, um sie fiir ihre
Idee zu loben. Thre Mitstreiter sind bereits lange gegangen und lediglich Ferun und
Ortrun stehen allein zuriickgeblieben unter dem alten Baum, da tauchen die beiden
Seherinnen auf. Selbst die beiden Frauen aus Kerusci konnen nicht umhin, das Ergebnis
ihrer Bemiithungen mit einigen wohlwollenden Worten zur Kenntnis zu nehmen. 'Die
Ibensul dieses Symbol fiir die Eintracht des Alten Volkes habe nun endlich wieder ein
wiirdiges Aussehen erhalten, das ihrer besonderen Bedeutung entspriche', erklirt eine
der beiden Frauen in einem feierlichen Ton.

Ruhig vergehen die folgenden Tage, das Leben im Lager beginnt eine gewisse Routine zu
bekommen. Der Backofen wird in Betrieb genommen, er funktioniert recht gut. Der
sonstige Kiichendienst fiir das Zubereiten der Mahlzeiten beansprucht ebenfalls einiges
an Zeit. Ansonsten geht es im Sommercamp recht idyllisch und beschaulich zu. Man
vertreibt sich die Tage mit schwimmen gehen im Bach oder mit Fische fangen am
Wasser. Andere streifen gerne durch die Wilder, sammeln dort einige niitzliche und
notwendige Sachen. Abends an den Feuern wird gern gewiirfelt oder es werden andere
Dinge unternommen. Vor allem ein Spiel ist dabei beliebt, bei welchem mit moglichst
runden Steinen nach einem kleineren geworfen wird. Zwei Gruppen versuchen hierbei
die eigenen Kugeln so zu werfen, dass diese ndher an dem kleinen Stein liegen bleiben,
als dies dem Gegner gelingt.
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An den Lagerfeuern findet gerne manche sangesfreudige Schar zusammen, um eine der
vielen aus fritheren Zeiten {iberbrachten Weisen der Stimme anzustimmen. Die Lieder
handeln stets vom Glanz der Dorfer, der Pracht der Stadte und der Lieblichkeit oder der
Rauheit der Landschaften der Heimat. Mindestens genauso oft wird in ihnen von dem
Stolz und der Schonheit der Frauen, der Kithnheit der Midnner und den Ruhmestaten
der eigenen Viter und Vorviter erzdhlt. Ein Vortrag der Seherinnen gleich dem ersten
Abend im Camp bleibt dagegen die absolute Ausnahme.

Viele Freundschaften werden im Camp zwischen den Jugendlichen geschlossen, dies
geht gleichermaflen Ferun, Ortrun und Teutebrand nicht grof anders in dieser Zeit. Da
sie jedoch eh meist zu dritt unterwegs sind, bleibt es bei ihnen meist bei losen
Bekanntschaften. Sie sind geniigend mit sich selbst beschiftigt und auf dieses
Kennenlernen nicht so sehr angewiesen. Ein friedliches Lagerleben entwickelt sich in
diesen sorglosen Tagen, fast konnte man meinen, der Grund fiir ihr Hiersein sei schon
vergessen. Wenig dndert sich hieran, als Radewald wieder auftaucht, nachdem er fiir
einige Tage abwesend war. Anderseits als der Zeremonienmeister dem Jungen zufillig
tiber den Weg lduft und Teutebrand mit ihm ein ziemlich belangloses Gesprich
anfangen mochte, weist ihn der alte Mann mit wenigen Worten briisk ab. Der
Miillergeselle wird durch diesen Vorfall in seiner Beobachtung bestitigt, dass der
betagte Meister von viel wichtigeren Sorgen und N6ten geplagt wird.

Vollkommen entgegen seiner eigentlichen Gewohnheit nimmt Radewald in den
ndchsten Tagen abwechselnd ein Teil der Jungen und Middchen mit auf die Jagd. Diese
Jagdziige durch die Wilder der Umgebung dauern oft bis spdt in die Nacht, bevor die
Gruppe mit ihrer Beute ins Camp zuriickkehrt. An den Lagerfeuern wird das zur Strecke
gebrachte Wild meist gleich am néichsten Abend zusammen verspeist. Am Tag vor dem
Vollmond werden gleichfalls die drei Gefdhrten vom Zeremonienmeister aufgefordert
an einer der Jagden teilzunehmen.

Allerdings mochte Ferun nicht mitkommen. 'Sicher auch sie wiirde gerne zum
Abendessen einen Hirsch oder Hasen am Feuer braten und verspeisen', erklart die
kleine Schwester. 'Doch miisse nicht unbedingt sie selbst diejenige sein, welches das
Tier im Wald erlegt. Manch einer der Anderen entwickele dafiir mehr Geschick und
dieses Talent wiirde sie ihnen gewiss nicht neiden.'

'Dariiber hinaus habe sie schon vor Lingerem fiir diesen Tag mit zwei der anderen
Médchen einen gemeinsam Besuch bei den Seherinnen geplant', erginzt die kleine
Schwester. 'Die beiden Frauen aus Kerusci wollten mit ihnen heute nochmals iiber das
Lied sprechen, das sie vor Kurzem vorgetragen haben.' Aus diesem Grund sind es nur
Ortrun und Teutebrand, welche sich mit Radewald und einigen weiteren Jugendlichen
gegen Mittag fiir den Aufbruch in den Wald vorbereiten.
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Je ein halbes dutzend Bégen und Wurfspeere werden vom Zeremonienmeister unter den
jungen Leuten verteilt. Wie zu erwarten gewesen ist, nimmt Ortrun sofort einen Bogen
fiir sich in Anspruch, wihrend sich Teutebrand mit einem Speer zufrieden gibt. Zwar
findet der Junge, dass die Wurfwaffe besser zum Fischen als fiir die Pirsch geeignet ist,
dennoch scheint ihn dieser Umstand nicht weiter zu stéren. Der kriftige Holzstab kann
im Wald, im dichten Gestriipp oder im unwegsamen Gebirge als Wanderstock iiberaus
niitzlich sein.

Auf den Jagdausflug hatte sich der Miillergeselle im Vorfeld durchaus gefreut, die
euphorische Stimmung der Anderen farbt anfangs deshalb gleichfalls auf seine eigene
Laune ab. Hingegen scheint die Elster an diesem Tag nicht besonders gut aufgelegt zu
sein. Immer wenn Teutebrand in die Ndhe von Radewald kommt, versucht der Vogel auf
seiner Schulter aufgebracht nach dem Falken zu picken, regelrecht zu hacken. Fiir den
Jungen ist dieses Verhalten seines gefiederten Freundes mehr als ungewdhnlich, selbst
wenn der Raubvogel den unbedachten Attacken kaum Beachtung schenkt. Trotzdem
beschlie3t der Miillergeselle lieber gemeinsam mit Ortrun am Ende der Reihe der Jager
zu gehen. Kaum dass die Jagdgesellschaft den Wald erreicht hat, dauert es nicht lange,
bis sie eine Gruppe dsender Rehe auf einer Lichtung entdecken.

Mit der Hand gibt Radewald dem Rest der Jagdgesellschaft die Anweisung, sich am
Rande der kleinen Wiese im Unterholz zu verteilen. Dabei miissen sie sich moglichst
still verhalten, damit die scheuen Tiere sie im Gestriipp nicht bemerken. In ihrer
Deckung verharren die Jdger anschlieBend geduldig darauf, die Bogen spannen zu
konnen, sobald ihre Beute in Schussweite kommt. Einige Augenblicke spiter ist es
endlich soweit, fast scheint es, als wollten sich die Tiere gleich auf die versteckten,
lauernden Bogenschiitzen zubewegen. Véllig unvermutet stoRt in diesem Augenblick
die Elster ihren Warnruf aus. Argwohnisch schauen sich die Rehe um, spidhen alarmiert
in alle Richtungen und entdecken offenbar einige der Jiger hinter den Biischen. Mit
einem Male schreckt die ganze Herde auf und die sicher geglaubte Beute entkommt mit
gewagten Spriingen in das Dickicht des dunklen Waldes.

Dem Miillergesellen ist freilich sofort klar, wodurch die Rehe aufgescheucht wurden.
Die Mitstreiter des Jungen ridtseln dagegen, wieso die Tiere so urplotzlich gefliichtet
sind. Den gesamten Nachmittag {iber wiederholt sich die gleiche Szene mehrmals. Egal
ob die Jager auf eine Rotte Schwarzkittel treffen, ein méichtiger Rothirsch ihre Bahn
kreuzt, oder auch nur ein paar Feldhasen in der Sonne vor ihrem Bau herumtollen.
Sobald einer der Waidméanner seinen Bogen bereitmacht oder mit der Waffe auf seine
Beute anlegt, ist das schnelle Klicken des Vogels zu héren. Ansonsten sitzt die Elster
zwar die ganzen Zeit unauffallig auf der Schulter des Jungen, ohne sich grof zu riihren,
geschweige denn einen Laut von sich zu geben. Trotzdem bemerken die Anderen nach
und nach, dass der Vogel der Stérenfried ist, welcher das Wild immer wieder warnt und
vertreibt.
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Bevor es anfingt allmdhlich dunkel zu werden, die Abendddmmerung beginnt, was
allgemein als beste Zeit fiir die Jagd gilt, kommt der Zeremonienmeister auf den Jungen
zu. Beim Anblick des alten Mannes, der den Falken auf seiner linken Hand tragt, zieht
der gefiederte Freund Teutebrands sofort den Kopf ein und versteckt sich unter der
Dachsmiitze des Miillergesellen. 'Er solle sich besser auf den Heimweg zum Camp
machen', fordert der Zeremonienmeister den Jungen auf, ohne dass man irgendeine Art
von Groll in seine Stimme hineindeuten konnte. 'Die Zuriickgebliebenen wiirden
schlieBlich darauf vertrauen, dass auch morgen an den Feuern etwas zum Braten
vorhanden sei. So wie es im Moment jedoch aussihe, seine Elster wirklich jedes wilde
Tier im Wald verjage, wiirde die ganze Gruppe indessen zweifellos ohne Beute
heimkommen. Es sei von daher fiir sie alle besser, wenn die Jagd ohne ihn fortgesetzt
werde. Sicherlich wiirde Teutebrand dies verstehen.'

Den Miillergesellen stort sein Ausschluss aus der Gruppe der Jager an sich wenig, um
ehrlich zu sein, ist dies Teutebrand gar nicht so unrecht. Von jeher hatte er mehr
Freude daran empfunden, Tiere zu beobachten, als sie zu jagen. Aus diesem Grund
erklart er, auf zukiinftige Jagdausfliige lieber verzichten zu wollen. Umgehend bricht er
danach auf, um sich auf den Riickweg zum Camp zu machen. Ortrun dagegen bleibt bei
den Jigern zuriick und ist ebenso in den nidchsten Tagen regelmiRig dabei, wenn
Radewald in den Wald aufbricht. Dies mag nicht so sehr daran liegen, dass sie
Erfahrungen bei der Jagd sammeln mochte. Wahrscheinlicher ist die Ursache dafiir,
dass der Jungen, den die grofle Schwester beim Schmiicken der Ibensul kennengelernt
hat, inzwischen ebenfalls regelmiRig der Jagdgruppe angehort.

Gleich einigen der anderen Jugendlichen verbringen die Gefahrten einen der folgenden
Nachmittage gemeinsam am nahen Bach. Da sie schwimmen gehen wollen, haben die
Schwestern ein eigens dafiir vorgesehenes Kleid aus ihren Sachen herausgekramt. Die
Badebekleidung besitzt keine Armel und ebenso ist der Rock ziemlich kurz geraten. Der
Junge hat fiir diese Gelegenheit tatsédchlich einmal seine Miitze und den Pulli mit den
auffdlligen Mustern ausgezogen. Nur mit der Hose bekleidet, planscht er ausgelassen
mit den beiden Mddchen im Wasser herum. Ferun und Teutebrand sind die meiste Zeit
damit beschiftigt sich gegenseitig zu drgern und fangen in ihrem Ubermut sogar das
Zaubern an. Die kleine Schwester ldsst zuerst eine grofle Welle iiber dem Jungen
zusammenbrechen und im  Gegenzug  verwandelt  Teutebrand  eine
voriiberschwimmende Ente in einen grofen hésslichen Vogel.

Von diesen Zauberkunststiicken bemerken die restlichen Kinder gliicklicherweise
nichts, die grofle Schwester hat es jedoch mitbekommen. Das Midchen ist ziemlich
verbliifft dariiber und kennt jetzt also das Geheimnis der beiden. Andererseits macht sie
sich nicht allzu viele Gedanken iiber diesen zugegebenermallen ungewdhnlichen
Umstand. Schon immer hatte Ortrun gedacht, mit ihrer kleinen Schwester koénne
irgendetwas nicht so recht stimmen. Gewiss ist dies nicht besser geworden, seit der
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Lehrling zu ihnen in die Wassermiihle gekommen ist, auch davon ist das Méddchen in
der letzten Zeit ausgegangen. Zaubern zu kdnnen erscheint ihr ebenso wenig etwas
absolut Besonderes zu sein, wer hatte schlielich nicht bereits davon gehort.
Gleichwohl sind die zwei offenbar die Einzigen im Sommercamp, welche diese Fahigkeit
besitzen. Dass der Zeremonienmeister ebenfalls ein michtiger Zauberer ist, kann die
dltere der beiden Geschwister ja nicht wissen.

Nachdem Teutebrand mit den Jagdausfliige in die Wilder wohl endgiiltig abgeschlossen
hat, verfiigt er nun endlich erneut {iber geniigend Zeit, um gemeinsam mit der Elster
lange Spaziergdnge zu unternehmen. Gerade wie es einst in Murrtal oder spiter in
Fentovia als Geselle von Friedenreich der Fall war, sind ihm die Wiesen, Téler und Hiigel
der Umgebung bald recht gut bekannt. Stets gibt es auf seinen Streifziigen Neues zu
entdecken, sodass hierbei kaum Langweile aufkommen kann. Sowieso ist es jetzt im
Sommer viel angenehmer im Schatten eines groRen Baumes zu sitzen, als sich den
ganzen Tag auf dem Platz bei der Ibensul in der Sonne aufzuhalten.

An manchen Tagen begleitet Ferun den Jungen auf seinen Ausfliigen. Oft verharren die
beiden lange an ein und der selben Stelle oder sie beobachten aufmerksam die Tiere
der Wilder und Auen aus einem Versteck heraus. Rehe, Hasen und Fiichse bekommen
sie dabei stets zu sehen. Das Klopfen der Spechte, der Schrei des Waldkauzes und der
Ruf des Kuckucks sind ihnen bald so vertraut, wie das Gackern der Hiihner auf der
Viehweide.

Etliche heille, sonnige Sommertage lassen das Leben im Camp einen ruhigen, geregelten
und friedlichen Gang gehen. Kurze Regenfille zwischendurch bringen ein bisschen
Abkiihlung, anderseits fithren die vereinzelten Schauern nicht dazu, dass Verdruss
unter den Jugendlichen aufkommt. Eines Abends halten die Seherinnen nach dem Essen
erneut einen Vortrag.

Das zweite Lied der Seherinnen

Wohl bestellt sei Hof und Land,
Jahr bestédndig geht ein und aus,
sich froh und gliicklich wiahnt, wenn dies ein Leben wéhrt.

Wer sehnte nicht den frohen Sommertag,
am Abend die Fruchtbarkeit des Regens,
hofft doch ein jeder, das Donner und Blitz das eigene Hause schont.

Erinnert euch einmal,

wie es einst gewesen,
der Wald gar Heimat bot, uns Schutz gab und auch Nahrung.
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Das Leben mit den Bdumen,
gleich Hirsch und Reh, Biar und Wolf,
eben jenen die mehr Kamerad als Freund oder Feind dem Menschen waren.

Auch diese fragen sich da wohl,
ob Morgen dann die Sonne scheint,
der Fuchs im Bau vermisst den Herbst, gegen Siiden der Vogel vermeint zu ziehen.

Vor dem Wolf flieht das Reh,
sogar wenn er flach am Boden liegen,
entkréftet von der vorherigen Jagd unachtsam wurde er vom Bér erschlagen.

Behaupten tut wohl keiner,
der Wolf sei dem Reh erlegen,
die ganze Herde 4st friedlich jetzt unter den Asten anderer Birken.

Das eigene Haus es brennt,
der Feind belagert die Ruinen,
wird ihn wer beweinen, wenn er dort des Hungers stirbt.

Schnell gekommen ist der Winter,
kaum einer weill was war gewesen,
die leuchtenden Sterne kiinden noch vom letzten Jahr den vergangenen Tagen.

Ruhig erscheinen obgleich sie wiiten,
die Himmelshunde tun auf ewig,
an des Jdgers Ketten zerren, ihn in sein Ungliick rein zu reil3en.

Wecken den groflen Béren auf,
das Untier wendet grimmig sich,
die Flucht scheinbar ergreift, indes selbst das Rudel Wélfe scheucht.

Allein der Rabe stumm verharrt,
stiller Zeuge des Spektakels,
er gern aus seines Meisters Becher nippt, ungesehen fiir kurzen Augenblick.

In der selben Nacht hat Ferun einen ungewdhnlichen Traum. Im Schlaf sieht sie das Bild
von einem seltsamen Tier. Das ihr unbekannte Wesen sitzt vor einer aufgehenden
riesigen, tiefroten Sonne und singt in einem fort dasselbe monotone Lied. Genau wie
alle Anderen dies tun, trdumt die kleine Schwester des Ofteren. Dessen ungeachtet
lassen sich ihre iiblichen Traume iiberhaupt nicht dem vergleichen, was sie dieses Mal
im Schlaf erlebt hat. Die beunruhigenden Bilder der Nacht verfolgen das Méddchen noch
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lange nach dem Aufwachen. Sie versucht deshalb die Figur aus Lehm zu formen, nur um
das Wesen aus ihren Trdumen ganz konkret zum Anfassen vor sich stehen zu haben.

Das Tier hat einen lidnglichen Korper mit zwei Paar Beinen die seitlich weit ausstehen,
einen langen Schwanz und einen iiberproportional groRen Kopf. Von den Ohren bis zur
Schwanzspitze verlduft eine nach oben abstehende Hautfalte mit vielen Zacken. Beim
Kneten und Formen des Lehmes erinnert sich Ferun daran, wie oft ihr die Leute schon
erzdhlt haben, dass sie sowohl in ihrem Aussehen, ihrem Verhalten, desgleichen in
ihrem Talent Kunrada der Mutter unheimlich dhnlich sei. An dem Gerede der Leute
musste wohl etwas Wahres dran sein, angesichts der iiberaus speziellen, imposanten
Figur welche nun vor ihr auf dem Tisch steht.

Trotz all ihrer Bemithungen den Traum zu vergessen, ldsst dieser das Mddchen den
ganzen Tag iiber nicht in Ruhe. Sie zeigt die Figur erst Ortrun, spiter iiberdies
Teutebrand, beide nehmen sie indessen nicht besonders ernst. 'Das Tier sdhe in
hochstem Mal3e befremdlich aus, sei ihr gleichwohl ganz gut gelungen.' Mit nahezu den
gleichen Worten versuchen beide ihre Kameradin zu trésten und aufzumuntern. Gegen
Abend entschlie8t sich die jiingere Schwester nichtsdestoweniger mit den beiden
Seherinnen zu reden, da sie ihnen ebenfalls die Tonfigur zeigen méchte.

Die beiden Frauen aus Kerusci reagieren tiiberrascht auf die Geschichte, die das
Médchens von ihrem Traum erzihlt. Lange sehen sich die zwei lediglich gegenseitig an,
tauschen dabei gleichwohl geheimnisvolle Blicke aus. Ferun wird allmahlich unsicher,
meint die Leiterinnen des Campes wiirden sie gewiss gleich wieder fortschicken, weil
diese ihr Anliegen nicht ernst nehmen wiirden. 'Ein Drache sei die Figur, von der sie
getraumt habe', richtet in diesem Augenblick die Seherin mit den roten Haaren
bedichtig das Wort an sie. 'Schon seit vielen Sonnen und Monden sei kein solches Tier
mehr gesehen worden. Sicher friiher, viel frither, lange vor den Zeiten eines Ulfiss oder
Knadaroek, hitte das Alte Volk in Eintracht mit diesen Wesen zusammengelebt. Nur
einige ihrer frithsten, nahezu vergessenen Mythen und Lieder wiirden heute noch
davon kiinden.'

'Andererseits diirfe man diese althergebrachten Uberlieferungen des Alten Volkes nicht
mit den Geschichten tiber Drachen verwechseln, welche man mancherorts den Kindern
gerne erzidhlt. Von daher sei es dullerst ungewéhnlich, dass ein ganz normales Méadchen
von diesen Dingen wisse. Mdglicherweise wiirde Ferun eine besondere Gabe besitzen
und diese Fdhigkeit wiirde 'Sehen' genannt. In ihrer Jugend hitten sie selbst
gleichermaflen diese Begabung einer Seherin bei sich entdeckt. Das 'Sehen' bedeute, sie
konne Ereignisse wahrnehmen, im Traum, in Trance oder wie auch immer, welche vor
langer Zeit geschehen seien, oder vielleicht erst in der Zukunft sich ereignen werden.'
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'Normale Leute, welche dieses Talent nicht besitzen, wiirden sie kaum verstehen
koénnen. Dies mache es dem Besitzer ungemein schwer, mit seiner besonderen Begabung
umzugehen. Man selbst wiirde nur mit viel Miihe und einem erheblichen Aufwand an
Zeit die notige Erfahrung sammeln, um zu wissen, was die 'Gesehenen Dinge' bedeuten.
Einen anderen Ratschlag, als abzuwarten und mit wachen Augen durch das Leben zu
schreiten, konnten sie Ferun im Moment nicht geben. Es gelte die weitere Entwicklung
in dieser Angelegenheit zu beobachten, dann koénnte vielleicht die Zukunft
befriedigende Antworten auf die dringenden Fragen des Mddchens liefern.'

'Thre iiblichen Geschiften wiirden sie rufen und sie wiirden sich diesen gerne
zuwenden, Ferun sei ein anderes Mal jederzeit willkommen', schlieRen die alten Frauen
das Gespridch ab. Die Ausfilhrungen der Seherinnen haben das Médchen ein bisschen
beruhigen konnen, dennoch bleibt die kleine Schwester ratlos zuriick. Sie solle
gleichfalls eine dieser Frauen mit solch einer ungewéhnlichen Fihigkeit sein. Der
Gedanke schmeichelt ihr, obwohl sie sich zugleich ernsthaft selber fragt, was dies alles
bedeuten konnte. Wihrend sie die Tonfigur in ihren Beutel steckt, beschlie3t Ferun,
vorerst nicht mehr {iber die ganze Sache nachdenken zu wollen und gegebenenfalls
abermals die alten Frauen aufzusuchen.

Das aufregendste Ereignis der folgenden Tagen stellt der Morgen dar, an dem eine
kleinere Gruppe Jager mit Radewald in die Wélder aufbricht. Das Besondere daran ist,
dass niemand genau weil} oder zuvor gesagt bekommen hat, wohin die Jagdgesellschaft
beabsichtigt zu gehen. Selbst Ortrun und ihr neuer Freund der Junge von der Ibensul
konnen keine Auskunft iiber den iiberraschenden Aufbruch geben, obwohl beide
eigentlich auf jeder der letzten Jagden mit dabei gewesen sind. Da die Jiger weder am
ndchsten Morgen noch den nichsten Tagen ins Camp zuriickkehren, wird allgemein
geritselt, was geschehen sein mag. Wirkliche Sorgen macht sich trotzdem kaum einer,
der Zeremonienmeister wurde von vielen als rechter Geheimniskrdmer angesehen. Ein
manches Mal wusste man nicht, wo er gerade steckte oder was er sich als Nichstes
vorgenommen hat. In gleicher Weise wiirde Radewald bestimmt wissen, was im Moment
das Richtige wire, das zu tun ist.

Ebenso wenig ist dies fiir Teutebrand ein Grund, der ihn von seinen Streifziigen durch
den Wald abhalten kénnte. Selten nur weicht die Elster hierbei von seiner Seite. Mehr
noch zeigt sich der gefiederte Freund regelrecht verliebt, da er nun nahezu die
ungeteilte Aufmerksamkeit des Jungen fiir sich alleine hat. Stindig knabbert das Tier
am Ohr des Miillergesellen und flattert unaufhérlich um dessen Kopf herum. Ortrun
hingegen schlie8t sich bei dieser Gelegenheit abermals vermehrt Ferun und den
Anderen an, welche die Ibensul geschmiickt haben. Inzwischen sind die Mitglieder
dieses ausgewdhlten Kreises der Idee verfallen, die Lieder der Seherinnen als
Theaterstiicke auffiihren zu wollen. Dieser Gedanke ist schon alleine dem Umstand
entsprungen, dass ihre Gruppe aus mehr als einer handvoll Leute besteht, die Frauen
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aus Kerusci indessen ihre Lieder stets zu zweit vortragen.

Die Rolle der Vortragerinnen des Liedes sind von vorneherein an Ferun und das andere
Médchen vergeben, jenes welches mit der Imitation der Seherinnen begonnen hat.
Gewiss mochte dies den beiden niemand streitig machen. Allerdings bleibt fiir die
restlichen Jugendlichen in der ausgelassenen Truppe deshalb nur der Part iibrig, den
Vortrag mit tdnzerischen und pantomimischen Einlagen zu untermalen. Hierdurch
kommt es naturgemiR zu einigen Reibereien und Auseinandersetzungen bei der
Rollenbesetzung. Beispielweise mdchte Ortrun absolut nicht einsehen, wieso gerade sie
ein Reh spielen soll.

'Sie wdre weder scheu noch gebrechlich, noch nicht einmal tibermiRig schlank.' Die
Versuche sie zu iiberreden, sowie alle sonstigen Bemiihungen sie zu iiberzeugen,
scheitern an diesem Standpunkt des Midchens. 'Wenn die Anderen das Ganze
unbedingt zur Lachnummer verkommen lassen wollten, sollten sie das ruhig machen,
dies dann aber gewiss ohne ihrem Mittun', gibt die groe Schwester des Weiteren zu
bedenken. Selbstverstindlich findet sich fiir dieses Problem eine Lésung und das
Einstudieren ihres Theaterstiickes kommt im Allgemeinen ganz gut voran. Den
Seherinnen, welchen die Unternehmungen der Gruppe nicht entgangen sind, zeigen
eine deutlich kritischere Einstellung gegeniiber den Bemiithungen von Ferun und ihren
Mitstreiter.

Eines Tages erscheinen die beiden Frauen iiberraschenden bei den Proben. 'Der
klassische Vortrag wire die iiberlieferte Weise zum Darstellen der Traditionen und
Mythen des Alten Volkes', duflern sie ihren Unmut. 'Jedes Wort der Lieder habe seine
eigene iiberlieferte Bedeutung und von daher einen tieferen Sinn. Auch und gerade
deshalb hitten die Lieder iiber hunderte von Jahren bestehen und weitergetragen
werden konnen.' Infolge der kommenden Geschehnisse eriibrigten sich alle weiteren
Streitgespriche hieriiber gleichwohl. Die zu diesem Zeitpunkt kaum vorhersehbaren
Ereignisse sorgten dafiir, dass das Treffen gleichzeitig die vorldufig letzte
Zusammenkunft des Theaterkreises an der Ibensul war.

Einer dieser Griinde ist die Riickkehr der Jager, nachdem die Gruppe iiber eine Woche
aus dem Lager verschwunden war. Eines Tages gegen Mittag tauchen sie aus dem
nahezu endlosen Meer aus Biumen im Westen auf, kommen iiber die Furt im Bach
zuriick zum Camp marschiert. Ein einziges Reh haben die sechs Jugendlichen und der
Zeremonienmeister von ihrem Jagdausflug mitgebracht. Die Anstrengung der letzten
Woche sind ihnen derweilen deutlich anzusehen. Abgehetzt und mitgenommen sehen
sie alle aus, teils sind ihnen die Wangen eingefallen und die Kleidung zerrissen. Bei
seiner Riickkehr spricht Radewald mit keinem auch nur ein einziges Wort. Umgehend
verschwindet der alte Meister in seinem Zelt, obgleich die Sonne hoch am Himmel
steht.
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Von den {ibrigen Jagern kennt Teutebrand lediglich einen Jungen ein bisschen besser.
Thre Bekanntschaft hatte sich daraus ergeben, dass dieser ebenfalls der Sohn eines
Runenmeisters ist, genauer gesagt jenem aus Feuchtau. Am nichsten Morgen trifft der
Miillergeselle diesen zufillig unten am Fluss beim Schwimmen. 'Wie es den gewesen sei
die letzten Tage, im Lager habe man sie vermisst?', fragt er den Jungen ganz beildufig.
'Die Jagd sie ist eine aufregende Sache, und die Walder vor allem die Wélder der Heimat
zu sehen, sei manche Anstrengung wert', antwortet ihm der Sohn des Runenmeisters
aus Feuchtau. 'Doch sicher komme es bei der Pirsch ebenso stets auf die Beute an. Ein
besonderes Wild wire es gewesen und schwer sei es zu erlegen.'

Kaum beginnt der jugendliche Waidmann von der Jagd zu erzidhlen, da fangen seine
feuchten, gerdteten Augen bereits zu gldnzen an, wihrend sein Blick zusehend fahriger
wird. Fast macht es den Anschein, der andere Junge habe ein heftiges Fieber von dem
aufreibenden Ausflug mitgebracht. Gegen Ende ihres Gespréaches macht sich Teutebrand
ernsthafte Sorgen um die Gesundheit seines Gegeniibers. Mehr iiber die Griinde der
langen Abwesenheit der Jiager kann der Miillergeselle allerdings im Moment nicht in
Erfahrung bringen. Auf weitere Fragen weicht ihm der andere Junge beharrlich aus,
verhilt sich iiberhaupt sehr abweisend. 'Ob er von der vergangenen Woche nicht reden
wolle, oder es gar nicht diirfe?', unternimmt Teutebrand einen letzten Versuch. Einen
Antwort bleibt ihm der Sohn des Runenmeisters aus Feuchtau freilich schuldig,
stattdessen dreht sich sein Gesprédchspartner einfach um und begibt sich hinauf zum
Lagerplatz.

Der weitaus wichtigere Grund fiir die Auflsung der Theatergruppe ereignet sich, als die
Gefdhrten am nichsten Tag gemeinsam zum Hiiten des Viehes eingeteilt werden.
Friedlich grasen Schafe, Ziegen und die Esel den Morgen iiber auf der Weide, lediglich
die Hithner gackern unaufhorlich wild durcheinander und rennen kopflos auf der
ganzen Wiese hin und her. Selbst Holz ist im Lager geniigend vorhanden, sodass die
Freunde beschlieRen, am Nachmittag im Wald Heidelbeeren sammeln zu gehen. Ferun
hatte dies vorgeschlagen, sie moéchte am nidchsten Tag im Camp kleine
Blaubeerbrétchen backen.

Einen der beiden Korbe, welche sie vom Weideplatz mitgebracht haben, ist fast bis zum
Rand mit den siiRlichen, blauen Beeren gefiillt, da stof3en sie etwas tiefer im Wald auf
einen versteckten Tiimpel. In dem abgelegenen Weiher zwischen den Bdumen treiben
Unmengen von Laich im triilben Wasser und an jeder erdenklichen, nur halbwegs
trockenen Stelle sitzen Frosche, die laut vor sich hin quaken. Auf den flachen, sandigen
Abschnitten des Ufers liegt eine nicht zu iiberschauende Anzahl an Salamandern und
Molchen beinahe regungslos in der Sonne. Pl6tzlich, als hitte jemand das Zeichen dafiir
gegeben, kommt Bewegung in das eigentlich ruhig erscheinende Strandleben und die
Tiere huschen alle auf einmal ins Wasser.
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Unsere Abenteurer wundern sich sehr iiber die unvermutete Aufregung rund um den
Teich. Kurz darauf hat sich das Gewusel auch schon wieder gelegt und die Freunde
bemerken im Gras am Ufer eine helle Schlange mit dunklen Streifen. Eine am Boden
jagende Ringelnatter liegt dort, offensichtlich ist sie ganz alleine zuriickgeblieben. Das
auf seinem Bauch kriechende Tier hilt in seinem Maul das Schwanzstiick eines der
Lurche, das Opfer selbst konnte wohl entkommen. Lange halten es die Gefdhrten
ebenfalls nicht mehr an dem Gewisser aus, denn an manchen Stellen ist die Luft von
zahlreichen Stechmiicken vollkommen schwarz gefdrbt. Ganz Schwirme andere
Insekten schwirren ebenso umher und vertreiben schlielich die Abenteurer. Diese
begeben sich stattdessen zuriick in den Wald, da sie den zweiten Korb gleichermafRen
mit Heidelbeeren fiillen wollen.

Dann horen die Freunde mit einem Male die Elster Alarm schlagen. Immer und immer
wieder sind ihre klickartigen Rufe zu vernehmen. Besorgt brechen die drei zum
Weideplatz auf, von woher das Geschrei scheinbar stammt. Bis auf die Hithner ist auf
der Wiese mit dem Vieh alles ruhig und friedlich. Auf den ersten Blick ist dort, weder
ihr gefiederter Freund selbst, noch eine Ursache fiir dessen eindringlichen Warnrufe
auszumachen. SchlieRlich erspdhen sie den Vogel. Er sitzt am Waldrand in einem
dichten Gebiisch, weshalb ihn die Gefdhrten nicht sofort entdecken konnten. Gleich
neben ihrem gefiederten Freund blinkt im Unterholz des Gestriippes etwas hell in der
Sonne.

Am Waldrand angekommen finden Abenteurer ein Stiick geschmiedetes Eisen am
Boden. Offensichtlich ist dieses der Grund, wieso die Elster solch einen Krach macht.
Sogleich biickt sich Ortrun, damit sie den Gegenstand aufheben kann. Den beiden
Anderen verschldgt es beinahe die Sprache, denn nun steht die grofe Schwester
tatsdchlich mit einem Schwert in der Hand vor ihnen. Viele Fragen dridngen sich den
Freunden mit einem Male auf. Wie die Waffe auf die Weide gelangt ist oder was sie
damit anfangen sollen, darauf finden sie so geschwind keine Antwort. Von daher
beschlieRBen die drei, das Schwert am nichsten Morgen mit zuriick in das Lager an der
Ibensul zu nehmen, um es den beiden Frauen aus Kerusci zu zeigen und ihren Rat dazu
einzuholen.

Am nichsten Tag besucht Ferun in Begleitung ihrer beiden Gefdhrten ein weiteres Mal
die Seherinnen. Zuerst schienen diese iiber ihr Erscheinen indes wenig begeistert zu
sein. Erneut werfen sich die Frauen aus Kerusci gegenseitig diese vielsagende Blicke zu,
welche bei der kleinen Schwester den Eindruck erwecken, dass sie den beiden eigentlich
eher ldstig und nicht sehr willkommen sind. Ohne sich einschiichtern zu lassen,
ibergibt Ortrun das mitgebrachte Schwert an die alte Frau mit den roten Harren. Die
Seherin nimmt die Waffe in die Hand, mustert sie einige Zeit und erschrickt dabei
merklich. 'Wo sie das Schwert her hitten?', fragt die Frau umgehend bei Ortrun nach.
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'Sie solle ihr erzdhlen, wie sie das Schwert gefunden haben', fordert sie anschliefend
die grofle Schwester auf.

Geduldig horen sich die Seherinnen darauf die Schilderung des gestrigen Nachmittags
des Mddchens an. Mit der Waffe in der Hand und sichtlich erregt, wendet sich sodann
die eine Seherin der anderen zu, damit diese das Schwert ebenfalls begutachten kann.
Die beiden Frauen stecken nun ihre Kopfen zusammen und tuscheln einige Zeit
aufgeregt miteinander. Ungeachtet dessen wie angestrengt die Freunde derweil
lauschen, sie konnen von dem Gesagten gleichwohl kein Wort verstehen. 'Die drei
miissten sie entschuldigen, falls sie bisher ein wenig unfreundlich gewirkt haben',
richtet die Schwarzhaarige der beiden Frauen das Wort an die Gefdhrten. 'Bei so einer
groflen Anzahl von Jugendlichen, fast noch Kindern, wiirden sie einfach davon
ausgehen, dass vieles ein bisschen fragwiirdig sei, das sie von den Jungen erzihlt
bekommen.'

'Die Waffe jedoch, welche die drei ihnen gebracht hitten, sei eindeutig etwas
vollkommen Anderes. Mit aller Bestimmtheit und ohne jeden Zweifel kdnne sie sagen,
dass es sich um das Schwert Balmung handele. Selbst wenn sie diese mystische Waffe
zuvor nie gesehen habe, hitte sie immerhin Einiges von dem gehért, was iiber es erzihlt
werde. Viele der Geschichten wiirden urspriinglich aus uralten geheimnisumwitterten
Uberlieferungen stammen, aus Liedern deren Herkunft meist genauso zweifelhaft sei,
wie die des Schwertes selbst. Ohne hier jemals eine konkrete Antwort gefunden zu
haben, wiirden sich die beiden Seherinnen nun schon das halbe Leben mit diesen
Quellen beschiftigen.'

'Soweit sich mit Gewissheit sagen ldsst, wurde das Schwert offenbar einst nur
geschaffen, um dem Alten Volk Unheil zu bringen. Jedoch kann dieses Ungliick
abgewendet werden, wenn die Waffe rechtzeitig zuriick in das Schattenland gebracht
wird. Dies zumindest erzidhle ihrer Meinung nach die Legende von Umbrosia. Gerne
wiirde sie den dreien dieses kaum verstidndliche Lied vortragen. Was dann aber zu tun
sei, miissten die Freunde selber entscheiden. Als Seherinnen wiirden sie zwar von vielen
Dingen wissen und erzdhlen konnen, das daraus resultierende Handeln sei freilich nicht
ihr Metier. Im selben Moment indem sie das Schwert gefunden hitten, wiren in diesem
Falle wohl die Gefdhrten vom Schicksal dazu bestimmt worden, dieses zuriick in das
Schattenland zu bringen.'

Das dritte Lied der Seherinnen.
Umbrosia ein Ort der Magie,

uns manche Priifung stellt,
im verborgenen Schatten liegt, jener verbotene Platz voller Gefahr.
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Nichts das dort einst entstanden,
gehort in eines Menschen Hand,
reines Herz kiimmert sich, reuelos bringt zuriick woher gekommen ist.

Hinunter fiihrt das nahe Tor,
in die Diisternis, der Toten Reich,
Runen von Blut durchdrungen, werden den Weg dir weisen.

Die Sonne kann hier nicht scheinen,
noch der Schimmer des Nachtgestirns,
sobald das dornige Gatter tiberwunden, gar machtige Wesen auf dich warten.

Ubel, Unheil einer kaum sah,
der Mensch irrt umher verloren,
grisslich Geister Hirngespinst ist es, Wirklichkeit wahnhaften Wesens.

Der kalte Tod allein,
wird als Kamerad genannt,
ohne Zagen drum voran, kein Zaudern auf dem Pfad ins Schattenland.

Weder dunkel noch hell,
jene heuchlerische Welt,
dein Ziel du nun magst nahe wihnen, doch nicht nur da irrt man sich.

Weild will es dir scheinen,
aber schwarz wird es genannt,
manch trostend gesprochen freundlich Wort, will helfend in den Tod geleiten.

Deshalb was du treffen wirst,
stets sollst du daran denken,
ist platte Liige, bloRer Trug, ist plumpe Zauberei von anderen Michten.

Bald liegt klar vor dir das Erstrebte,
dann wieder in nicht erreichbar Ferne riickt,
dennoch solange Herz und Verstand standhaft ist, den rechten Weg kannst finden.

Hilft nicht Spot noch Hohn,

was du hoffend mit dir trigst,
nur an dem ihm bestimmten Ort, wird bedenkenlos fiir alle Zeit verbleiben.
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Dein Ziel, die Losung wihnst gefunden,
oder wie zuvor eine gemeine neue List,
halt ein, entsinne dich erst nochmals des Weges, des Erlebten.

Abends nach dem Essen sitzen die drei vor ihren Zelten, um gemeinsam zu
beratschlagen, was sie mit dem magischen Schwert nun geschehen sollte. Unbestritten
hatte sich die Geschichte der beiden Frauen iiberaus spannend angehort, trotzdem hat
ihnen das Gesprdch nicht wirklich weitergeholfen. Es zuriick nach Umbrosia dem
Schattenland bringen, dies haben ihnen die Sehrinnen offenbar mitteilen wollen. Wo
sollte dieses sagenumwobene Land denn zu finden sein? Was mit Balmung der
mystischen Waffe dort anstellen? Wiirden sie in Umbrosia jemand antreffen, dem sie
das Schwert iiberreichen kénnen?

Nach einigem Uberlegen fillt Ortrun ein, dass sie vor wenigen Tagen auf in den Stein
geritzte Zeichen gestoRen ist. An diesem Nachmittag war sie zwischen den Felsen im
Osten spazieren. Genauer gesagt war sie in einer der tiefen Schluchten unterwegs, die
dort in das dahinterliegende Gebirge fithren. Vielleicht wiirde dies eine erste Spur sein,
welche ihnen den Weg in das Schattenland weisen konnte. Natiirlich vorausgesetzt die
Runen die Ortrun gefunden hat, wiren wirklich die selben wie jene, die in dem Lied der
Seherinnen erwdhnt werden.

'Ob sie denn alleine auf ihren Spaziergingen gewesen sei', fragt das jlingere der
Médchen neugierig. In den letzten Tagen hatte sie ihre Schwester 6fters den ganzen
Nachmittag iiber vermisst. Selten kam es vor, dass Ferun nicht wusste, was die
Schwester gerade anstellt. 'Dies wiirde sie gar nichts angehen', antwortet ihr Ortrun
etwas schnippisch. 'SchlieRlich wiirde die jiingere Schwester ihr Bescheid ebenso wenig
geben, wenn diese mit ihrem Lehrling durch die Wilder streifen gehe.'

Einige dhnliche Diskussionen miissen iiberstanden werden, dann endlich entschlie3en
sich die drei, zunidchst einmal nach den Runen bei den Felsen zu schauen. Falls die
Zeichen in der Schlucht die Freunde zu dem gesuchten Tor fithren wiirde, wollen sich
Ferun und Teutebrand sofort auf dem Weg machen. Thr Hab und Gut wiirden sie wohl, in
der Zeit in der sie abwesend sind, im Camp zuriicklassen konnen. Dariiber hinaus gibt es
nicht viel, woran sie gro denken miissten. Es ist gerade Sommer, die Tage sind lang
und die Nichte kurz, auBerdem ist es draulen warm. Sicher eine kleinere Menge
Proviant wiirden sie mitnehmen miissen, vielleicht fiir drei bis vier Tage, mehr wire
gewiss nicht nétig. Fiir die zwei stellt sich die Frage gar nicht, ob sie das Schattenland
tiberhaupt suchen gehen wollen.

Lediglich Ortrun kann schwer iiberredet werden mitzukommen. Dazu miisste sie das

Camp an der Ibensul mit den anderen Jugendlichen verlassen, selbst wenn dies nur fiir
ein paar Tage wire. Ferun ist iiberzeugt davon, dies wiirde einzig und alleine daran
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liegen, dass der Junge von der Ibensul nicht bei ihrem Abenteuer dabei wére. Die
Gefdhrten wiirden alleine aufbrechen, schlielich hatten sie das Schwert gefunden,
waren sie vom Schicksal ausgewihlt worden, die Waffe zuriickzubringen. Neben den
dreien wiirden auRerdem der Esel und selbstredend die Elster auf die Suche mitgehen,
die selbe Gruppe eben wie auf ihrer Wanderung in das Sommercamp.

Schlussendlich kénnen die beiden die grofle Schwester {iberzeugen sie zu begleiten.
Dafiir mussten sie Ortrun versprechen, dass sie Balmung tragen wiirde, weil sie die
Alteste von ihnen sei. Selbst die letzte Bedenken der Schwester, kénnen die zwei
beseitigen. 'Das Schwert sei viel zu schwer und unhandlich, um es fiir langere Zeit mit
sich zu tragen.' Gewiss die Waffe ist groRer als ein Dolch oder Messer, wenngleich der
Unterschied gar nicht so besonders groR ausfillt. Gleich morgen wiirden sie aus einer
Ziegenhaut eine Schwertscheide fertigen, welche Ortrun an ihrem Giirtel befestigen
wiirde. Sie kénnte die Waffe in die Lederhiille hineinstecken und wiirde auf diese Weise
beim Laufen beide Hiande frei haben.

Bevor die Gefdhrten endgiiltig zu ihrem Abenteuer aufbrechen, mdchte Teutebrand
unbedingt nochmals ein Gesprach mit Radewald fithren. Am Vorabend ihres geplanten
Aufbruchs in das Schattenland ergibt sich letztlich eine Gelegenheit hierzu. 'Er habe
ihm alles tiber das Zaubern beigebracht, was er selbst dariiber wisse', erkldrt der
Zeremonienmeister dem Jungen. 'Mit den beiden Frauen aus Kerusci habe er geredet,
genau wie er selbst wiirden sie grofle Hoffnung in ihre Reise nach Umbrosia legen.'
Entgegen den aufmunternden AuRerungen des alten Meisters spricht sein Gesicht eine
ganz andere Sprache. Ziemliche Resignation zeigt sich hier und selbst die Falten auf
seiner Stirn sind tiefer geworden, meint der Miillergeselle zu erkennen.

'Die Angelegenheiten des Alten Volkes wiren im Moment schwierig und stiinden nicht
allzu gut, dies miisse Teutebrand wissen', setzt Radewald seine Ansprache nach einem
langeren Moment des Schweigens fort. 'In Ubil am groRen Strom stiinden sich das Heer
der Treber und jenes des eigenen Konigs aus Segmunda gegeniiber. Nicht nur die
Kdmpfe zwischen den beiden Kriegsgegner, schon allein die Versorgung der Truppen,
wiirden weite Teile des Land beiderseits des michtigen Flusses verwiisten. Sicher falls
die alten, iiberbrachten Mythen ihres Volkes wahr wiren, wiirde der Versuch der
Gefdhrten nach Umbrosia zu gelangen, gewiss weiterhelfen konnen. Im Gegensatz zu
den Seherinnen sei er mit diesen Dingen zu wenig vertraut, um den Gefihrten einen
hilfreichen Ratschlag auf die Reise mitgeben zu kénnen."'

'Gleichwohl hege er keinerlei Zweifel an den Fihigkeiten der beiden alten Frauen
ebenso wenig an der Redlichkeit der Bemithungen der drei Freunde. Auf vieles in diesen
Tagen habe er nur geringen Einfluss, da es weit aullerhalb seiner eigenen Méoglichkeiten
liege. Von daher wiirde er ihnen viel Erfolg wiinschen, mit der Hoffnung auf ein
baldiges Wiedersehen in gliicklicheren Tagen.' Die letzten Worte des alten Meisters
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verstorten den Jungen ein wenig. In all ihren Gespréachen zuvor hatte er Radewald noch
nie so erlebt, nichtsdestotrotz steht ihr Plan fest und ein Zuriick sollte es nicht geben.

Die meisten im Camp liegen noch in ihren Zelten, als die drei frith am niachsten Morgen
zu ihrer Suche nach dem Schattenland aufbrechen. Nachdem sie Ortrun zur Schlucht
zwischen den Steinmassiven gefiihrt hat, erreichen sie kurz darauf den Ort, an dem die
grofle Schwester die in den Fels gehauenen Runen gesehen hat. Freilich sind die Zeichen
kaum zu erkennen. Aus dem Gestein dariiber lduft eine rétliche Fliissigkeit herunter
und diese verdeckt die Schrift nahezu vollstindig. 'Die Schlieren auf den Runen seien
das vorherige Mal nicht dagewesen, sonst konnte sie sich mit Sicherheit daran
erinnern', wirft Ferun beim Anblick der Inschrift ein. 'Nun wiirde es geradewegs so
aussehen, als wiren die Schriftzeichen vollig mit Blut verschmiert.'

Der Miillergeselle hingegen erinnert sich, dass er dhnliche Verfiarbungen bereits bei den
Ofen von Fentovia am Erzgestein bemerkt hatte. Geschwind klettert Teutebrand auf
einen Gesteinsbrocken vor der Felswand, um die eingehauenen Linien im Stein besser
untersuchen zu kdnnen. Wie er nun mit einem Finger an den verschmierten Zeichen
kratzt, stellt er fest, dass die Verfirbungen frisch sein miissen. Die Schlieren sind noch
ziemlich feucht, zudem bleibt ein ganz feiner, roter Sand unter seinem Fingernagel
zuriick. Demnach ist es also gar kein Blut, was da an der Felswand herunterlduft.
Trotzdem selbst wenn die rot gefirbte Fliissigkeit die Schriftzeichen nicht tiberdecken
wiirde, auf Grund ihrer mangelnden Kenntnis der Runen, konnten sie diese sowieso
nicht lesen.

Von daher wiinscht sich Teutebrand, er kdnnte die Zeichen seinem Vater zeigen, gewiss
wiirde er wissen, was die Schriftzeichen bedeuten sollen. Nun Rangubald war nicht hier,
daher wiirde er ihnen in Moment nicht weiterhelfen konnen, ebenso wenig wie der
Zeremonienmeister und die Seherinnen es in dieser Angelegenheit scheinbar konnten.
Immerhin ermuntern die gefundenen Runen die Abenteurer ein bisschen, denn an dem
Lied, welches ihnen der Seherinnen vorgetragen hatten, schien offenbar etwas Wahres
dran zu sein. Die Freunde fiihlen sich deshalb in ihrer Absicht gestédrkt, den Weg in das
Schattenland zu suchen, selbst wenn sie dabei ganz auf sich alleine gestellt sein werden.

In der Schlucht scheint es offenbar nicht viel mehr zu geben, als Unmengen von Steinen
sowie steile Felswdnde an beiden Seiten mit undurchdringlichen Hecken und
wuchernden Strauchern davor. Hinter dem dichten Gebiisch, nicht weit von den Runen
entfernt, entdecken die Freunde beim genaueren Hinsehen indes ein schweres massives
Tor. Die groRRe Schwester zieht umgehend das Schwert, versucht damit die Hecken zu
entfernen. Jedoch egal, wie oft und wie heftig sie mit der scharfen Waffe auf das
stachelige Gebiisch einschlégt, es passiert absolut gar nichts. 'Was soll das nur fiir ein
Schwert sein, mit welchem man nicht einmal einer Brombeerhecke zu Leibe riicken
kann', ruft sie wiitend aus.
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Sogleich tritt Teutebrand zu ihr und legt Ortrun umsichtig die Hand auf den Arm, in
welchem das Middchen die Waffe hilt. '"Manche Dinge welche schwer erscheinen
wiirden, seien eigentlich in Wirklichkeit ganz leicht. Man miisste eben nur wissen,
welches der rechte Weg sei', versucht er die groRe Schwester zu beruhigen. Darauf holt
Miillergeselle seinen kleinen schwarzen Zauberstab heraus:

"Hokuspokus verschwindibus!"

Plotzlich ist das Gebiisch tatsdchlich verschwunden. Sogar Teutebrand ist ein wenig
tiberrascht davon, wie einfach ihm dies gelungen ist. Was seine Zauberkiinste betrifft,
vor allem was er mit ihnen alles anstellen kann, dariiber ist sich der Miillergeselle noch
immer nicht ganz sicher. Seine eigenen Zweifel hieriiber will sich der Junge vor den
beiden Schwestern natiirlich nicht anmerken lassen. Gewiss er hatte viel geiibt, seit ihm
Radewald damals in Murrtal den Zauberstab zugesteckt hat. Nahezu jede Gelegenheit
hatte er dafiir genutzt, vor allem dann wenn er allein mit der Elster durch die Wilder
gewandert ist.

Die Abenteurer wollen die Tiir mit vereinten Kréften Offnen, trotz groRter
Anstrengungen will dies allerdings keinem von ihnen gelingen. Selbst bei Teutebrand,
der es abermals mit seinen Zauberkiinsten versucht, bleibt die vermaledeite Tiir fest
verschlossen. Voéllig iiberraschend meldet sich mit einem Male der Esel lautstark zu
Wort. Die Gefdhrten wissen nicht genau, was den Grauen zu diesem Verhalten
veranlasst, gehen aber vorsichtshalber einen Schritt zu Seite. Das Tier dreht sich
hierauf um und mit einem kréftigen Tritt seiner beiden Hinterldufe schldgt der Esel die
Tiir ein. Quietschend 6ffnet sich nun der zerbrochene, hélzerne Verschlag und die
Gefdhrten konnen den finsteren Eingang in eine unbekannte Héhle erkennen.
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Kapitel 8 - Dunkelwelt

Hinter dem gedffneten Tor hinunter nach Dunkelwelt wartet bereits ein schmaler,
diisterer Pfad auf die Gefdhrten. Lange z6gern die Freunde die geheimnisvolle Hohle zu
betreten. Keinem der dreien ist ganz geheuer bei dem Gedanken daran, was sie in der
Finsternis jenseits der Tiir erwarten mag. Einfach umdrehen konnten sie jetzt nicht
mehr, nachdem sie sich dafiir entschieden haben, das Abenteuer auf sich nehmen zu
wollen. Die Elster stort dies alles hingegen wenig, sie bleibt wie gewohnlich ruhig auf
Teutebrands Schulter sitzen. Anders sieht es gleichwohl mit dem Esel aus. Mit allen ihm
zur Verfliigung stehenden Kriften straubt sich das Tier, den Anderen zu folgen. Mit
Streicheln und Zerren versucht Ferun den Grauen zu iiberreden, der verharrt indessen
unbeeindruckt an Ort und Stelle.

Allmahlich wird den Gefdhrten klar, dass nichts und niemand den Esel iiberzeugen wird,
ihnen in die unbekannte, unheilverkiindende Diisternis zu folgen. Notgedrungen laden
sie deshalb das Gepack von ihrem Tragetier ab. Kaum von seiner Last befreit, dreht sich
der Graue um und lduft schnurstracks aus der Schlucht hinaus zur Weide zuriick. Jedem
der drei Freunde ist anzusehen, dass sie es ihrem vierbeinigen Kameraden am liebsten
gleichtun wollten. Teutebrand muss unwillkiirlich an seine letzten Gespriache mit dem
Zeremonienmeister und den Seherinnen denken. Vertrauen diese denn nicht darauf,

dass sie nach Umbrosia gelangten? Sollte ein storrischer Esel sie etwa von ihrem Plan
abhalten?

Gliicklicherweise haben nur sie wenige Dinge mitgenommen, die sie nun Wohl oder
Ubel selber tragen miissen. Zuerst einmal miissen sie die Sachen allerdings umpacken,
um diese auf dem eigenen Riicken schultern zu koénnen. Mit Hilfe der Tiicher, in
welchen ihre Habseligkeiten am Esel befestigt waren, ist dies schnell geschehen.
Entschlossen durchschreiten die Abenteurer hierauf letztlich das Tor. Viel hilft es
sicherlich nicht, sie zu ermutigen, als das Dornengebiisch direkt hinter ihnen gleich
wieder zuwdchst. Kurze Zeit spdter hat das dornige Dickicht die zerbrochenen Tiir
derart dicht iiberwuchert, dass von drauen fast gar kein Licht mehr hereindringt. Fiir
die drei Freunde scheint eine Umkehr nun endgiiltig unméglich zu sein.

Im schummerigen Zwielicht erkennen die Gefdhrten einen schmalen Weg, welchem sie
jetzt in die vor ihnen liegende Ungewissheit folgen. Der verbleibende sparliche Rest des
Tageslichtes wirft gespenstische Schatten auf die Winde der Hohle, vermittelt den
dreien ein ungutes Gefiihl. Uberall in der sie umgebenden Dunkelheit scheinen
unheimliche Wesen zu lauern, geradewegs so wirkt es auf die Freunde. Oft bergen
daneben feuchte, klitschige Stellen, die im Vorhinein kaum zu erkennen sind, die
Gefahr auf dem fast nicht mehr zu erahnenden Weg auszurutschen. Immer tiefer,
weiter in den Berg hinunter, fiihrt sie der Pfad. Soweit die Abenteurer dies abschitzen
koénnen, wird die Hohle dariiber hinaus zunehmend enger. Schon miissen sie kaum noch
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die Arme ausstrecken, um gleichzeitig die Winde auf beiden Seiten des Pfades zu
erreichen.

Bald darauf fillt es ihnen bereits schwer aufrecht zu gehen, ohne sich den Kopf an der
Decke anzustoflen. Schliellich biegt der Gang mehrmals um eine Ecke und ein paar
Schritte spater stehen die drei unverhofft in einem weiten saalartigen Raum. Hoch iiber
ihnen streckt sich ein Gewdlbe aus Stein hinweg, in dem schmale, verwachsene Spalten
zu erkennen sind. Vereinzelte diinne Sonnenstrahlen dringen von drauflen herein, in
denen man beobachten kann, wie von ihren Schritten aufgewirbelter Staub in der Luft
flimmert. Inzwischen hat die Finsternis, welche sie umgibt seit sie das Tor
durchschritten haben, merklich abgenommen. Ihr bisheriger Weg wurde wohl bereits
bisher durch das schwache Licht von der Hohlendecke ein wenig beleuchtet.

Unterhalb von ihnen tiefer in der Hohle konnen die Wanderer den Widerschein eines
Gewdssers ausmachen. Schwarz, kalt und unergriindlich schimmert es dort im
Halbdunkeln. Bisher liegt der kleine See still und ruhig vor ihnen. Indessen im gleichen
Moment in dem sie sich dem unterirdischen Teich ndhern, kommt plétzlich Leben in
ihn. Aus der Tiefe taucht ein dunkler, verschwommener Schatten auf und durchbricht
unvermittelt wenige Augenblicke spiter die bis dahin spiegelglatte Oberfliche des
Wassers. Stiick fiir Stiick erhebt sich nun eine immer gréer und méichtiger werdende
Silhouette aus dem Tiimpel. Beim Anblick des unbekannten Tieres, um ein solches
handelt es sich offensichtlich, ist sogar Ortrun vdllig schockiert. Was sich da so
bedrohlich vor ihnen aus dem Gewissers in die Hohe reckt, tibersteigt all das, was sich
jemals einer von ihnen zuvor vorgestellt hat.

Einzig Ferun kommen beim Anblick des Wesens beinahe verdridngte Erinnerungen in
den Sinn. Sieht das Tier vor ihr denn nicht genau wie jenes aus, von welchem sie vor
nicht einmal einem Mond getrdumt hat? Von dem sie gleich darauf eine kleine Figur aus
Ton geformt hat? Tatsdchlich, nun da die Bilder jener Nacht abermals in ihren
Gedanken erscheinen, verschwinden die allerletzten Zweifel daran. Bis auf das kleinste
Detail gleicht das Wesen ihrer Tonfigur, welche sie damals den beiden Begleitern sowie
ebenfalls den Seherinnen gezeigt hat. Gleichzeitig konnte der Unterschied zwischen der
Wirklichkeit und jener kleinen geformten Figur allerdings kaum gewaltiger sein. Das
Tier vor ihr ist schon ohne Schwanz dreimal groRer als Teutebrand, dem Gréften von
ihnen. Der Schwanz selbst, mit welchem das Ungeheuer hinter sich das kiihle Nass
aufwiihlt, ist gerne noch einmal so lang. Ein Drache, dieser von vielen nur in Fabeln und
Mirchen fiir wahr gehaltene Mythos, lebendig, leibhaftig und in nahezu voller GroRe,
steht er den dreien nun gegeniiber.

Bisher hatte die kleine Schwester der Vermutung der Seherinnen wenig Glauben

geschenkt, dass sie die Gabe des 'Sehens' besitzen wiirde, weil traumen tut schlieBlich
jeder. Nun in ihrem Traum sal} der Drache vor einer groRen, roten Sonne und sang
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nebenher Lieder. Dieses Wesen hier jedoch, offenbar aus Fleisch und Blut, schwimmt im
Wasser und schaut obendrein ziemlich missmutig aus seinen beiden Augen. Ein Zufall
konnte dies alles gleichwohl ebenfalls nicht sein. Haben die Seherinnen nicht auch
gemeint, man miisse die Gabe des 'Sehens' erst genau priifen, bevor man sich ihrer
sicher sein konnte? Gewiss gab es noch mehr Erkldrungen fiir ihren damaligen Traum.
Die Hohle lag schlieflich nicht all zu weit von der Ibensul entfernt. Falls der Drache
immer in der Hohle lebt, kann das Maddchen dies bestimmt irgendwie mitbekommen
haben. Moglicherweise hatte es ihr Unterbewusstsein auf die eine oder andere Art
wahrgenommen, vielleicht nur durch das Fliistern der Steine oder durch eine zum
Greifen nahe in der Luft liegende Ahnung.

Teutebrand kommt {iberhaupt nicht erst auf den Gedanken, sich Zeit fiir solche
Uberlegungen zu nehmen. Wihrend sich die Elster sofort unter seiner Miitze versteckt,
holt der Miillergeselle seinen Zauberstab hervor. Mit Hilfe seiner Zauberkiinsten
versucht der Junge anschliefend den Drachen verschwinden zu lassen. Was er dabei
nicht wissen kann, ein gewShnlicher Hokuspokus funktioniert bei diesen Wesen nicht,
denn Drachen gehdren zu den wenigen Dingen, die unempfindlich gegeniiber solch
simpler Zauberei sind. Ferun hat sich ebenfalls bald wieder gefasst. Kurzentschlossen
springt sie Teutebrand zur Seite, um ihn bei seinen Bemiithungen mit ihrer eigenen
Magie zu unterstiitzen.

Behutsam versucht sie aus dem Wasser im See eine Welle zu formen. Das Ergebnis ihrer
Bemiihungen ist ziemlich kldglich, denn aufler dass sich die Oberfliche des Gewdssers
ein wenig krduselt, passiert fast gar nichts. Ferun schlieRt daraus, dass sie sich besser
konzentrieren muss. Indem sie sich nun innerlich sammelt und all ihre Energie
aufbringt, gelingt ihr der Zauber zumindest im Ansatz. Tatsédchlich jagt nun eine Welle
nach der anderen auf das Untier zu. Das Wesen ist davon weder besonders beeindruckt,
noch zeigen ihre Anstrengungen irgendwelche anders gearteten Auswirkungen. Im
Wesentlichen besteht der fragwiirdige Erfolg von Feruns Zauberkiinsten lediglich darin,
dass sowohl das Tier als auch die Gefahrten reichlich nass werden.

Der groRen Schwester gefillt dies nun ganz und gar nicht. Sowohl aus ihren Haaren als
auch der Kleidung tropft das Wasser auf den Boden, wo es eine Pfiitze bildet. Dennoch
greift Ortrun aufgebracht nach ihrem Schwert. Durch die fruchtlosen Versuche ihrer
Gefdhrten ist allerdings die Ziegenhaut, in der die Waffe steckt, ebenso feucht
geworden. Aus diesem Grund braucht das Méddchen nahezu ewig, bis sie das Schwert
endlich aus der Scheide bekommt. Hierauf will indes das furchterregende Wesen nicht
warten. Im selben Moment, in welchem es die Waffe bemerkt, fingt es an Feuer zu
spucken. Ein gewaltiger Feuerstrahl schief3t dabei aus seinem Mund, genau iiber die
Kopfe der Abenteurer hinweg. Gleichzeitig schldgt das Monster mit seinem machtigen
Schwanz mehrmals kriéftig auf das Wasser, sodass dieses fast bis zur Decke der Hohle
spritzt.
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Vollkommen unvermutet dreht sich der Drache plétzlich um, taucht in die dunkle Tiefe
des Gewdssers hinunter und ist kurz darauf ganz verschwunden. Erneut stehen die drei
Abenteurer ganz alleine in der Hohle. Dann entdecken die beiden Schwestern im
nachglimmenden Licht des Feuerspuckens jenseits des Gewdissers einen Durchgang
zwischen den Felsen. Erst einmal wollen sich die Freunde jedoch von ihrem Schrecken
erholen und sie verweilen dafiir noch einige Momente am See. Wihrenddessen
untersucht Teutebrand seine Miitze, gliicklicherweise ist diese aber von den Flammen
nicht getroffen oder angesengt worden. Allmdhlich versinkt alles um sie herum
abermals in nahezu vollkommene Dunkelheit.

Nachdem die Gefdhrten meinen, sich ganz sicher sein zu konnen, dass das Ungeheuer
wirklich nicht zuriickkehrt, nehmen sie erneut ihre Wanderung durch die Finsternis
auf. Zuerst einmal wollen sie einen Ausgang suchen gehen und hierzu umrunden sie
gemeinsam den See. Der Durchgang den die Midchen auf der anderen Seite des
Gewdsser gesehen haben, scheint indessen die einzige Moglichkeiten fiir sie zu sein, um
aus der Hohle zu gelangen. Den Weg zuriick, den selben den sie gekommen sind, wollen
sie jetzt ganz gewiss nicht nehmen. Allerdings erweist sich der neue Pfad jenseits des
schmalen Durchbruchs nur als weiterer enger, verwinkelter Gang, welcher sie in der
Folge lediglich tiefer in den Berg fiihrt.

Beinahe den ganzen Mittag iiber folgen sie einem schlecht auszumachenden
Trampelpfad. Von Zeit zu Zeit weitet sich dieser fiir wenige Schritte zu einem
gerdumigen Ausbruch im Berg. Ein manches Mal denken die Gefdhrten deshalb, sie
wiirden in der Dunkelheit im Kreis herumirren, derart gleichen die Grotten einander, in
die sie dabei gelangen. Schon lange haben die Abenteurer jegliches Zeitgefiihl verloren,
da bemerken sie, dass die bedriickende Finsternis abermals bestdndig abnimmt. Bald ist
ihr Weg derart hell erleuchtet, dass die drei nahezu sicher sind, einen Ausgang
gefunden zu haben, der sie hinaus ins Tageslicht fithrt. Deshalb ist die Enttduschung
grof, als sie nur in einen weiteren Raum gelangen, der den vorherigen ziemlich dhnelt.

Im Unterschied zu allen Hoéhlen, auf die sie bisher auf ihrem Weg gestoRen sind,
scheinen hingegen in dieser alle Winde und selbst der Boden aus groflen Kristallen zu
bestehen. Irgendwo hoch unter der Decke gibt es offensichtlich ebenfalls Offnungen
nach drauflen, selbst wenn diese vom ihrem Standort aus nicht sichtbar sind. Das
wenige Licht, welches von dort zu ihnen in die Dunkelheit dringt, wird an allen Wanden
mehrfach gespiegelt und hierdurch um ein Vielfaches verstdrkt. Der grofte Teil der
gerdumigen Grotte wird auf diese Weise recht gut ausgeleuchtet, lediglich die Decke
selbst verbleibt weitestgehend im Halbdunkeln.

Alleine der Umstand, dass sie endlich mal wieder etwas sehen konnen, hebt die Laune

der Freunde ein wenig. Geblendet von der ungewohnten Helligkeit schauen sich die
Gefidhrten in dem unterirdischen Kristallsaal um und entdecken dabei an den Wanden
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mehrere grofle Felsvorspriinge. Bei ndherer Betrachtung der sdulenartigen Gebilde
stellen sie fest, dass es sich hierbei um Statuen aus Kristall von irgendwelchen
menschendhnlichen Wesen handelt. 'Die Sdulen wiirden wohl gleich den Holzstiitzen in
den Hiusern die Decke tragen', vermutet Ortrun. 'Thn wiirden die Kristallfiguren an die
bemalten Winde in ihrem Lager zuhause in Murrtal erinnern', meint dagegen
Teutebrand. 'Mit den geradezu gigantischem Ausmallen koénnten die Skulpturen
vielleicht Riesen darstellen, von solchen habe sie schon gehort', gibt Ferun ihre Ansicht
zum Besten. Wer aber solche riesigen Kunstwerke geschaffen haben soll, ist ihnen allen
ein grof3es Ritsel.

Vorsichtig treten Teutebrand und Ferun ndher an die Statuen heran, damit sie diese
untersuchen koénnen. Natiirlich miissen sie hierfiir die Figuren ebenfalls beriihren.
Zuerst fiihlen sich die ungewdhnlichen Gebilde aus Kristall ganz kalt an. Erstaunt stellt
der Miillergeselle aber bald fest, dass das mineralische Material unter seinen Fingern
immer wirmer wird. Bei einer der anderen Figuren ergeht es der kleinen Schwester
genauso. Mit einem Male geschieht dann wirklich Seltsames, mit dem keiner der dreien
auch nur im Geringsten gerechnet hitte. Die beiden Gebilde aus Kristall, welche sie
beriihrt haben, scheinen pl6tzlich und véllig iiberraschend zum Leben zu erwachen. Das
Erstaunen der Gefdhrten kennt keine Grenzen, als sich die Riesen kurz darauf miithsam
in Bewegung setzen. Die drei befiirchten zunichst, die Decke wiirde gleich auf sie
herunterstiirzen, doch dies geschieht gliicklicherweise nicht.

Stattdessen kommen die erwachten, gigantischen Statuen auf die Freunde zu, worauf
diese panisch die Flucht ergreifen. Die Kolosse verfolgen die Gefdhrten indessen
hartnickig und jagen diese nahezu durch die komplette Hohle. Nachdem sich Ortrun
von ihrem ersten Schreck etwas gefasst hat, bleibt sie nichtsdestotrotz stehen. Die
grol3e Schwester zieht ihr Schwert und versucht die Wesen damit aufzuhalten, was ihr
jedoch nicht gelingen mag. Gewiss ein jedes Mal wenn sie auf die Riesen einschligt,
klingen die Hiebe ihrer Waffe kalt und metallisch auf dem funkelnden Stein, ansonsten
zeigen die michtigen Figuren freilich keine Reaktion. Ganz im Gegenteil scheinen die
Statuen die Streiche des Schwertes nicht einmal zu bemerken.

Der Zauber von Teutebrand scheint ebenso von den Kolossen abzuprallen, schlimmer
noch die Zauberspriiche des Jungen reflektieren von den Kristallwesen auf die
Spiegelwinde der Hohle und drohen auf diese Weise sie selbst zu treffen. Dennoch
stellen die Freunde nach kurzer Zeit fest, dass die Riesen nahezu blind sein miissen.
Wieso sie die drei trotzdem zielsicher finden, ist ihnen zunichst ein Ritsel. Ferun
vermutet, dass sie auf die Wiarme ihrer Korper reagieren. Sind die eigentlich leblosen
Steinhaufen doch erst erwacht, als sie von etwas Warmen und Lebendigen beriihrt
wurden. Es dauert daher nicht lange und die Riesen kommen den Gefdhrten gefdhrlich
nahe, drohen diese einzuholen und einzukreisen. Nun ist das jiingere der Méddchen an
der Reihe, sich etwas einfallen zu lassen.
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Aus dem auf dem Boden liegenden Steinmehl und Kristallstaub entfacht die kleine
Schwester einen Staubsturm und verwirrt damit die ihnen nachsetzenden Statuen fiir
einige wenige Augenblicke. Hierdurch kdnnen sie einen kleinen Vorsprung gewinnen,
der gerade ausreicht um eine alte, morsche Hingebriicke zu erreichen, die im hinteren
Teil der Hohle einen tiefen, nicht allzu breiten Graben iiberspannt. Da es hier
wesentlich dunkler ist als im Rest der Grotte, haben die Gefdhrten die Briicke erst jetzt
entdeckt. Zugegebenermafen sieht die Fluchtméglichkeit nicht sehr vertrauenswiirdig
aus. Eine wackelige Konstruktion aus diinnen Seilen und schmalen Brettern, mehr ist
der Ubergang iiber den Abgrund nicht. Trotzdem die drei haben keine groRe Wahl und
erst recht haben sie keine Zeit zum Uberlegen. Erst Ferun, dann Ortrun und schlieBlich
auch Teutebrand laufen tiber den alten morschen Steg und alle erreichen unbeschadet
die andere Seite.

Die beiden Statuen aus Kristall sind den Gefihrten die ganze Zeit dicht auf den Fersen.
Nahezu zeitgleich betreten die unférmigen Kolosse gleichfalls die wackelige Briicke.
Thnen ist die Gefahr offenbar iiberhaupt nicht bewusst, in welcher sie dadurch
schweben. Natiirlich kann das alte Bauwerk das Gewicht der schweren Skulpturen nicht
tragen, reilt die Riesen bei Einsturz mit in die Tiefe. Mit viel Gliick konnten die
Abenteurer erneut entkommen, weitergebracht hat sie dies indes so gut wie gar nicht.
Zumindest ist der neue Pfad, der auf sie wartet und welchen sie nun beschreiten, nicht
derart dunkel und eng, wie es weite Teile der Hohle zuvor waren.

Zum einen wird ihr Weg noch eine Weile vom Licht der Kristallhghle beleuchtet, aber
auch danach gibt es immer wieder Spalten und Risse in dem unerreichbaren Gewdélbe
iber ihnen, durch das ein wenig Helligkeit in die Hohle hereindringt. Zum anderen
handelt es sich mehr um aneinandergereihte, schlauchartige Grotten, durch welche sie
jetzt marschieren. Diese sind wesentlicher breiter und gerdumiger als die diisteren,
beklemmenden Ginge zuvor. Links und rechts wird ihr Pfad von seltsamen Gebilden
gesdumt, die auf geradezu bizarre Weise von der Decke herabhidngen oder wie Pilze aus
dem Boden zu wachsen scheinen. Manchmal stehen die sonderbaren Formationen aus
eigenartigem, weiRem und weichem Gestein ebenso mitten auf ihrem Weg, wobei die
Gefdhrten ein jedes Mal versuchen, diese mit ausreichend Abstand zu umgehen. Dabei
schenken sie den unheimlichen Gebilden so wenig Beachtung wie nur irgendwie
moglich, denn deren absolut wundersamen Umrisse erinnern die Abenteurer zu sehr an
irgendwelche urtiimliche Lebewesen.

Soviel Vorsicht erscheint ihnen durchaus angebracht zu sein, nach all der Erfahrung die
sie gerade eben erst mit den kristallenen Riesen sammeln konnten. Inzwischen bricht
drauflen offensichtlich bereits die Nacht an und die Freunde beschlieRen an Ort und
Stelle ihr Lager einzurichten. Allmdhlich drohen sie den Mut zu verlieren, als es um sie
herum erneut fast v6llig dunkel wird. Mitgenommen und erschépft von den Strapazen
der erlebten Abenteurer haben die Gefidhrten Hunger und essen deshalb etwas vom
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Proviant in den Beuteln der Maidchen. Vor allem die selbstgebackenen
Blaubeerbrotchen schmecken noch immer sehr lecker, ist es doch ihre erste Mahlzeit
seit einer kurzen Rast am Mittag und einem ausgiebigeren Friihstiick vor ihrem
Aufbruch am Morgen an der Ibensul.

{iber einer nahezu kreisrunden Offnung im Gewdlbe des kleinen Raumes stehen einige
wenige Sterne am Nachthimmel. Bevor die miiden Wanderer einschlafen, kdnnen sie
dort den Mond betrachten, dessen fahles Licht zu ihnen in die Hohle scheint. Damit
wissen die Gefdhrten zumindest, dass die AulRenwelt gar nicht so fern von ihnen liegt,
wie dies im Augenblick den Anschein erwecken mag. Wie sie indes dorthin gelangen
sollen, diese Frage bleibt fiir die Gefdhrten vorerst unbeantwortet. Abermals ist es der
eindringliche Warnruf der Elster, wovon die Abenteurer frith am nichsten Morgen
aufwachen.

Grund fiir die Aufregung ist ein Falke, der oben am Rand des Deckendurchbruchs sitzt
und ihren gefiederten Kameraden zu seinem Tun veranlasst. 'Gewiss hitte der
Zeremonienmeisters seinen Begleiter geschickt, um sie zu unterstiitzen', stammelt
Teutebrand kaum aus dem Schlaf gerissen. In diesem Moment bemerkt sie der
Raubvogel offenkundig, prompt breitet dieser seine Schwingen aus, bevor er rasch
davon fliegt. Die Freunde miissen notgedrungen ihre eigene Suche nach einem Ausgang
aus Dunkelwelt zu FuR fortsetzen, denn um selbst zu der engen Offnung
hinaufzuklettern, dafiir ist diese zu weit entfernt.

Kaum hat sich ihr Weg seit dem gestrigen Abend gedndert. In den Grotten welche sie in
der Folge durchwandern, sind immer noch die seltsamen Gebilde aus dem weiflen,
weichen Stein und den bizarren Formen zu finden. Erst nachdem die Gefdhrten eine
betréchtliche Strecke hinter sich gebracht haben, verengt sich die Hohle ein weiteres
Mal zu einem schmalen Gang. Es dauert nicht allzu lange und die Freunde erreichen
eine Stelle an der sich der Weg gabelt. Die Wanderer kénnen sich kaum entscheiden,
welchem der Wege sie nun folgen wollen. Schlussendlich fordert Teutebrand die
Médchen zum Zuriickzubleiben auf, weil er einen der Ginge vorsichtshalber zunichst
alleine auskundschaften mochte.

Der Pfad den sich der Junge fiir sein Vorhaben ausgesucht hat, ist jener der drei
unbekannten Génge aus dem unbestreitbar leise Gerdusche zu vernehmen sind.
Vorsichtig tastet sich der Miillergeselle den dunklen Hohlweg entlang und immer
deutlicher kann er einen Zischen und Blubbern héren. Um ihn herum wird es immer
heiRer, dariiber hinaus beginnt es untriiglich nach faulen Eiern zu stinken. Als Ursache
hierfiir macht der Junge am Ende des Ganges einen Durchbruch in der Wand aus, hinter
welchem ein unbestédndiges Flackern zu erkennen ist. Wenig beeindruckt von all dem,
mochte Teutebrand dennoch versuchen, durch die Offnung zu schliipfen. Von der
tibelriechenden, heilen Luft fillt der Junge allerdings in Ohnmacht, bevor er iiberhaupt
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in die Hohle klettern kann. Das letzte das der Junge sieht, ehe es ihm endgiiltig schwarz
vor Augen wird, ist wie vom Grund des neuentdeckten Raumes heifle Lava emporquillt.

Einiges spdter findet Teutebrand auf dem Riicken am Boden liegend bei der
Weggabelung wieder zu sich. Das erste das der Junge bewusst wahrnimmt, ist die kleine
Schwester. Ferun kniet hinter ihm und driickt seinen Kopf gegen ihre Brust, wahrend
sie ihn mit der anderen Hand an den Schultern festhilt. Gleichzeitig sitzt die grofRe
Schwester neben dem Miillergesellen und versucht diesen fortwdhrend am Bauch zu
kitzeln. Scheinbar wurde Ortruns Unterfangen von Erfolg gekront, denn Teutebrand ist
ununterbrochen am Lachen, sodass die beiden Maddchen ihn beruhigen miissen. 'Er wire
ziemlich lange ohne Bewusstsein gewesen, nachdem sie ihn aus dem Hohlweg geborgen
hitten', erzdhlen ihm die Geschwister hierauf. 'Stindig habe er um sich geschlagen und
die ganze Zeit iiber seltsames Zeug geplappert.'

Der Junge kann sich an nichts von alledem erinnern, was ihm die beiden Madchen
berichten. Uberhaupt besitzt er keinerlei Erinnerung an die Zeit, in welcher er ohne
Bewusstsein war. Dafiir kommt dem Miillergesellen pl6tzlich etwas anderes in den Sinn.
Vor Kurzem muss er etwas dulert Merkwiirdiges getrdumt gehabt, meint Teutebrand
sich entsinnen zu kénnen. Im Schlaf hat er den Zeremonienmeister gehort, wie dieser
zu ihm gesprochen hat. Als er darauf der Stimme gefolgt ist, um nach Radewald zu
suchen, konnte er ihn anderseits einfach nicht finden. Stattdessen ist er in seinem
Traum in eine Trance gefallen und mit einem Male hat er dabei die Welt aus den Augen
der Elster gesehen. Wann er dies getrdumt hat, in der Zeit seiner Ohnmacht oder in der
Nacht davor, auf diese Frage weill der Miillergeselle derweil keine Antwort. Ebenso
wenig findet der Junge eine Erkldrung dafiir, wie dergleichen Dinge mdglich sein
kénnen.

Im Augenblick fiihlt sich Teutebrand noch ziemlich schwach und iiberdies ein bisschen
benommen, deshalb bleibt er lieber weiterhin am Boden in den Armen von Ferun liegen.
Es dauert eine ganze Weile, bis der Junge seine Kriften zumindest soweit zuriickerlangt
hat, um {iberhaupt an ein Aufstehen denken zu kénnen. Auf einem der beiden
verbliebenen Pfade ziehen die Wanderer darauf weiter. Ziemlich finster ist dieser
verhiltnismidRig breite Gang und leidlich wird er von einem diffusen Licht beleuchtet.
Nach vielen verschlungen Windungen und uniibersichtlichen Kurven stehen die
Gefdhrten letztlich am Ufer eines flachen Sees. Offenbar haben sie das Ende des Ganges
erreicht, denn einen zweiten Ausgang aus dieser Grotte scheint es nicht zu geben.
Einzig gegeniiber unter der Wasseroberfliche ist der Eingang zu einem Tunnel
entdecken, welcher sie weiterfilhren konnte. Wohin dieser versteckte Abfluss des
Tiimpels fliest, ist indessen nicht zu erkennen. AuRerdem ist das Wasser viel zu kalt,
sodass es den dreien keine gute Idee erscheint, durch den See schwimmen oder gar
tauchen zu wollen.
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'Er wiirde dies gewiss schaffen', meint der Junge nach einigem Uberlegen mit wenig
Uberzeugung. Wahrscheinlich sagt er dies allein deshalb, um die Midchen zu
beeindrucken und von seiner vorherigen Bewusstlosigkeit abzulenken. Viel mehr
Moglichkeiten, wie zuriick zur Weggabelung zugehen, dort den letzten der drei Pfad
auszuprobieren, stehen den Abenteurern somit nicht zur Verfiigung. Es dauert indes
nicht lange und es stellt sich heraus, dass dies keine besonders gute Idee war. Der Weg
endet bald schon in einer weiteren Hohle, die wesentlich groRer ist, als die meisten der
Grotten durch welche die Wanderer in Dunkelwelt bisher gekommen sind. Hier stof3en
die Abenteurer auf eine Person, die einen Hammer in ihren Hdnden hélt und deren Kopf
unter einem Schlapphut mit breiter Krempe steckt. Das Erstaunlichste an diesem
Menschen stellt aber seine GroRe dar, da er nur halb so groR wie Ferun ist.

Mit dem Riicken zu den Freunden gewandt, steht der Winzling auf der anderen Seite der
Grotte und schldgt mit dem Werkzeug Steine aus der Wand. Zunichst denken die
Gefihrten, es wiirde sich um ein Kind handeln, bis sich der Knirps rasch umdreht, weil
er die drei anscheinend bemerkt hat. Uberrascht miissen die Wanderer nun feststellen,
dass die Person einen kriftigen Vollbart und obendrein noch einen préchtigen
Schnurrbart unter seiner unglaublich langen Nase tridgt. Der Winzling steckt dariiber
hinaus in einem total verdreckt, dunklen Mantel, welcher bis fast zum Boden reicht.
Unter diesem Umhang kann man lediglich die Stiefel des Minnchens sehen, welche
ebenso spitz auslaufen, wie der Bart in seinem Gesicht. Geradewegs eben so, wie man
sich im Allgemeinen einen Zwerg vorstellt, sieht der birtige Knirps aus. Neugierig
geworden treten die Abenteurer niher und fragen den Zwerg, was er hier unten tun
wiirde.

'Er hitte hier Gold gefunden und wiirde dieses abbauen', antwortet der Winzling
miirrisch. Hierbei zeigt er auf einen kleinen Stapel von Steinen, welchen er fein
sduberlich an der Seite der Hohle aufgeschichtet hat. Auf dem Markt in Fentovia haben
Ferun und Ortrun schon ofters Gold gesehen, selbst wenn sie sich etwas derart
Wertvolles niemals leisten konnten. Indessen erkennen sie sofort, dass das taube
Gestein keinesfalls Gold sein kann. 'Das wire gewiss kein Gold', erklédren sie dem Zwerg
schiichtern. 'Graue, tote Steine seien das, was er da sammle.'

Man kann dem Winzling richtiggehend ansehen, wie furchtbar wiitend ihn die
Bemerkung der Madchen macht. 'Sie sollen umgehend verschwinden', briillt der Knirps
sich fast die Seele aus dem Leib und bedroht die Gefdhrten gleichzeitig mit dem
Werkzeug in seiner Hand. Auf ihren Absdtzen drehen sich die Freunde um, denn sie
bemerken wie ernst es dem aufgebrachten Zwerg ist. Fast schon haben die drei den
Ausgang erreicht, da schleudert ihnen der Knirps voller Zorn trotzdem seinen Hammer
hinterher. Zwar verfehlt sie das Wurfgeschoss, dafiir trifft dieses jedoch einen
Felsvorsprung direkt {iber dem Zugang zu der Grotte.
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Sofort fallen einzelne Felsen in die Holle herunter, drohen den einzigen Fluchtweg zu
versperren. Nur die Magie von Teutebrand kann dies im allerletzten Moment
verhindern. Bevor die Zauberkrifte des Jungen schwinden, der Felssturz den Eingang
vollkommen verschliet, gelingt es den Gefdhrten zu entwischen. Lange wird das
Hindernis den Zwerg aber sicherlich nicht aufhalten. Hinter dem verschiitteten Zugang
erklingt bereits der Hammer des Winzlings, der offenkundig versucht, die
herabgestiirzten Felsbrocken mit Hilfe des schweren Werkzeuges zu zertriimmern.

Reichlich kopflos fliehen die Freunde zuriick zur Hohle mit dem Tiimpel, vielleicht
konnen sie doch durch das Wasser entkommen. An der Weggabelung verlaufen sie sich
beinahe in den Hohlweg, in dem Teutebrand zuvor ohnmaéchtig wurde. Sowie sie ihren
Fehler bemerken, gelingt es den drei gerade noch rechtzeitig umzudrehen. Vollig auller
Atem erreichen sie kurz darauf das Seeufer. Welle fiir Welle schiebt die kleine
Schwester nun mit Hilfe ihrer Zauberkraft das des Wasser durch die schmale Offnung.
Auf diese Weise ist der eiskalte Tiimpel zum Schluss hochstens noch knietief gefiillt.
Indem Ortrun Schuhe und Stulpen auszieht, wiahrend Ferun und Teutebrand den Rock
beziehungsweise die Hose hochkrempeln, versuchen die Abenteurer durch das Wasser
zu waten. Ohne groflere Probleme, wenngleich mit nassen Fiissen und klappernden
Zidhnen, kénnen sie den Durchgang passieren.

Hinter den abgehetzten Gefihrten steigt das Wasser in dem See bereits erneut, ein
weiteres Mal ist ihnen also der Riickweg verschlossen. Der Raum auf dieser Seite des
Tunnels, in dem sich die drei nun befinden, gleicht all den anderen Hohlen ihrer
bisherigen Abenteuer in Dunkelwelt. Nur der Umstand, dass die Grotte wesentlich
kleiner ist, unterscheidet sie von den vorherigen. Jenseits ihres nassen Durchschlupfes
koénnen die Freunde den Zwerg schon schimpfen héren, indes scheint er ihnen nicht
durch das kalte Wasser folgen zu wollen.

Ungeachtet dessen, dass es mit der Laune der dreien nicht zum Besten steht, treibt es
sie trotzdem kurz darauf weiter. Gleichwohl sind es vollkommen andere Probleme vor
die sie nun gestellt werden. Wege fiihren aus ihrer Hohle geniigend, doch schon nach
wenigen Schritten gabeln sich diese von Neuem auf. Stindig werden die Wanderer
dadurch gezwungen, sich fiir die eine oder die andere Richtung entscheiden zu miissen.
Derart zahlreich sind die Mdglichkeiten, so uniiberschaubar ist die Anzahl der Wege
und doch fiihrt sie jeder Pfad sie lediglich in die Irre. Lange dauert es, bis sich die
Gefihrten bewusst werden, dass sie in ein Labyrinth geraten sind.

Offenbar besteht das Hohlensystem aus einer handvoll kleinerer Rdume, welche durch
Unmengen an Gingen stets lediglich untereinander verbunden sind. Den ganzen
Nachmittag {iber sind sie wohl auf diese Art herumgeirrt, frither oder spiter ein
weiteres Mal in der Grotte hinter dem kleinen See gelandet. Das Einzige was die Freunde
dagegen nicht finden konnten, dies ist einen Ausgang aus dem Labyrinth. Natiirlich
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konnten sie zuriick durch den Unterwassertunnel waten. Hiervon abhalten tut sie auller
dem kalten Wasser ebenso die Vermutung, der wiitende Zwerg kénnte dort noch immer
auf der Lauer liegen.

Gerade hat sie einer der vielen Versuche ihrem unterirdischen Verlies zu entkommen,
wiederum in die kleine Grotte gefiihrt, da bemerkt der Miillergeselle, dass die Elster
verschwunden ist. Eben sal sie noch auf seiner Schulter, dariiber ist sich der Junge
sicher. Wo der Vogel abgeblieben ist und wie er ihn wiederfinden soll in dem
uniibersichtlichen Gewirr an Gédngen, ist ihm indessen ein Ritsel. Dann entsinnt sich
Teutebrand an den Traum, welchen er am Tag zuvor wohl wéihrend seiner
Bewusstlosigkeit hatte. Ein einziges Mal war er zuvor in Ohnmacht gefallen, dies war
auf dem grofRen Tisch damals im Winter daheim im Wald bei Murrtal gewesen. Seitdem
hatte er soviel Dinge erlebt oder gelernt, welche er zuvor fiir unméglich gehalten hitte.
Wieso also sollte er jetzt nicht herausbekommen, wo sich die Elster gerade befand,
einfach indem er sich darauf konzentrieren wiirde sie zu sehen. Zumindest wiirde es in
ihrer jetzigen Lage gewiss nicht schaden, es einfach einmal auszuprobieren.

Zwar mit wenig Uberzeugung, dennoch wild entschlossen den gefiederten Freund zu
finden, schlieRt der Miillergeselle also die Augen. Angestrengt versucht er sich zu
konzentrieren, alle seine Gedanken nur auf die Elster zu richten. Anfangs kommt er sich
schon ziemlich bléde vor. Andrerseits mochte er ebenso wenig leichtfertig aufgeben,
solange ein Funke Hoffnung besteht, dass sein Unterfangen von Erfolg gekrdnt sein
konnte. Tatsdchlich sieht er die Elster vollig unvermittelt vor seinen geschlossenen
Augen. Der Vogel sitzt allem Anschein nach irgendwo hoch oben auf einem Ansitz, weil
der Junge kann in seiner Vision auf einen diisteren, engen Hohlweg hinunterblicken.
Offensichtlich bewegt sein gefiederter Freund gerade den Kopf, denn nun streift
Teutebrands innerer Blick gleichfalls in beide Richtungen den Gang entlang.

Das Spannendste an der Vision des Miillergesellen stellt allerdings der Moment dar, in
dem er direkt hinter dem Sitzplatz des Vogels einen schmalen Durchschlupf entdeckt.
In diesem Augenblick méchte der Junge schlichtweg nur loslaufen, so schnell wie
irgendwie mdéglich zu seinem gefiederten Freund gelangen und selbst sein Herz macht
einige Hiipfer. Grund dafiir ist, dass er den Ort erkennt, an welchem sich die Elster
befinden muss. Am Nachmittag waren sie auf ihren Irrwegen mehrmals an der Stelle
vorbeigekommen, darin ist sich der Miillergeselle sicher. Schlagartig erwacht
Teutebrand hierauf aus seinem tranceartigen Zustand.

Ziemlich ungldubig starren ihn die Mddchen an, als der Junge diesen umgehend von
seiner Vision erzidhlt. Keine der beiden hat allerdings eine bessere Idee oder kann
ansonsten eine Losung vorschlagen, welche sie aus ihrer misslichen Situation befreien
wiirde. Von daher raffen sich die drei abermals auf, um den gefiederten Freund suchen
zu gehen. Geradewegs wie es Teutebrand vorausgesagt hat, finden sie den Vogel bald
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darauf in einem der unzidhligen, kaum unterscheidbaren Génge. Uber ihnen sitzt nun
tatsdchlich die Elster auf einem Felsvorsprung und mdochte trotz allem Locken und
gutem Zureden der Freunde, nicht zu diesen herunterkommen.

Stattdessen zwitschert ihr gefiederter Freund aufgeregt vor sich hin und flattert
nebenher unentwegt mit seinen Fliigeln. Fast erweckt es den Eindruck, als wiirde der
Vogel versuchen, die Gefdhrten dazu aufzufordern, dass sie zu ihm hinaufsteigen sollen.
Kein leichtes Unterfangen fiir die Freunde, den beinahe senkrecht geht die spiegelglatte
Wand in die Hohe. Erst in doppelter Mannshohe scheint es Griffe im Fels zu geben, an
denen man sich festhalten konnte, zunidchst jedoch miisste man diese erst einmal
erreichen. Ortrun die beste Kletterin unter den dreien mdchte zumindest den Versuch
unternehmen, die uniiberwindbar erscheinende Wand hinaufzugelangen.

Sie steigt auf die Schultern des Jungen und sucht von hier einen Halt an der
vollkommen ebenen Wand zu finden. Dies will ihr indes nicht gelingen, denn die
wenigen Spalten die vorhanden sind, erweisen sich sogar fiir ihre grazilen Finger als
viel zu eng. Wild entschlossen zieht die grofle Schwester alsdann das Schwert und st6Rt
dieses mit aller Kraft in eine der Kliifte. Nachdem sie zunichst ausprobiert hat, ob es
richtig fest in dem Riss im Fels steckt, kann sie sich mit einer Hand am Griff der Waffe
hochziehen. Auf diese Weise erreicht sie mit der anderen Hand einen kleinen Sims, von
dem aus es relativ einfach ist, den Rest der Wand hinaufzuklettern. Kaum oben
angekommen, vergewissert sich Ortrun vor jeglichem sonstigem Tun, ob die Freunde
den Durchbruch in der Hohlenwand passieren kénnen.

Nun erst greift die groRe Schwester nach den Tiichern, welche beim Aufstieg um ihren
Korper geschlungen waren und verkniipft diese zu einem langen Seil. Ein Ende der
verknoteten Tiicher lasst Ortrun zu den beiden Gefdhrten hinunter, damit diese die
Ausriistung daran festmachen koénnen. Zunichst zieht das &ltere der Mddchen die am
Seil hingenden Gegenstdnde zu sich hoch, danach klettern Ferun und ganz zum Schluss
Teutebrand an dem provisorischen Seil die Felswand hinauf. Von der Elster wird der
Miillergeselle sogleich herzlich begrii3t. Reichlich vernarrt knabbert ihm der Vogel am
Ohr, reibt dieser sein Kopfchen an der Wange des Jungen, um schlieRlich ruhig auf der
Schulter zu verharren. Nach dem verlorenen Nachmittag méchten die Gefdhrten doch
noch ein Stiick vorankommen. Sie sind gerade dabei durch den Durchschlupf zu steigen,
da fillt Ortrun auf, dass sie ihre Waffe vergessen hat.

Geschwind seilen die beiden Anderen die grofle Schwester nochmals ab, damit diese das
Schwert bergen kann, welches unter ihnen in der Spalte im Fels feststeckt. Nicht lange
danach steht Ortrun mit der Waffe am Giirtel wieder neben ihnen. Endlich kdnnen sich
die Freunde samt der Elster durch Offnung zwingen, geradeso reicht der Platz hierfiir
aus. Wahrend all der Aufregung haben die Gefdhrten gar nicht mitbekommen, wie spat
es inzwischen geworden ist. Die einsetzende Dunkelheit macht jegliches Weiterkommen
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unmoglich und sie beschlieBen die Nacht in der einigermallen gerdumigen Héhle zu
verbringen, in welcher die Freunde durch die Kletterpartie gelandet sind.
Blaubeerbrétchen sind noch geniigend vorhanden, zumindest miissen die Abenteurer
also nicht hungern.

Irgendetwas muss Teutebrand aufgeweckt haben. Da um ihn herum alles im
Stockdunkeln liegt, vermutet der Miillergeselle, dass es wohl lange vor dem
Sonnenaufgang ist. Neben sich kann er die Schwestern miteinander tuscheln héren,
anscheinend sind Ferun und Ortrun ebenfalls aus dem Schlaf geschreckt. Angespannt
lauscht der Junge in die Stille des finsteren Ganges hinein, von woher die Ursache fiir
die mitterndchtliche Ruhestorung offenkundig stammt. Ohne jegliche Zweifel eben
waren die ungewéhnlichen Téne wiederum zu vernehmen gewesen. Wie wenn man
zwei Besenstiele gegeneinander schlagen und aneinander reiben wiirde, ziemlich genau
so horte es sich an. Wenig spater wird das Angst einjagende Gepolter lauter und lauter,
bald schon ist es schlichtweg nicht mehr zu iiberhéren. Gleichzeitig schimmert ein
seltsames Licht den Gang herauf. Zu Beginn ist dieses kaum wahrnehmbar, kurz darauf
aber derart deutlich zu erkennen, dass es selbst in ihrer Grotte zunehmend heller wird.

Sodann werden drei Silhouetten vor der Leuchterscheinung sichtbar. Ganz gemichlich
schlendern diese schattenhaften Umrisse auf die Gefdhrten zu. Als wire es das
natiirlichste von der Welt, setzen sie sich schlieRlich direkt neben den Abenteurern auf
den Boden. Beim ihrem Anblick geht Teutebrand zundchst davon aus, dass er all dies
bloR trdume. 'Sollte er seinen Augen trauen', wiirde er sich bestimmt fragen, wenn er
denn wirklich wach wiére. Ein Haufen, genauer gesagt drei Haufen blanker Knochen,
sitzen jetzt an der Seite des Jungen. Die Gebeine scheint jemand derart
zusammengebaut zu haben, dass eine gewisse, zufillige Ahnlichkeit zu echten Personen,
solchen aus Fleisch und und Blut, nicht zu leugnen ist. Nicht einmal eine Armeslidnge
trennt den Miillergesellen von dieser seltsamen, zugegebenermaflen grotesken
Erscheinung. Geradewegs so als wire dies noch nicht ungewshnlich genug, packen die
Knochengeriiste einen Stapel Karten aus und fangen an miteinander Poker zu spielen.

Ferun zu ihrem Teil mochte eigentlich viel lieber noch schlafen. Dass ihr dies gelingen
wird, solange sich die Skelette beim Kartenspielen weiterhin dermaflen laut
unterhalten, hieran hegt die kleine Schwester indes erhebliche Bedenken. Kurz
entschlossen erhebt sich das Maddchen von ihrem Nachtlager, forsch und unduldsam
fahrt sie die seltsamen Gestalten an. 'Sie sollten gefilligst ein bisschen leiser sein oder
wollten die Kartenspieler sie unbedingt um ihren Schlaf bringen?', fordert Ferun die
storende, tratschende Runde mit fester Stimme auf.

Reichlich verdutzt nehmen die Geister die Mahnung der kleinen Schwester zur

Kenntnis. 'Lebende Personen hier im Totenreich, dies hitte es lange nicht mehr
gegeben', antwortet eines der knéchernen Gerippe, offensichtlich etwas zerknirscht, ob
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der unerwarteten Ansprache. 'Um Schlaf miissten sie sich allerdings keine Gedanken
machen, hier in der Ewigkeit gdbe es dafiir Zeit genug.'

'Sie mochte sich nicht mit der Ewigkeit beschiftigen', erwidert Ferun umgehend.
'Sobald es morgen hell wiirde, miissten sie schauen, dass sie weiterkommen und
ausgeschlafen ginge dies sicherlich besser.' Eine gewisse Verunsicherung merkt man ihr
freilich bereits an. Das folgende eiskalte und abweisende Lachen der Gespenster ldsst
die Gefdhrten frosteln. Vor Schrecken erstarrt, vernehmen sie die hohl und
teilnahmslos klingende Antwort des Knochengeriistes. 'Genauso wenig wie es in der
Ewigkeit ein morgen gibe, so gibe es im Totenreich auch kein Weiterkommen. Wer
einmal hier bei ihnen gelandet sei, wiirde meist fiir immer bleiben.'

Ein jeder der drei Freunde wird bei diesem Ausspruch des Skelettes kreidebleich, was
aber in der Dunkelheit nicht besonders auffillt. Schnell hat sich die kleine Schwester
gefangen. 'Nun fiir Tote moge zutreffen, was sie da erzdhlen wiirden', wirft Ferun
wortgewandt ein. 'Indessen, wie die Gespenster gerade eben selbst festgestellt hitten,
wiren sie gar nicht tot. Sie wiren am Leben und dank des Radaus, welche sie unnétiger
Weise beim Kartenspielen veranstalten wiirden, tiberdies wach und putzmunter.'

'Es ist dunkel', hitte das junge Maddchen auch sagen kdnnen, denn ihre schlagfertige
Erwiderung kann das breite Grinsen der Totenkdpfe nicht im Geringsten beeinflussen.
'Der Umstand, dass sie am Leben wiren, sei lediglich kleineren, organisatorischen
Schwierigkeiten zu schulden', antwortet ein anderes der Gerippe, wobei die
Gleichgiiltigkeit mit der das Gespenst solch unerhértes von sich gibt, keinen Deut
aufgesetzt wirkt. 'Thr Boss der Sensenmann sei gerade sehr beschiftigt, deshalb habe er
sie als Wichter geschickt.! Das Knochengeriist wirft dem Méadchen jetzt einen
zweideutigen, abschitzigen Blick zu, bevor es zu einer etwas ausfiihrlicheren Erklarung
ansetzt.

'Selbst sei der Chef gerade mit dem vollgeladenen Totenschiff auf dem Weg hierher,
lediglich ein heftiger Sturm wiirde seine Ankunft ein klein wenig verzégern. Gleich
nach seiner Riickkehr wiirde sich der Sensenmann gewiss um sie kiimmern und die
notwendigen Grundlagen fiir ihren Aufenthalt hier unten schaffen. Vielleicht wollte
einer von ihnen so lange beim Kartenspielen mitmachen. Zu viert sei dieser Zeitvertreib
sicherlich spannender, wie immer nur zu dritt und tiberdies mit den gleichen Partnern
zu spielen.'

Die Aussichtslosigkeit einer weiteren Diskussion mit den Gespenstern erkennt genauso
Teutebrand, der Tod er ldsst sich eben schlecht bequatschen. Bestimmt gibt eine
andere, bessere Moglichkeit der verfahrenen Situation entrinnen zu kénnen, denkt sich
de Junge, nur miisste man solch eine Losung erst finden. 'Gerne sei er bereit mit ihnen
Karten zu spielen', erkldrt der Miillergeselle nach einigen Momenten des Griibelns den
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Gespenstern. 'Fiir den Fall dass er gewinnen wiirde, miissten die Wachter ihnen
allerdings versprechen, sie umgehend ziehen zu lassen.' Die Knochengeriiste gehen
wohl davon aus, nicht verlieren zu kénnen. Ohne groR zu zégern und zur Uberraschung
des Jungen willigen diese seiner Forderung bei. Die Griinde hierfiir sind den Freunden
vorerst nicht ersichtlich.

'Falls der Neuabkommling auch nur eine Spiel gegen sie gewinnen kdnnte, wéren alle
Gefdhrten sofort frei und sie wiirden ihren Weg unbehelligt fortsetzen koénnen',
versichern die Skelette. Da die Gespenster von Teutebrands Zauberkiinsten nichts
ahnen konnen, rechnet sich der Miillergeselle selbst gute Chancen aus, die richtigen
Karten in die Hand zu bekommen. Dank seiner neu entdeckten Fahigkeit, mit den Augen
der Elster die Welt wahrzunehmen, wird er dariiber hinaus stets wissen, welche Karten
seine Gegeniiber besitzen. Radewald hatte ihn zwar vor solchen Schummeleien gewarnt,
doch angesichts ihrer momentanen, ganz besonderen Lage schiebt der Junge seine
Zweifel dieses eine Mal beiseite.

Ohnehin verliert Teutebrand die ersten Partien, wobei ihn anfangs beim Mogeln
trotzdem ein bisschen das schlechte Gewissen plagt. Seine Bedenken eriibrigen sich
derweil vollends, sobald er feststellt, dass seine Kontrahenten alles andere als ehrlich
spielen. Dank seiner speziellen Fahigkeiten bekommt er sogar mit, wie die Mitspieler
ihre Mogeleien bewerkstelligen. Durch die Augen der Elster kann er die Skelette
beobachten, wie diese heimlich ihre Karten untereinander austauschen. Der
Miillergeselle ist gerade selbst am Schummeln, als ihm zudem klar wird, dass sie mit
gezinkten Karten spielen. Eigentlich hitte der Junge die letzte Partie gewonnen, denn
heimlich hatte er aus einer Schellen Sieben einen Gras Ober fiir ein Full House
gezaubert.

Offenbar hat aber eines der Knochengeriiste aufgepasst. Wohl zuvor schon war der
Verdacht des Gespenstes geweckt worden, der Junge kénnte schummeln, ebenso wie die
Skelette es selbst tun. Unvermutet fingt das Gerippe an, den Miillergesellen des
Betruges zu bezichtigen. 'Die Zinken auf der Riickseite des Gras Obers wiirden eine
Schellen Sieben zeigen', meckert es los. Wie es somit vor allem verrdt, dass die
Gespenster selbst die eigentlichen Falschspieler sind, bemerkt der knécherne Kamerad
in seiner Aufregung iiberhaupt nicht. Selbstverstidndlich hat Teutebrand mitbekommen,
dass das Gespenst sich verplappert hat, davon ldsst er sich in diesem Augenblick freilich
nichts anmerken. Das Wissen um die gezinkten Karten kann er bestimmt noch
gebrauchen.

'Es sdhe regelrecht danach aus, als ob sich zwei Karten verklebt hitten', versucht der
Junge der Vorfall mit dem falschen Gras Ober zu erkldren. Tatsdchlich liegt beim
Nachschauen dann eine Schellen Sieben unter dem Ober auf dem Boden. Aus leicht
verstidndlichen Griinden wollen weder die Knochengeriiste noch der Junge ein grof3es

Dunkelwelt www.sickgreenfrog.de Seite 15 von 20



Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2

Aufheben um die vertrackte Situation machen. Schnell einigen sie sich dariiber, die
Partie nicht zu werten. Nachdem sie das Kartenspielen abermals aufgenommen haben,
verliert der Miillergeselle die folgenden Runden deutlich, gerade so wie es ihm bei all
ihren bisherigen Partien davor ergangen ist.

Uberdies muss Teutebrand in der Folge aufpassen, dass die Skelette ihn nicht ein
weiteres Mal beim Mogeln erwischen. Nachdem Vorfall mit der Schellen Sieben sind
gleichfalls die anderen Geister misstrauisch geworden, aufmerksam beobachten sie nun
jede seiner Bewegungen. Daher niitzt der Miillergeselle die ndchsten Spiele, um sich die
Zinkung der Karten einzuprégen. Das System nach dem die Karten markiert sind, findet
er auf diese Weise schnell heraus.

Offenkundig ldsst die Aufmerksamkeit die Knochengeriist allmdhlich nach. Wie zuvor
albern die Gespenster wihrend des Spieles in einem fort herum. Als Teutebrand dies
beobachtet, beschlieBt er einen neuen Versuch zu wagen und abermals seine
Zauberkraft einzusetzen. Mit den Augen der Elster sieht er, dass die Gespenster fleiRRig
ihre Karten tauschen. Scheinbar setzt eines der Skelette darauf, einen niedrigen
Straight Flash auf die Hand zu bekommen. Fiir den Junge wire es dadurch fast
unmdglich diese Partie zu gewinnen. der Miillergeselle zaubert sich selbst im Gegenzug
ein Vierlingen von Obern auf die Hand, wobei er auf die richtigen Zinken auf der
Riickseite der Karten achtet.

Jetzt fordert er die Geister auf, sie sollen ihm ihr Blatt zeigen, sein eigenes legt er
gleichzeitig offen vor sich ab. Beim Anblick der Vierlinge wéahnen sich die Geister als
Gewinner, siegessicher decken sie die eigenen Karten auf. Doch was ist denn das? Es
stellt sich tatsdchlich heraus, dass der Straight Flash lediglich eine einfache Straf3e ist.
Zwar sind alles dunkle Farben, aber die Acht ist eine Eichel und kein Gras. Die
Gespenster sind ziemlich ungehalten dariiber, wissen aber nicht genau, wie dies
passieren konnte. Geistesgegenwirtig schldgt Teutebrand vor, bei den abgeworfenen
Karten nachzuschauen. Offensichtlich hat der Junge mit seiner Vermutung recht, denn
die richtige Gras Acht ist wirklich dort zu finden.

Wieso die Karte bei den abgeworfenen liegt, bleibt indes unklar. Vermutlich hat sich der
vermeintliche Gewinner beim Abwerfen schlichtweg geirrt. In seiner Hand kann sie der
Spieler also nicht mehr halten. Verwundern tut dies eigentlich selbst die Gespenster
nicht. Sie konnen kaum leugnen, dass sie durch ihr stdndiges Tratschen und
Herumalbern sehr unkonzentriert bei der Sache sind. Das dritte Skelett erntet dennoch
ziemlich bose Blicke von seinen beiden Kollegen, sogar die Freunde bekommen die
miese Laune ihrer leichtfertigen Wichter mit. Zwar haben die Gespenster zuvor
versprochen, die Gefdhrten ziehen zu lassen, ganz eindeutig ist die Situation im
Moment jedoch nicht.
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Umgehend legt Ortrun die Hand, demonstrativ und uniibersehbar, auf den Knauf der
Waffe an ihrem Giirtel, droht diese gegen die Knochengeriiste einzusetzen.
Bekanntschaft mit dem Schwert zu machen, darauf haben die Skelette augenfillig keine
Lust. Das Licht des anbrechenden Tages dringt bereits in die Dunkelheit ihres
unterirdischen Verlieses, als sich die Gespenster hierauf miesepetrig verdriicken.
Alleine zuriickgelassen setzen die Gefdhrten ihren Weg fort, verbunden mit der
Hoffnung bald zu einem Ausgang zu gelangen. So schnell sollte ihr Wunsch jedoch nicht
in Erfiillung gehen. Lediglich zu neuen Hohlen mit fiir sie unerreichbaren Offnungen in
dem dariiberliegenden Gewdlbe, fiihrt sie der enge Pfad.

Wenngleich die Gefdhrten bereits eine erhebliche Distanz zwischen sich und die
Knochengeriiste gelegt haben, konnen sie sich trotzdem nicht sicher sein, dass die
Skelette wirklich ihr Versprechen halten werden. Ob der Sensenmann der im Moment
wohl geniigend mit seinem Totenschiff beschiftigt ist, bei seiner Riickkehr iiber ihr
Verschwinden erfreut sein wird, dies stellt eine ganze andere Frage dar. Angesichts der
Durchbriiche in der Decke und seiner Erlebnisse beim Kartenspiel, kommt Teutebrand
auf eine neue Idee. Vorhin hatte es ganz gut geklappt, dass er mit den Augen der Elster
die Karten seiner Gegner sehen konnte. Weshalb sollte es dann jetzt nicht méglich sein,
die Elster aus der Hohle hinauszuschicken, damit diese von draulen einen Ausgang
suchen kann.

Im Gegensatz zu Ferun und Ortun, die das Vorhaben des Miillergesellen einfach nicht
verstehen wollen, kapiert die Elster sogleich, was man von ihr erwartet. Der gefiederte
Freund fliegt los und und im selben Augenblick in dem der Vogel die Offnung im
Gewdlbe der Grotte passiert, schlieBt der Junge seine Augen. Offenbar gelingt
Teutebrands Plan. Nichtsdestotrotz muss er sich dieses Mal bei seinem Vorhaben sehr
anstrengen, anders als dies vorhin beim Spiel mit den Knochengeriisten der Fall
gewesen ist. Eine Trance koénnte man den Zustand mdglicherweise nennen, wie der
Junge im Folgenden den Flug hinaus aus der Finsternis von Dunkelwelt mit dem
Blickwinkel des Vogels erlebt.

Jeder wiirde selbstverstdndlich erwarten, dass man bei geschlossenen Augen nur noch
von Dunkelheit umgeben ist. Die besondere Fihigkeit des Jungen sorgt hingegen dafiir,
dass es ihm hierbei ganz anders ergeht. Im selben Moment in dem die Vision des
Miillergesellen einsetzt, wird er von einem hellen Licht nahezu geblendet. Erst nach
und nach entzerren sich darauf die Bilder in seinem Kopf und Teutebrand muss
feststellen, dass aullerhalb der Hohle vielmehr gerade ein reichlich triilber Tag
angebrochen ist. Die Sonne ist vor Kurzem erst aufgegangen und lediglich halb
verborgen im Morgennebel zu erkennen. Zusidtzlich verhiillen dichte, gemaéchlich
dahinziehende Wolkenschlieren beinahe die gesamte Umgebung. Ein unterhalb des
gefiederten Freundes liegendes, machtiges Bergmassiv ist dagegen einigermallen gut zu
erkennen.
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Bei der Betrachtung der Landschaft, aus dieser fiir ihn ungewéhnlichen Perspektive,
nimmt der Junge ganz allmdhlich ein Gefiihl des Fliegens wahr. Zu Beginn wird es
Teutebrand hierbei ziemlich mulmig in der Magengegend, bevor er langsam anfingt,
sich an diesen seltsamen Zustand zu gewohnen. Die Elster dndert jetzt die Richtung
ihres Fluges und entlang des Gebirgskette steuert sie nun auf die tiefstehende Sonne zu.
Oberhalb der steilen Hiangen kann der Miillergeselle einzelne tiefe Krater zwischen den
Felsen ausmachen, die iiber die ganze Flanke des Berges verteilt sind. Teutebrand
vermutet, dass durch diese Offnungen die Lichtstrahlen in das Héhlensystem gedrungen
sind, welche die letzten beiden Tage ihren Weg ein wenig beleuchtet haben. Ganz am
Ende des Bergmassives entdeckt der Junge schlieRlich eine Stelle, an der es
wahrscheinlich bereits vor etwas ldngerer Zeit einen kleinen Erdrutsch gegeben hat.

Aus der Ferne erweckt es den Eindruck, als widre unter den bereits iiberwachsenen,
abgerutschten Geréllmassen der verschiittete Eingang zu einer Hohle zu erkennen.
Wihrend sich die Elster allmdhlich dem besagten Ort ndhert, tauchen véllig
unvermittelt eine grofle Anzahl an Schatten iiber dem vermeintlichen Zugang zu ihrem
unterirdischen Verlies auf. Nahezu zeitgleich ist ein lautes, wildes Gekreische in der
Luft zu vernehmen. Der Elster ist dies offensichtlich nicht ganz geheuer, denn beinahe
umgehend bricht der Vogel seinen Erkundungsflug ab und er kehrt anschlieBend zu den
Gefdhrten zuriick. In der Hohle angekommen, setzt sich der gefiederte Freund auf
seinen vertrauten Platz auf der Schulter des Jungen. Nur wenig spiter erwacht der
Miillergeselle aus seiner Trance.

Ziemlich aufgeregt beginnt Teutebrand zu schildern, was er gerade erlebt hat. Hierbei
bringt der Junge einiges ordentlich durcheinander, weshalb die Schwestern ihn sogleich
einer erneuten Ohnmacht nahe wihnen. 'Ob er moglicherweise Fieber hitte',
erkundigen sich die beiden vorsichtig bei ihm. Enttduscht von dem vollkommenen
Unverstdndnis der Mddchen, gibt der Miillergeselle alle weiteren Erkldarungsversuche
auf. 'Sie wiirden gewiss begreifen, was er meine, wenn sie den Hohlenausgang im Osten
erst gefunden hitten', versucht es der Junge ein allerletztes Mal, bevor die drei
abermals gemeinsam aufbrechen.

Die Gefdhrten sind noch nicht sehr weit gekommen, da erreichen die Wanderer eine
Grotte, in der bereits ein jeder ihrer Schritte einen ungeheuren Larm verursacht. Wie es
sich anhort, wird in dieser Hohle jegliches Gerdusch zigfach von den Winden
zuriickgeworfen. Ein beinahe nicht enden wollendes Echo wird hierdurch erzeugt, dass
stindig an und abschwillt, dabei jedoch scheinbar zunehmend lauter wird. Dieser
Umstand veranlasst die Abenteurer dazu, so leise wie nur irgendwie méglich zu gehen.
Dem Anschein nach hilft dies auch, denn nach einiger Zeit wird es tatsdchlich ruhiger in
der Hohle.
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Auf einmal st68t der Vogel unvermutet seinen Warnruf aus, dreht sich auf Teutebrands
Schulter um und hilt sich die Fliigel vor die Ohren. Die Elster mdchte sich selbst dann
nicht beruhigen, als der Widerhall ihres Rufes langst verklungen ist. Ganz im Gegenteil,
mit zwischen die Fliigel gestecktem Kopf versucht der Vogel, so gut wie dies eben
moglich ist, sich unter dem Schwanz an der Miitze des Jungen zu verstecken. Angesichts
des merkwiirdigen Verhaltens ihres gefiederten Freundes befiirchten die Freunde
ernsthaft, die Skelette konnte nochmals zuriickkommen. Anstatt dem Klappern der
Knochengeriiste vernehmen die Gefdhrten indessen lediglich ein nicht ndher zu
bestimmendes Schwirren, welches aus der Finsternis des vor ihnen liegenden Ganges zu
kommen scheint.

Wie zu erwarten gewesen ist, wird der ritselhafte Ton von den Winden der Hohle
zuriickgeworfen, wodurch das Sausen und Brausen in der Luft um ein Vielfaches
verstirkt und iiberdies immer lauter wird. Bald schon hat das Gerdusch eine nahezu
unertragliche Lautstdrke erreicht. Fiir die Freunde hort es sich nun an, als stiinden sie
unter einem ziemlich groflen Wasserfall. Lange miissen die drei jedoch iiber die
Herkunft des Liarms nicht ridtseln, denn schon taucht aus der Dunkelheit des
Hohlensystems ein gigantischer Schwarm von Flugwesen auf. Solche Tiere wie jene,
welche jetzt in ungeheurer Anzahl direkt auf die Gefihrten zufliegen, hatte selbst
Teutebrand nie zuvor gesehen. Weder in Fentovia noch in Murrtal oder irgendwo sonst
in Ephalu war er jemals solchen Wesen begegnet. Dies mag wohl vor allem daran liegen,
dass es fiir den Jungen damals wenig Grund gab, nachts in den Wiesen und Wildern
umherzustreifen.

Mit ihren haarigen Korpern, den spitzen Ohren und den dunklen, Knopf groRen Augen
sehen die vermeintlichen Vigel beinahe wie Feldmiuse aus. Der Vergleich zu diesen
Nagetieren, welche sich gerne iiber alles hermachen, was in der Speisekammer zu
finden ist, fallt einem auch deshalb sofort ein, weil die Flugwesen anndhernd gleich
grofd sind. Allerdings haben Méiuse im allgemeinen keine Fliigel, diese seltsamen Tiere
hingegen schon. Anders als bei den Vigeln besitzen die Schwingen der eigentiimlichen
Flattermédnner keine Federn. Die Fliigel dieser Wesen erinnern in ihrem Aussehen
vielmehr stark eine groflen Hand. Eine diinne Haut, welche zwischen den einzelnen
Knochen der Schwingen aufgespannt ist, sorgt schlussendlich dafiir, dass die Tiere
tiberhaupt fliegen kénnen.

Es dauert nicht lange, bis jeder der dreien regelrecht von den komischen Flugwesen
eingehiillt ist. AuRer dem bestdndigen knackenden Surren der Fliigel ist ansonsten kein
Laut von dem flatternden Etwas zu vernehmen. Auf die Gefihrten wirkt das
unheimliche Spektakel ungefdhr so, als widren sie in einen riesigen Schwarm von
Schmetterlingen geraten. Ferun und Teutebrand stehen aus diesem Grund einfach nur
da und staunen als wire eben der Mond aufgegangen. Mir nichts dir nichts, die
pittoreske Situation wegzustecken, mdchte Ortrun dem entgegen nicht gelingen. Nach
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den Tieren zu schlagen oder zu treten, dies hilft der groflen Schwester rein gar nichts.
Die putzigen Flatterménner fliegen viel zu rasch umher und sind daher schlichtweg
nicht zu erwischen.

Abrupt ist der Spuck bereits nach wenigen Augenblicken zu Ende. Alle zugleich sind die
unzidhligen Fledermiuse, um welche es sich bei den Flugwesen gehandelt hat,
urplétzlich in der Dunkelheit des Hohlensystems entschwunden. Gleich danach kriecht
gleichermaRen die Elster vorsichtig unter der Miitze des Miillergesellen hervor. Bis auf
den heftigen Schreck, welchen die Gefdhrten durchlitten haben, ist offensichtlich nichts
weiter passiert. Selbst ein echte Gefahr hat bei dem Zusammentreffen nie bestanden.

Ganz im Gegenteil die Fledermduse haben vor allem unheimlich neugierig gewirkt.
Sogar ein bisschen neuen Mut haben die Abenteurer bei dem Vorfall gefasst. Ohne
jegliche Zweifel miissen die Flatterménner von irgendwoher gekommen sein. Von ihrer
neu erwachten Hoffnung vorwirts getrieben, erreichen die Freunde tatsdchlich wenig
spater den verschiitteten Zugang zu Dunkelwelt im Osten. Mit Hilfe von Teutebrands
Zauberkriften ist es ihnen ein Leichtes den Eingang freizurdumen. Schon dringen erste
schwache Lichtstrahlen von draullen in ihr beklemmendes, diisteres Verlies. Kurz
darauf ist die Offnung groR genug, dass die Abenteurer einen Versuch wagen kénnen,
aus der Hohle zu entkommen.
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Kapitel 9 - Umbrosia

Erst Ferun, dann Ortrun und schlieRlich Teutebrand mit der Elster auf seiner Schulter
klettern iiber das Ger6ll am Hohlenausgang hinweg. Mehr als nur ein Mal hatten die
Abenteurer in den vergangen Tagen sich den Kopf iiber eine mogliche Rettung aus
ihrem unterirdischen Verlies zerbrochen. Oft hatten sie sich gefragt, was sie im
Schattenland dann erwarten wiirde. Sogar ihr gefiederter Freund hatte sich bereits auf
die vermeintliche, wiedererlangte Freiheit in der wirmenden Sonne gefreut.

Zunichst dauert es jedoch einen Moment, bis die Gefdhrten mit der Helligkeit zu recht
kommen, die sie vor dem Zugang zu der Grotte endlich wieder umgibt. Nach der langen
Zeit, welche die drei in nahezu vdlliger Dunkelheit in der Hohle verbracht haben,
miissen ihre Augen sich erst langsam an das so sehr vermisste Licht gewdhnen.
Indessen was sie in Umbrosia vorfinden, entspricht iiberhaupt nicht den Erwartungen,
welche die Gefihrten zuvor gehegt haben. Lediglich eine flache und nahezu
vegetationslose Eindde erstreckt sich nun vor ihnen bis zu dem in dichten
Nebelschwaden gehiillten, fernen Horizont.

Die Enttduschung der Wanderer ist von daher jetzt unbeschreiblich grof3, weil neben
der gdhnenden Leere der weiten, konturlosen Landschaft, offenbar hat sich ebenso das
Wetter gegen die Freunde verschworen. Keinen einzigen Sonnenstrahl kénnen die drei
an dem grauen, wolkenverhangenen Himmel ausmachen. Allzu lange dauert es derweil
nicht, dass die Verdrossenheit der Abenteurer dem puren Entsetzen weicht. Uberall um
sie herum auf dem Boden verstreut, entdecken die Gefdahrten die blanken, blassen
Knochen und Schidel von Tieren.

Manches gar deutet daraufhin, dass unter dem Ger6llschutt verborgen, sogar die
knéchernen Uberreste von verschiitteten Menschen zu finden sind. Die zahllosen Opfer
iiber die sie regelrecht stolpern, kdnnen nicht alleine dem Erdrutsch geschuldet sein,
dafiir sind sie zu zahlreich und gleichfalls zu weit {iber die Ebene verteilt. Schlagartig
miissen die Freunde daran denken, was sie zuvor in der Hohle erlebte haben. Geradezu
unwillkiirlich féllt ihnen dabei abermals die Geschichte der Skelette {iber den
Sensenmann ein.

Selbst Teutebrand vergisst bei diesem grausamen Anblick jeden Gedanken daran, den
Schwestern seinen Triumph vorzuhalten und diesen gar auskosten zu wollen.
Schlieflich hatte er Recht behalten und von daher hitte er jeden Grund gehabt sich
dariiber zu freuen. Den Ausgang hatten sie schlussendlich genau dort gefunden, wo er
es zuvor beschrieben hatte, nachdem er aus seinem Zustand der Trance aufgewacht
war. Dies alles ist jetzt unwichtig geworden, denn bevor einer der Gefdhrten sich nur
die Frage stellen kann, woher dieses furchtbare Szenario stammen mag, verdunkelt sich
der Himmel vollig unvermittelt noch mehr.
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In der Folge taucht hingegen kein Knochengeriist mit seiner scharf gedengelten Sense
aus dem Nebel auf. Vielmehr durchbricht plétzlich ein ganzer Schwarm von Flugwesen
die dichten Wolken, die am Himmel iiber den Gefahrten stehen. Hitten die Wanderer
nun gedacht, die Flederméuse wiirden zuriickkehren, so wire dies ein fataler Fehler
gewesen. Beim Anblick der Monster, welche jetzt vollig unvermittelt auf die Abenteurer
zukommen, gefriert jedem Einzelnen von den dreien beinahe das Blut in den Adern.

Bei den Ungeheuern die iiber ihren Képfen in der Luft kreisen, handelt es sich ndmlich
genauso wenig um Vogel, noch nicht einmal um riesige aasfressende Geier. Diese
Biester, die am helllichten Tag das Firmament verdunkeln, als wiirde bereits die
abendliche Ddmmerung einbrechen, glichen auch auf keinen Fall einem fliegenden
Drachen. Selbst dann konnte man sie nicht fiir solche Fabelwesen halten, wenn man
beriicksichtigt, dass die Viecher fast halb so groR sind, wie das Tier gewesen war,
welchem sie im See in Dunkelwelt begegnet sind.

Hochstens mit Schimiren ldsst sich das beschreiben, wovon die Gefdhrten in diesem
Moment iiberraschend angegriffen werden. Es sind Kreaturen, welche dem schlimmsten
ihrer Albtraume entlaufen sind. Erschreckend aussehende Mischwesen, fast nur aus
sabbernden Miulern und gierenden Schnibeln bestehend, stehen ihnen nun in den
Liiften gegeniiber. Ausgeburten krankhafter, absurder Phantasien, dekoriert mit scharf
gewetzten Krallen und prankenden Tatzen, getragen von michtigen Schwingen, bei
denen jeder einzelne Fliigelschlag den eiskalten Hauch des Todes verbreitet, attackieren
die Wanderer nun vollkommen unvorbereitet.

Die dltere Schwester hat die Starre als Erste {iberwunden, in welche die Freunde aus
reiner Furcht beim Anblick der fliegenden Monster gefallen sind. Nach den
schrecklichen Erlebnissen der letzten beiden Tage endlich ihrem unterirdischen Verlies
entronnen, kommt das Médchen sich allmihlich ziemlich verdppelt vor. Nun wenn also
irgend jemand meinen wiirde, sie weiterhin auf den Arm nehmen zu miissen, der sollte
dies ruhig ausprobieren. Sie war gewappnet und derjenige wiirde aulerordentlich
einpriagsam zu spiiren bekommen, was ihn hierbei erwartet.

Ortrun zieht umgehend Balmung aus seiner Scheide. Darauthin schlégt sie wiitend auf
jedes der grausigen Viecher ein, welches sich in ihre Reichweite wagt. Grof ist indes ihr
Entsetzen, denn das Midchen muss feststellen, dass die Flugwesen durch die
Schwerthiebe offensichtlich nicht verletzt werden. Die Waffe gleitet einfach durch die
hdsslichen Kreaturen hindurch, ohne dabei irgendwelchen sichtbaren Schaden zu
verursachen. Die Schiméren ziehen sich dennoch umgehend zuriick, sobald sie mit dem
magischen und von Drachenblut benetzten Schwert in Berithrung kommen.

Nicht sehr weit von der groBen Schwester entfernt, wenden sich die Biester allerdings
auf ihrer Flucht und setzen sofort zu einem neuen Angriff an. Selbst dies kann das
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Miédchen jetzt nicht mehr im Geringsten iiberraschen. Umso entschlossener fiihrt
Ortrun nun ihre Schwerthiebe mit grimmig dreinblickender Miene gegen die
Schimiren. Tatsédchlich kann sie die Angreifer auf diese Weise die ganze Zeit iiber auf
Distanz halten. Zugleich hat Teutebrand zwischenzeitlich seine Fassung zuriickerlangt
und will mit seinen Zauberkiinsten Ortrun zur Seite springen.

Nach seinen in der Hohle gesammelten Erfahrungen ldsst er den Zauberstab hierfiir
lieber gleich stecken, davon verspricht er sich in der jetzigen Situation wenig. Vor
seinem Korper streckt der Miillergeselle stattdessen beide Hiande nahe beieinander aus.
Teutebrand murmelt dazu einen komplizierten, geheimnisvollen Zauberspruch, der
selbst fiir die dicht neben ihm stehenden Méidchen absolut unverstidndlich ist. Mit
einem Male flimmern kleine, bliuliche Flammen iiber die Armel seines Pullovers,
wandern von der Schulter des Jungen die Arme entlang zu den Hénden und bilden
letztlich an seinen Fingerspitzen einen rétlich flackernden, funkensprithenden
Feuerball.

Angesichts des allgemeinen Tohuwabohus das der Miillergeselle anstellt und welches
auch ansonsten iiberall herrscht, fiihlt die Elster sich uniibersehbar duerst unwohl auf
ihrem angestammten Platz. Hierauf fliichtet der Vogel von der Schulter des Jungen zu
der kleinen Schwester. Ferun kann momentan eigentlich gar nichts tun, deshalb steht
sie die ganze Zeit {iber ruhig in der Mitte zwischen Ortrun und Teutebrand. Selbst wenn
man dem Mddchen ansieht, dass ihr das chaotische Geschehen einige Sorgen bereitet,
versucht sie trotzdem gelassen zu bleiben und die Situation so entspannt wie nur
irgendwie moglich zu nehmen. Der Miillergeselle seinerseits erhebt jetzt die Arme in
Richtung des nichsten der Angreifer. Er schitzt nun mit einem kurzen Blick die
voraussichtliche Flugroute des anstiirmenden Biestes ab und schleudert sodann die
Kugel aus Flammen mit einem unglaublichen Tempo auf die Schimire.

Die furchterregenden Flugwesen nehmen offensichtlich die Gefahr gar nicht war, die
ihnen durch die Zauberkunst des Jungen droht. Ganz im Gegensatz zu Ortruns
Schwerthieben, welche die Viecher schadlos wegstecken konnen, haben die Biester den
magischen Kriften des Miillergesellen nichts entgegenzusetzen. Eine nach der anderen
der grausigen Kreaturen wird in der Luft gleich einer Seifenblase zerrissen, sobald sie
von dem Feuerball getroffen werden. Geradewegs wie ein Stier dem ein rotes Tuch vor
der Nase herum geschwenkt wird, attackieren die restlichen Schimiren stumpfsinnig
die Freunde immer weiter, anstatt dass sie verniinftiger Weise ReiRaus nehmen wiirden.
Aus diesem Grund dauert es nicht tbermidRig lange, bis der Miillergeselle
schlussendlich alle Angreifer erledigt.

Gleich einem Stein fillt wenig spiter der unansehnliche Rest des letzten der Viecher

vom Himmel und schldgt direkt bei den Freunden am Boden auf. Erschopft sinken
hierauf Ortrun und Teutebrand beinahe zeitgleich auf ihre Knie. Wihrenddessen krault
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das jlingere der Midchen weiterhin die Elster auf ihrer Schulter am Ansatz des
Schnabels. Nebenher fiittert sie den Vogel mit einigen Niissen, welche sich auf nahezu
wundersame Weise in ihren Beutel verirrt haben miissen. Die groRe Schwester hat sich
zwar kaum erholt, nichtsdestoweniger fillt ihr dennoch Feruns Treiben auf, ungldubig
und gebannt schaut sie diesem einige Zeit zu. 'Die kleine Prinzessin, geradewegs wie
immer, ob ihr die Vorstellung wenigstens gefallen habe?', blafft sie schnippisch das
jlingere Médchen an, kaum dass sie wieder etwas zu Atem gekommen ist.

Ferun schenkt der groRen Schwester gleichwohl nicht einmal recht Beachtung. Nur zu
gut kennt sie die gelegentlichen, neidischen Ausspriiche von Ortrun, meist meinte diese
es aber gar nicht so. Im Nu ist die kleine Reiberei vergessen und nachdem die Gefahrten
sich von den ausgestandenen Strapazen erholt haben, setzen sie ihren Weg in Richtung
Osten fort. Den ganzen Morgen iiber bleibt die Sonne hinter dichten Wolken verborgen,
wodurch die iiberaus trostlose Umgebung in einem diffusen Zwielicht verweilt. Eine
halbe Ewigkeit wandern die Abenteurer durch diese von jeglichen Lebewesen verlassene
monotone Heidelandschaft, bis sie ungefiahr um die Mittagszeit auf einen breiten Fluss
stoRen.

Als Hindernis auf dem Weg der Gefihrten durchzieht das FlieBgewdsser vor ihnen die
Ebene von Siiden nach Norden hin. Bereits von Weitem kdnnen die Wanderer eine
merkwiirdig erscheinende Gestalt erkennen, welche am Ufer des gemichlich
dahinflieBenden Wasserlaufes steht und eine lange Holzstange in der Hand hilt. Wie die
drei allmdhlich ndherkommen, springt ihnen dariiber hinaus ein Boot mit ganz flachem
Boden ins Auge, das auf dem Gewisser hinter der Person vor sich hindiimpelt.
Anscheinend handelt es sich um einen Fidhrmann, welcher die Reisenden in Umbrosia
gewohnlich mit seinem Gefihrt tiber den Fluss bringt.

Dagegen fillt es selbst nach genauerem Hinschauen nicht leicht die Person zu
beschreiben, die offenbar das Boot steuern soll. Den ganzen Kérper des Mannes umhiillt
ein langes, weites, dunkles Gewand. Dieses dhnelt sehr einem Mantel und reicht bis zum
Boden hinunter. Uber dem Kopf trégt die Erscheinung eine Kapuze, die das Meiste ihres
Gesichtes verbirgt. Wirklich gut zu erkennen sind lediglich zwei Augen, feuerrot
stechen selbige unter der Kopfbedeckung hervor. Mit ihrem furchteinfloBende Blick
mustert die Gestalt fortlaufend die Gefdhrten abschitzig, ihr Hauptaugenmerk gilt dabei
eindeutig dem Schwert, das an Ortruns Giirtel hdngt.

'Ob sie denn nun den Fluss tiberqueren wollten?' Wie der Knall einer Peitsche
durchschneidet die Frage des Fihrmanns unvermittelt die Stille des Schattenlandes.
'Fiir einen kleinen Lohn konnte er sie gerne iibersetzen', fiigt die Person etwas
zuriickhaltender hinzu. Wobei sich die drohnende Stimme immer noch so anhort, als
wiirde sie aus einer tiefen, feuchten, diisteren Grube heraus gesprochen. 'Was sie ihm
fiir seine Dienste anbieten konnten?"
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Der kleinen Schwester ist die Situation sichtlich nicht geheuer. Bestimmt hegt nicht nur
sie die Vermutung, dass ihnen in der Gestalt des Fihrmanns der Sensenmann
gegeniiberstehen konnte. Teutebrand bemerkt daraufhin, wie Ferun ihn mit ihren
Blicken dazu auffordert, vorsichtig zu sein. Indessen lassen nicht alleine die Bedenken
der kleinen Schwester den Miillergesellen zdgern. Einige Momente lang muss der Junge
sich iliberlegen, was er auf die Frage der seltsamen Erscheinung antworten sollte. Ratlos
ist der Junge am Griibeln, da kommen ihm mit einem Male die Seherinnen in den Sinn.

'Solange Herz und Verstand standhaft ist, den rechten Weg kannst finden', hatte es in
einem Vers ihrer Lieder geheien. 'Nun um einen Fluss {iberqueren zu kénnen, sollte
man den Fidhrmann bezahlen, wenn dieser einen Lohn fiir seine Dienste verlangt', denkt
sich zumindest Teutebrand, bevor er schlieRlich nach seinen Beutel greift. Umstdndlich
kramt der Junge in seiner kleinen Ledertasche herum, ehe er der Person in ihrem
dunklen Umhang fiinf Kupferstiicke reicht, ohne auch nur ein Wort dabei zu verlieren.
Erfreut schaut der Fihrmann trotz alledem nicht aus. Nach einigem Zieren und Zaudern
gibt der Miillergeselle daher der Gestalt ebenso die letzte halbe Miinze, welche er im
Beutel aufbewahrt.

Zwar nimmt der vermeintliche Bootsfithrer die Miinzen entgegen, allerdings zeigt er
sich ziemlich ungehalten dabei. Die Gestalt wendet sich anschlieRend ruckartig voller
Wut von den Gefahrten ab, dreht ihnen den Riicken zu und wirft in ihrem Zorn sodann
den Stock in den Fluss. Hierauf verschwinden das Gewdsser samt Boot und Fihrmann
plotzlich auf unerkldrliche Weise, als hitte es nichts davon jemals gegeben. Die
Gefdhrten bleiben alleine zuriick, wobei sie sich kaum Gedanken iiber das gerade
Erlebte machen, denn zu viele seltsame Dinge sind ihnen die letzten Tage schon
widerfahren. Ohne das Gewisser, welches sie von daher auch nicht mehr iiberqueren
miissen, sollten die Freunde jetzt ihren Weg relativ einfach fortsetzen kénnen.

Teutebrand lduft wiederum seinen beiden Gefdhrten voraus, als die drei sich umgehend
an die Uberquerung der weiten Ebene machen. Bereits nach wenigen Schritten versinkt
der Miillergeselle jedoch ohne jegliche Vorwarnung bis zur Hiifte im Moor. Ferun ist
sofort klar, was die Ursachen fiir die Schwierigkeiten des Jungen sind.
Geistesgegenwirtig 16st die kleine Schwester ihren Giirtel, um dem Jungen ein Ende
davon entgegenzuhalten, so gut dies eben in ihrer augenblicklichen Lage geht. Mit
grofiter Miithe kann Teutebrand das geflochtene Lederband halbwegs erreichen und er
umgreift es sogleich mit beiden Hénden.

Wihrend der Junge sich nun an dem Giirtel festhilt, ziehen ihn die Schwestern
gemeinsam aus dem morastigen, triigerischen Untergrund heraus. Zuriick auf sicherem
Boden setzen alle drei sich ratlos nieder, beratschlagen ein weiteres Mal, was zu tun ist.
Bestimmt muss es einen Weg geben, das abweisende, unzugingliche, heimtiickische
Moor durchqueren zu konnen. Auf der Suche nach einer solchen Losung ihres
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momentanen Problems, laufen die Freunde am Ufer des bedrohlichen Morastes entlang.
In der Néhe der Stelle, an welcher sie zuvor dem Fahrmann begegnet sind, finden sie
kurz darauf eine holzerne Stange. Wahrscheinlich ist es der selbe Holzstock, den die
seltsame Gestalt zuvor in der Hand gehalten hat. Der Miillergeselle hebt das Holzstiick
auf und trdgt den Stock bei sich, wihrend sie das Ufer nach einem Pfad absuchen.
SchlieRlich entdecken die Abenteurer eine vermeintlich vertrauenswiirdige Passage, die
sie durch die feuchte Odnis des Moores vor ihnen fithren miisste.

Sich der Gefahr bewusst, die auf sie wartet, beschlieBen sie dennoch, dem selten
begangenen, kaum erkennbaren Trampelpfad zu folgen. Die Schwestern halten sich
dicht hinter dem Miillergesellen, als dieser sie hinaus in die Ungewissheit des Sumpfes
fithrt. Vor jedem seiner Schritte priift Teutebrand mit der holzernen Stange in seiner
Hand nun den weichen, unsicheren Grund. Die drei tasten sich auf diese Weise
vorsichtig und miithsam im Génsemarsch vorwirts. Selbst bei aller Umsicht droht jeder
von ihnen mehrmals in dem schwer einzuschitzenden, bodenlosen Schlamm
unterzugehen. Trotz dieser stindigen Bedrohung erreichen die Gefdhrten
schlussendlich munter und unverletzt den festen Boden auf der gegeniiberliegenden
Seite des Sumpfes.

Gliicklich und voller Ubermut, dass sie das alles verschlingende Moor iiberwunden
haben, ldsst sich der Miillergeselle dazu hinreiRen, mit der Holzstange zaubern zu
wollen. Kaum hat der Junge seinen Zauberspruch gesprochen, da durchlduft ein
gleifender Lichtblitz den Stab und das Stiick Holz in seiner Hand zerbréselt jah zu
feiner Asche. Nahezu im selben Moment hort Teutebrand den mehrmaligen Ruf eines
Falken. Er blickt zum Himmel auf und sieht dort den Raubvogel hastig in Richtung des
Bergmassives streben, in welchem die Gefdhrten die letzten Tage verbracht haben.

Am Rande ihres Weges beginnt allmihlich die Vegetation sich zu verdndern, auch das
Wetter hat offenbar beschlossen besser zu werden. Wahrend nun die Sonne gelegentlich
durch die dichten Wolken bricht, laufen die Abenteurer durch eine im Verwelken
begriffene, ausgedorrte Heide. Sparlichen Wiesen und dornigen Hecken, sowie niedrige
Biischen und Striucher begleiten sie den ganzen Nachmittag iiber. Einzelne geduckte
Bdume, vom Wind ganz schief in Richtung der aufgehenden Sonne geblasen, stehen
verloren iiber die ganze Ebene verteilt. Gerade sind die Gehélze im Begriff ihre Blitter
in den verschiedensten Farbtonen zu verfirben oder gleich ganz abzuwerfen. Einige
Zeit spiter, bereits gegen Abend, dndert sich die Umgebung erneut.

Neben abseits liegenden, kleineren Wildchen sind jetzt verstreute, inselartig Haine von
Hasel und Weide die wenigen dominierten Elemente in der Landschaft entlang des
Weges ihrer Wanderung. Als die Gefdhrten wenig spiter eine solche Ansammlung von
Laubbidumen passieren, ohne besonders darauf Acht zu geben, horen sie vollkommen
unerwartet ein Schluchzen und Klagen aus dem Gehdlze dringen. Umgehend lenken die
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Abenteurer ihre Aufmerksamkeit auf das dichte Buschwerk. Zwischen den Biischen
verborgen entdecken sie sodann ein jungen Mann, welcher dort sitzt und sich an einem
Baumstamm anlehnt.

Offensichtlich hat der Bursche die Wanderer bereits seit ldngerer Zeit beobachtet, denn
stracks tritt er aus dem Unterholz heraus. die Gefdhrten griillen den Fremden
freundlich und ohne dass sie diesen erst dazu auffordern miissten, schildert ihnen der
junge Mann betriibt sein Leid. 'Erst gestern in der Nacht habe er bei einer Prinzessin
vorgesungen, um ihr Herz zu erobern und ihre Gunst zu erlangen. Statt den erhofften
Liebeslohn von ihr zu bekommen, habe das edle, hochgeborene Friulein jedoch ihren
Nachttopf iiber ihm aus dem Fenster geschiittet', berichtet er den Gefdhrten traurig.

'Dies sei gewiss ein Versehen gewesen', versucht ihn Ferun voller Mitgefiihl zu trésten.
'Vielleicht wolle er ihnen jetzt etwas vorsingen, anders als die Prinzessin dies getan hat,
wiirden sie ithm gerne zuhdren', bittet die kleine Schwester den verhinderten
Minnesédnger daraufhin, mit der Absicht den jungen Mann ein bisschen aufzuheitern
und ihn gleichzeitig ein wenig von seinem Kummer abzulenken. Allerdings ist der
Bursche nicht sehr begeistert von der Idee des Midchens, anscheinend plagen ihn
weiterhin die traumatischen Erlebnis der vergangenen Nacht.

Durch jede Menge gutes Zureden gelingt es den Gefdhrten zu Schluss den
vermeintlichen Minnesinger dazu zu bewegen, dass dieser vor den dreien ein
Stindchen zum Besten gibt. Gewiss war dies nicht ihre beste Idee, miissen die
Abenteurer indes feststellen, nachdem der Bursche dann wirklich mit dem Singen
beginnt. Denn was der absolut untalentierte Sdnger in der Folge von sich gibt, wiirde
kaum jemand ein Lied nennen. Ahnelt sein Gegréle doch mehr dem Krichzen eines
Raben oder dem Kreischen zweier kampfender Kater. 'Er konne jetzt ruhig aufhéren, sie
wiissten inzwischen woher seine Probleme stammen wiirden', wirft Ortrun gewandt ein.
Sichtlich gekridnkt und nicht ohne zu murren, folgt der ungliickliche Bursche
widerwillig dem Rat der grofRen Schwester.

Hiernach stecken die Freunde ihre Kopfe zusammen und iiberlegen, wie sie dem arg
gebeutelten jungen Mann helfen kénnen. Am Ende ist Teutebrand derjenige, dem zuerst
etwas einfdllt. Der Miillergeselle hat dabei an die Pfeilspitze gedacht, welche er in
seinem Beutel mit sich herumtrigt. Ofters hatte er diese Bereits im Sommercamp
bereits herausgenommen und sie ausfiihrlich betrachtet. Bei dieser Gelegenheit hatte er
erkannt, dass der Guss des Eisens offensichtlich nicht gegliickt ist. Im Innern des Stiick
Gusseisens verlduft vom Schaft bis iiber die Hilfte der Linge des metallenen Teiles
hinauf eine Aushoéhlung durch das Metall. Ziemlich genau in der Mitte besitzt die
Pfeilspitze zudem auf Vorderseite, als auch der Riickseite ein kleines Loch, sodass man
sogar durch sie hindurchschauen konnte.
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Des Weiteren hatte der Miillergeselle herausgefunden, dass man auf dem kleinen
Gussteil sogar Melodien spielen kann. Hierbei glichen die Téne denen der kleinen
Weidenfloten, welche sie damals als Kinder immer gebaut haben. Nach einigem
Herumkramen entdeckt der Junge die Pfeilspitze schlieflich in seinem Beutel.
Vollkommen iiberraschend fillt ihm beim Herausnehmen eine Knoblauchzehe aus der
Offnung am Schaft des Metallteiles entgegen. Verwundert schiittelt Teutebrand seinen
Kopf. Er wiirde sich bestimmt daran erinnern, wire die aufdringlich riechende
Gemiiseknolle schon zuvor bei seinen Habseligkeiten gelegen. In diesem Augenblick
spiirt der Junge, wie die Elster sich ungelenk an seine Miitze driickt und es ddimmert
ihm langsam, wie sein Zufallsfund in den Beutel gelangt ist.

Der Miillergeselle iiberreicht dem ungliicklichen Singer das Metallstiick. Alsdann zeigt
er dem Burschen, wie sich die Pfeilspitze gleich einer Pfeife verwenden ldsst. Dazu blast
man schrige gegen die Offnung am Schaft, wihrend man mit den Fingern abwechselnd
die beiden kleinen Locher abdeckt. Hierdurch erklingen mehrere unterschiedliche
Fl6tentone und kann man dem unauffilligen Stiick Eisen mit Hilfe ein virtuosen
Fingerspieles vollstindige Melodien entlocken. Ferun hat dariiber hinaus eine andere
Idee, was man mit dem unscheinbaren Metallstiick anstellen kann.

Nimmt man die Pfeilspitze mit der Spitze voraus halb in den Mund und hilt sie derart
mit den Zdhnen fest, so ldsst sich damit sehr gut das Singen iiben. Der verschméihte
Minnesdnger macht sich umgehend daran, die zwei Ratschldge auszuprobieren. Die
Fl6tentone gelingen ihm sofort recht gut und selbst sein Gesang klingt gleich ein
bedeutendes Stiickchen besser. Nichtsdestotrotz ist er in beiden Kiinsten nach wie vor
fern von jeder Meisterschaft. '"Moglicherweise konnte er ihnen ebenfalls helfen', wendet
die kleine Schwester sich nun an den jungen Mann. 'Sie miissten in diesem Land etwas
Wichtiges fiir ihr Volk erledigen, wiissten aber nicht so genau, was dies denn sei. Eine
Ahnung sei ihr derweil in den Sinn gekommen, wonach sie suchen wiirden.'

Bei Feruns Worten nickt der Angesprochene mehrmals zustimmend mit dem Kopf,
sogleich mochte er den Gefdhrten antworten. Jedoch kénnen die Freunde kein einziges
Wort von dem verstehen, was der Bursche ihnen hierauf zu erzahlen versucht.
Schlagartig wird den Abenteurern die Ursache fiir das unverstandliche Gebrabbel des
Minnesédnger klar, denn die drei bemerken, dass dieser immer noch die Pfeilspitze
zwischen den Zdhnen festhilt. 'Sie mdge ihn doch nur fragen, wenn sie etwas wissen
wolle, solchen Freunden wiirde er gerne helfen', versucht es der Singer nochmals,
nachdem er das Metallstiick aus dem Mund genommen hat. 'Ob er von einem Drachen
gehort hat, welcher in dieser Gegend leben wiirde?', erkundigt sich Ferun nun bei ihm.
Deutlich merkt man der kleinen Schwester an, wie gespannt sie auf die Antwort des
Burschen ist.
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'Selbstverstandlich habe er von einem Drachen gehért. Die Leute im Schattenland
wiirden viel tiber dieses Wesen reden und hitten sogar einen eigenen Namen fiir dieses
Tier gefunden. Bei ihnen wiirde man die Kreatur Lanhein nennen. Den Berichten nach,
welche er gehort habe, wiirde der Drache sich meist reichlich seltsam auffithren. Nicht
wirklich gefdhrlich oder gar bosartig sei die Kreatur, geradezu das Gegenteil sei der Fall.
Von dem Wesen erzdhle man sich vielmehr lauter alberne, teilweise auch nahezu
unglaubliche Geschichten, wobei dies im Schattenland fast schon wieder die Normalitét

sei.'

'Er selbst habe den Drachen aber noch nie getroffen', fiigt der Minnesédnger hinzu. 'Weit
im Osten, dort wo die Sonne am Morgen aufgeht, miisse Lanhein wohl leben. Viel mehr
als Sumpf und Moor wiirde es in der abgelegenen Gegend kaum geben.' Dies ist aber
schon alles, was die Freunde von dem Burschen erfahren konnen, weil dieser sich
darauf erneut selbstvergessen mit der Pfeilspitze beschiftigt. Eine Zeit lang bleiben die
Gefdhrten unschliissig neben dem jungen Mann stehen, um dann endgiiltig
aufzubrechen. Bevor die drei weiterwandern, verabschieden sie sich von dem
Minnesdnger, fast ohne dass selbiger Notiz davon nimmt.

Bald darauf schlagen die Abenteurer ihr Lager fiir die Nacht auf, denn die Dunkelheit
bricht herein. Auller einigen Resten des Proviants, welchen sie bei ihrem Aufbruch an
der Ibensul eingepackt haben, ist den Freunden nicht mehr viel zu Essen geblieben.
Zusammen mit einige Beeren, die sie den Tag iiber am Wegesrand sammeln konnten,
verspeisen die drei ihre letzten Vorridte. Lediglich die Schlduche aus Ziegenhaut, in
denen sie das Trinkwasser mit sich fithren, haben die Gefdhrten jetzt noch dabei. Immer
wenn sich eine Gelegenheit bietet, miissen die Wanderer ihre Wasserschlduche
auffiillen, damit ihnen das Trinken unterwegs nicht auch noch ausgeht.

In dieser Nacht wird die kleine Schwester von einem neuen Albtraum geplagt. Zu
Beginn ihrer Vision sieht sie, genau wie das vorherige Mal, den Drachen mit der
aufgehenden Sonne hinter ihm am Morgenhimmel. Jetzt allerdings liegt der Drache tot
in seinem eigenen Blut, wihrend neben ihm das blutverschmierte Schwert Balmung zu
erkennen ist. Der Umstand der Ferun an ihrem Traum am meisten verstort, sind die
ungewoéhnlichen Farben der Dinge, welche darin auftauchen. Die Sonne scheint ganz
blau am Firmament, hingegen ist das Blut des Drachens giftgriin.

Der Alptraum des Médchens ist indes lange noch nicht zu Ende, ebenso wenig wird er in
der Folge beruhigender fiir sie. Kurz darauf sieht die kleine Schwester in ihrer Vision
ndamlich die Stadt Fentovia brennen und genauso ihr Zuhause die Wassermiihle in
Flammen stehen. Gleich der vorherigen Traumsequenz passen die Farben nicht zu den
Dingen, so lodern etwa die Flammen der Feuer in dem selben grellen Griin, wie zuvor
das Blut des Drachens. In vollkommen verzehrten Bildern tradumt die kleine Schwester
danach, dass die Mddchen gemeinsam mit den Eltern im Wald in Zelten wohnen. Mit
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zahlreichen Anderen sitzen sie um ein Lagerfeuer, lediglich in ein paar Felle von Tieren
gehiillt. In den griinlich flackernden Flammen kann man die Gesichter der Menschen
erkennen, wobei diese mit dunklem Schlamm beschmiert sind. Obendrein hat ein jeder
der Menschen die am Feuer sitzen ungepflegte, lange, zottelige Haare.

Teutebrand wird mitten in der Nacht wach, da er die kleine Schwester an seiner Seite
voller Angst schreien hort. Im ersten Moment hat er keine Ahnung was geschehen ist,
dann bemerkt der Junge jedoch, dass Ferun neben ihm sich im Schlaf windet und um
sich schlédgt. Besorgt dariiber, sie konnte sich dabei verletzen, weckt der Miillergeselle
das Médchen dullerst behutsam auf. V6llig verschlafen und in Schweif3 gebadet, erzihlt
ihm die kleine Schwester anschlieBend von ihrem verstorenden Traum. Allerdings kann
sich keiner von beiden so recht erkldren, wieso die bedeutungsschwangeren Bilder das
Midchen in ihrem Schlaf derart gequilt haben.

Die Schuld an dem seltsamen Traum schieben sie aus diesem Grund der grofen
Aufregung der vergangenen Tagen zu, von der Ferun offensichtlich selbst noch bis in
ihren Schlaf hinein verfolgt wird. Das Maidchen schildert anschlieBend dem
Miillergesellen ihre erschreckenden Traumbilder und sogleich beruhigt sich die kleine
Schwester etwas. Da es eh noch mitten in der Nacht ist, legen sie sich daraufhin wieder
schlafen. In der Friihe im hellen Sonnenschein haben die beiden den Vorfall fast schon
vergessen, deshalb erzédhlen sie Ortrun erst gar nicht davon.

Ihre Wanderung auf der Suche nach dem Drachen fiihrt die Gefdhrten an diesem
Morgen durch eine beinahe topfebene, steppenartige Landschaft, welche lediglich von
einzelnen versprengten Bdumen und Baumgruppen unterbrochen wird. Arglos gehen
die drei gerade an einem dieser Haine vorbei, als ihnen ziemlich {iberraschend auffillt,
wie auf einem der Bdume etwas sich bewegt. Zuerst vermuten die Wanderer, sie hitten
zufillig ein paar Eichhdrnchen entdeckt. Diese nicht sehr groflen Nagetiere sind
bekannt dafiir, dass sie gerne von einem Ast zum anderen springen.

Umso iiberraschender entpuppen sich die skurrilen Baumbewohner beim
Ndherkommen vielmehr als eine Art Zweibeiner, die von ihrem Wuchs her kleinen
Menschen iiberaus dhnlich sehen. Tatsdchlich konnte man die putzmunteren,
wieselflinken Wesen auf den ersten Blick fiir Zwerge halten. Schaut jemand indessen
genaueren hin, sprechen dieser Vermutung vor allem zwei Umsténde entgegen. Zum
einen besitzen die kleinen Tiere ein dichtes Fell, zum anderen haben sie viel groRere
Fiille, als man jemals erwarten wiirde.

Nun der geneigte Leser vermutet wahrscheinlich bereits, dass es sich bei den
vermeintlichen Baumhornchen um die Rabauken Odin, Thor und Freya handelt. Die
Abenteurer, die dies {iberhaupt nicht wissen kdnnen, wundern sich derweil immer noch
iber das ungewdhnliche Aussehen der putzigen Wesen. Thr Erstaunen wird noch viel
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grofer, denn unvermittelt beginnen diese sonderbaren, auffilligen Baumwichtel ein
Gespriach mit den Freunden. Die drei wollen sich selbstverstindlich solch eine
unerwartete Gelegenheit nicht entgehen lassen.

'Was sie iiber einen Drachen wiissten, der in dieser Gegend leben wiirde?', fragen die
Gefahrten daher die Trolle ohne Umschweife. 'Der Drache er sei von Grund auf bdse!,
vernehmen die Freunde von ihrer fliichtigen Bekanntschaft, selbst wenn dies so gar
nicht in das Bild passen mochte, welches die Abenteurer sich bisher von Lanhein
gemacht haben. '0Ob ihnen denn nicht aufgefallen wire, wie leer und verlassen das Land
um sie herum sei?', raunt es des Weiteren geheimnisvoll vom Baum herab.

'Das wiirde alleine daran liegen, dass der Drache die meisten Wilder und fast alle Dorfer
niedergebrannt habe. Den Lebewesen, die in grofRer Anzahl hier frither im reichhaltigen
Uberfluss einer bezaubernden Landschaft gelebt hitten, wire es noch viel schlimmer
ergangen. Beinahe alle Bewohner egal ob Mensch, ob Tier, wer nicht sogleich von selbst
gefliichtet sei, den habe das Untier einfach aufgefressen. Aus diesem Grund sollten die
Freunde gut auf sich aufpassen, falls sie dem Drachen jemals begegnen wiirden. Von
vielen der ungliicklichen Kreaturen kénnten sie erzdhlen, welche den Drachen suchen
gegangen seien.'

'Im Gegensatz dazu wiirden sie nicht einen kennen, der jemals von seiner Suche
zuriickgekommen sei', sind die letzten Worte der pelzigen Zwerge, bevor diese hurtig
auf einen anderen Baum springen und schlielich ganz verschwunden sind. Inzwischen
sind die Gefdhrten einiges an seltsamen Dingen gewohnt, sodass ihr Erstaunen tiber
diese neue Begegnung nicht allzu groR ist. Wihrend sie darauf weiterwandern,
marschiert Ortrun mit bestimmtem Schritt voraus.

Die groRe Schwester ldsst dabei ihre rechte Hand fest am Knauf des Schwertes liegen.
Auf diese Weise wiirde sie die Waffe jederzeit benutzen konnen, falls dies nétig sein
sollte. Wahrend die Gefdhrten den Morgen iiber ruhig dahinwandern, féllt dem Jungen
erneut Feruns Traum der zuriickliegenden Nacht ein. Dass sie den Drachen finden
mussten, dies stand wohl auller Frage, was dann geschehen sollte, darauf wusste er im
Moment allerdings keine Antwort. Als Teutebrand gelegentlich nach der kleinen
Schwester an seiner Seite schaut, meint er an ihrem Blick erkennen zu konnen, dass es
ihr scheinbar ganz dhnlich geht.

Die Gefdhrten wandern immer noch durch eine Steppe, welche zunehmend trockener
wird, wihrend die ohnehin sparliche Vegetation am Wegesrand bestidndig abnimmt. Die
Sonne hat den hochsten Punkt ihrer tiglichen Bahn noch nicht erreicht und die
Wanderer finden sich in einer heillen Sandwiiste wieder. Auch die die letzten Wolken
haben sich inzwischen verzogen, die am Vormittag noch am Himmel zu sehen waren.
Gnadenlos brennt das Tagesgestirn nun von einem strahlend blauen Firmament

Umbrosia www.sickgreenfrog.de Seite 11 von 25



Die Nebel der Zeit - Triangelum Teil 2
herunter, gleichzeitig droht den Abenteurern allméhlich das Wasser auszugehen.

Selbst im Zuriickblicken sind die letzten Strdaucher der Steppe bald aus den Augen der
Freunde entschwunden, ansonsten verbleibt ihnen ebenso kaum ein Anhaltspunkt, an
dem sie sich in dem endlosen Meer aus Sand orientieren konnten. Einzig der Stand der
grellen Sonne hilft den Gefdhrten weiterhin ihren Weg nach Osten zu finden, anstatt
sinnlos im Kreis herumzulaufen oder sich in der Wiiste gar véllig zu verirren.

Frith am Nachmittag haben die Wanderer den letzten Wassertropfen in ihren
Ziegenhduten aufgebraucht. Lingst schon spiiren sie, wie ihre Miinder von der
unentrinnbaren Hitze trocken werden, ihr Verstand anfingt sich einzutriiben. Dies mag
ein Grund dafiir sein, wieso die Abenteurer nicht genau wissen, was sie davon halten
sollen, als vor ihnen schemenhafte Bilder am Horizont auftauchen. An der schmalen
Trennungslinie zwischen Erde und Luft ist plotzlich die undeutlich Silhouette eines
Waldes zu erkennen.

Vor der Kulisse des Waldrandes tauchen im wahrsten Sinne des Wortes, aus heiterem
Himmel, zwei bewaffnete Heere auf. Unter den Truppen sind die Reiter, die
Schwerttrdger und die Bogenschiitzen eindeutig an ihren glinzenden metallenen
Riistungen und an ihren Waffen auszumachen. Gerade reiten die Soldaten aufeinander
zu, offensichtlich um sich gegenseitig anzugreifen. Als hitte sie ein plétzlicher
WindstoRR verweht, sind nur wenige Augenblicke spiter die Bilder schon wieder
verschwunden.

Die Gefdhrten sind indessen bereits viel zu schwach, um sich irgendwelche Gedanken
iber das gerade Geschehene zu machen. Lediglich kurz halten die drei an, da sie sich
versichern wollen, dass sie sich nicht verlaufen haben. Im selben Momente wird die
Silhouette des Waldes erneut am Horizont sichtbar. Dieses Mal sehen die Freunde eine
grollere Gruppe an Jdgern mit ihren geschulterten Bogen vor den Bdumen
entlangziehen.

Die Hitze, die gleich einer Dunstglocke iiber der Wiiste liegt und die Luft zum Flimmern
bringt, triibt derweil stark die Sicht der Abenteurer. Obgleich die Entfernung zu dem
Geholz ziemlich Dbetrachtlich ist, vermeinen die Wanderer dennoch den
Zeremonienmeister mit seinem Falken in der Gruppe ausmachen zu kdnnen. Die Szene
ist nur relativ kurz deutlich sichtbar am Horizont zu erkennen, darauf verblasst sie
allmdhlich mehr und mehr vor den Augen der Freunde, bevor sie abrupt mit einem
kleinen Sandsturm tiber der Wiiste ganz zerstiebt.

Dem Ende ihrer Krifte nahe schleppen die Gefdhrten sich weiter durch die

unertragliche Hitze. Einzig die Hoffnung auf einen plétzlichen Regen, sowie der Wunsch
die dringend nétige Erholung in der Kiihle der bevorstehenden Nacht zu finden, treibt
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die Freunde jetzt noch vorwirts. In derartig schlechter korperlicher und seelischer
Verfassung schenken die Wanderer dem Umstand wenig Beachtung, dass die Silhouette
des Waldes ein weiteres Mal in ihrem Gesichtsfeld auftaucht. Gleichwohl meinen sie, die
Bdume dieses Mal viel genauer sehen zu kénnen als zuvor.

Die Sonne ist derweil im Begriff hinter ihnen untergehen und tatsdchlich kommen die
Wanderer dem Waldrand ndher und niher, ohne dass der Forst sich wie zuvor in nichts
als Luft auflost. Nicht lange hin und sie erreichen die ersten Bdume. Als wire dies nicht
der Wunder genug, entdecken die Gefdhrten am Saum des Waldes eine Lichtung, von
der Musik zu ihnen heriiber dringt. Offenbar findet auf der kleinen Wiese im Wald
gerade eine Feier statt. Mitten auf dem Platz steht eine prachtvoll gedeckte Tafel, an der
eine groflere Anzahl an Leuten sitzt. Die festliche Gesellschaft, welche sich um den Tisch
versammelt hat, unterhilt sich ausgelassen und ist nebenher mit Essen und Trinken
beschiftigt.

Nichtsdestotrotz gehen die Freunde weiterhin davon aus, lediglich ein anderes Trugbild
vor Augen zu haben. Erst nachdem sie von den Feiernden entgegen ihrer Erwartungen
eingeladen werden, sich zu ihnen zu setzen, kénnen die drei die Existenz der lustigen
Runde nicht mehr linger leugnen. Mit knurrenden Migen nehmen die Gefihrten an
dem Tisch Platz und essen sich zunichst einmal richtig satt. Sogar die Elster die den
ganzen Tag im Schatten auf Schulter des Jungen verbracht hat, setzt sich auf den Tisch
und pickt kleine Hippchen von Teutebrands Tellerrand. Da der Miillergeselle den Vogel
kaum beachtet, wechselt dieser nach kurzer Zeit hiniiber zu Ferun, welche ihm mehr
Aufmerksambkeit schenkt.

Nach ihrem anstrengenden Marsch durch die Wiiste vom Nachmittag, bei dem ihnen
obendrein das Wasser ausgegangen ist, stellt der Hunger indessen nicht das
dringendste Problem der Gefdhrten dar. Wesentlich schlimmer quélt die Freunde
momentan der Durst. Selbstredend ist gleichermalien bei dieser Frage an der Tafel auf
das Vortrefflichste Vorsorge getroffen worden. Mehrere junge Maddchen umrunden
ununterbrochen den Tisch mit groRen Kriigen und schenken den Feiernden hieraus
unablissig einen diinnen, siiRen, fruchtigen Saft in ihre Becher. Sehr bald stellen die
beiden Schwestern fest, dass das wohlschmeckende Getrink zunehmend ihr
Bewusstsein eintriibt. Durch den berauschenden Trank bekommen die Maddchen einen
Schwips und sie beginnen ihre Umgebung durch eine Art von Nebel wahrzunehmen.

Orutrun und Ferun spiiren zugleich, dass ihre Glieder scheinbar immer schwerer
werden und mit der Zeit alles um sie herum sich zu drehen beginnt. Sicherlich trigt die
Musik mit Schuld daran, dass den Schwestern die Situation zunehmend zu entgleiten
droht. Fiir die verfithrerischen Melodien die iiber der Lichtung schweben, sind zwei
junge Frauen verantwortlich, welche dort am Rand unter den Biumen sitzen und
musizieren. Jedes der Mddchen hilt in der Hand einen Gegenstand, der dem Deckel
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eines Friichtekorbes dhnlich sieht. Tatsdchlich handelt es sich dabei um einen etwas
starkeren Holzstock, welcher beinahe zu einem Kreis gebogen wurde und der mit
zahlreichen nebeneinanderliegenden Schniiren bespannt ist.

Beim Anblick der schlichten Instrumente wiirde es jedem schwer fallen daran zu
glauben, dass man ihnen derart sphérisch klingende Melodien entlocken kann, einfach
indem man mit der freien Hand an den einzelnen Saiten zupft. Vertrdumte,
sehnsuchtsvolle Lieder, welche von den beiden Kiinstlerinnen leise dazu vorgetragen
werden, begleiten das Instrumentenspiel. Gleichzeitig verstirken und unterstreichen
sie die erzeugte Stimmung auf fast hypnotisierende Weise. Je spater es wird, desto mehr
geht den Gefihrten jegliche Gewissheit verloren, bei ihren Erlebnissen zwischen
Wirklichkeit und Illusion unterscheiden zu kénnen. 'Ob das komplette momentane
Geschehen gar nur ihrer eigenen Phantasie entspringen wiirde oder irgendwelchen
Fiebertrdaumen zu schulden wire', fragen die Mddchen total verunsichert sich selbst.

Im weiteren Verlauf der Feier stellen die Geschwister dann {iberrascht fest, dass
Teutebrand offensichtlich das einzige minnliche Wesen in der Runde ist. Dem
Miillergesellen selbst bereitet diese Tatsache freilich keinerlei Schwierigkeiten. Peinlich
beriihrt miissen die Schwestern dabei zuschauen, wie ihr Reisebegleiter die ganze Zeit
tiber frohlich mit den Mddchen und Frauen am Scherzen und Flachsen ist. Zwar ist das
Verhalten des Jungen zum Teil sicherlich dem berauschenden Getrdnk geschuldet,
zusdtzlich animieren ihn die Feiernden sogar noch sichtlich zu seinem Tun.

Ob diesem ungewdohnlich Verhalten fiir weibliche Wesen sind die Schwestern sprachlos.
Eine wie die andere der Anwesenden rund um die Tafel herum scheint mit jedem ihrer
Worte, jeder einzelnen Geste den jungen Wanderer umgarnen und bezirzen zu wollen.
Dafiir haben die Geschwister wirklich nur eine einzige Erklirung parat. Bei den
Feiernden muss es sich eindeutig um Elfen handeln. Uber diese von vielen oft und gerne
herangezogenen Gestalten aus den alten Mythen ist bekannt, dass sie gerne danach
trachten junge Ménner zu verfiihren.

Fiirwahr verlockend mdgen viele Geschichten aus dem geheimnisvollen Reich der
Mirchen und Sagen klingen. Den Hacken an der Sache, der hier ebenso wie bei anderen
Dingen nahezu stets vorhanden ist, sollte man indes niemals auRer Acht lassen. Wer
dem Zauber dieser den Legenden entsprungenen Wesen erst einmal erliegt, den
nehmen die Elfen mit in ihre Welt. Eine Chance auf eine Wiederkehr von dort gibt es fiir
die Opfer allerdings so gut wie nie. Dies ist ebenfalls ein Grund, wieso Ferun befiirchtet,
dass sie ohne die Hilfe von Teutebrand den Drachen gewiss nicht finden werden.
Derweil ist es nicht allein die Angst um ihr gemeinsames Vorhaben, die das junge
Médchen umtreibt.
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Jede Einzelne der Elfen ist hiibscher, als jegliches andere Méddchen, das Ferun jemals
zuvor kennengelernt hat, muss die kleine Schwester mit Sorgenfalten auf ihrer Stirn
feststellen. Deutlich spiirt das Mddchen, die Eifersucht an sich nagen. Teutebrand war
ihr in den letzten Monaten sehr viel ndhergekommen, als man es unbedingt erwarten
wiirde oder sie es iiberhaupt fiir méglich gehalten hitte. Von ihrem Reisebegleiter fiihlt
die kleine Schwester sich in vielen Bereichen inzwischen besser verstanden, als sie dies
jemals zuvor bei Ortrun ihrer engsten Freundin empfunden hatte.

Die Geschwister miissen sich deshalb umgehend etwas einfallen lassen, sonst droht der
Miillergeselle endgiiltig der Magie der Elfen zu erliegen. Fiir die beiden wird es
eindeutig hochste Zeit zum Einschreiten, als die Elfen ihren Reisebegleiter zum Tanzen
auffordern. Die Elfen halten sich hierzu gegenseitig an den Hdnden fest und schlie8en
einen Ring um Teutebrand. Dieser soll wihrenddessen ganz alleine in ihrer Mitte
tanzen. Von Zeit zu Zeit 16st sich eine der Frauen aus der Kette um sich ebenfalls in den
Kreis zu dem Jungen zu begeben.

Die Elfe umschlingt darauthin den Miillergesellen mit ihren Armen und beginnt ihn
gleichzeitig kurz zu herzen, bevor sie unvermittelt in die Runde der iibrigen Tanzenden
zuriickkehrt. In rhythmischen Schritten umrundet die Gruppe der Frauen den Jungen
zunehmend geschwinder, gleich Furien treiben sie ihr Spiel immer wilder, sodass der
Miillergeselle schon bald wie von Sinnen auf der Wiese umherwankt und dhnlich einem
taumelnden Brummbkreisel sich um sich selbst im Kreis dreht. Dies ist eindeutig zu viel
des SpaRes, beschlief3t jetzt Ferun und erinnert sich endlich ihrer Magie. Langst hat sie
festgestellt, dass sie nicht nur mit dem Wasser, sondern mindestens so gut mit den
anderen Elementen zaubern kann.

Mit Ortrun an ihrer Seite und der Elster auf ihrer Schulter beschwoért die kleine
Schwester die Winde, was weitaus besser funktioniert, als sie selbst gedacht hitte. Eine
heftige Orkanbde fegt prompt und ohne jegliche vorherige Ankiindigung durch die
Lichtung. Jahlings ergreift der Sturmwirbel die tanzenden Elfen und schleudert diese
hoch in die Luft. Mit unfassbarer Leichtigkeit hat der Windstof3 wenige Augenblicke
spater alles mit sich hinweggetragen, was sich gerade noch auf der Wiese am Waldrand
befunden hatte, die Tanzenden und ebenso die Musikerinnen samt der festlich
gedeckten Tafel.

Wie sie vor der menschenleeren Lichtung stehen, als der Sturm sich gelegt hat, wollen
dies die Geschwister beinahe nicht glauben. Alles hat der Sturm weggeweht, einzig der
Miillergeselle ist auf seinem Hosenboden im Gras sitzend zuriickgeblieben. Die
Schwestern fiihlen sich unvermeidlich an die gespenstische Erlebnisse vom Nachmittag
erinnert, die verzerrten Bilder der kdmpfenden Heere und der durch den Wald
ziehenden Jédger, welche urplotzlich auftauchten und genauso unvermittelt wieder
verschwunden waren. Teutebrand reibt sich derweil die Augen und macht einen
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Gesichtsausdruck, als ob er gerade aus einem tiefen Schlaf erwacht wire.

Tatsdchlich hat Teutebrand keinerlei Erinnerung daran, was den Abend iiber passiert
ist. Der Junge mochte sich daher an die Schwestern wenden, damit diese ihn iiber die
Geschehnisse auf der Lichtung aufkldren mogen. An den giftigen Blicken welche ihm die
jiingere der beiden zuwirft, bemerkt der Miillergeselle indessen sofort, dass es im
Moment wohl besser ist, ihnen keine Fragen zu stellen. Als der Junge sich soweit erholt
hat, um wieder aufrecht auf seinen eigenen FiiRen stehen kdnnen, ohne dass es ihm auf
der Stelle erneut schwindelig wird, setzt sich immerhin die Elster zuriick auf seine
Schulter. Hingegen bleibt die Stimmung zwischen den Geschwistern und ihrem
Reisebegleiter auch weiterhin ziemlich angespannt. Ferun hat offensichtlich
beschlossen, fiir sein unangebrachtes vorhergehendes Verhalten habe Teutebrand eine
kleine Strafe verdient.

Indessen mochte ganz gewiss keiner von den dreien die Nacht auf der verwunschenen
Lichtung verbringen. Trotz der spiten Stunde gehen sie daher erst ein betrichtliches
Stiick den Wald entlang, bevor sie sich schlieflich unter einem Baum zum Schlafen
niederlegen. Wie die kleine Schwester frith am nichsten Morgen aus dem Schlaf
erwacht, spiirt sie umgehend einen unangenehmen Juckreiz im Gesicht. Zunichst wirft
Ferun einen Blick zu Ortrun und Teutebrand an ihrer Seite. Zwar befinden die
Gefidhrten sich noch im Reich der Traume, gleichwohl bemerkt die kleine Schwester,
dass beide ganz rot an Stirn, Backen und der Nasen sind. Wenngleich das Maddchen sich
nur bruchstiickhaft an die Ereignisse des gestrigen Tages erinnern kann, so scheint der
Sonnenbrand in ihren Gesichter immerhin unstrittig zu belegen, dass sie den
vorherigen Nachtmittag in der Wiiste verbracht haben.

Die Bilder der sich bekriegenden Heere, von Radewald und den Jdgern, den feiernden
und tanzenden Elfen, einzelne Fetzen daran kommen langsam in Feruns Gedichtnis
zuriick. Fraglich bleibt dagegen, was davon wirklich geschehen sein mag. Da sie
keinerlei Hunger oder Durst verspiirt, bedeutet dies doch offenbar, dass die drei
zweifellos auf der Feier der Elfen gewesen waren. Anderseits hatten sie sich Gestern
vielleicht schlichtweg bloR in der Wiiste verlaufen. Thre heutigen Erinnerungen an den
vergangenen Tag wiren dann moglicherweise nur dem Hunger, dem Durst und der
Hitze geschuldete Fieberphantasien. Woher kommen dann aber die Wasser mit
gefiillten Ziegenhdute, welche bei ihren Biindeln liegen.

Das Maddchen beschliet sowohl das brennende Gefithl im Gesicht, als auch die
unbeantworteten Fragen zu den Ereignissen des vorherigen Tages, vorerst einfach zu
ignorieren. Gleichen die letzteren Gedanken doch verdichtig denen an einen Traum,
welche einem 6fters am Morgen noch eine Zeit lang durch den Kopf geistern, vor allem
wenn man eine lange Nacht mit unruhigem Schlaf zugebracht hat. Der néchste Blick der
kleinen Schwester gilt daher dem Wetter und besonders ihrer Umgebung, wobei es
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allerdings nicht viel Neues zu entdecken gibt. Wenig nur hat sich hier geédndert, seit sie
der Hohle in Dunkelwelt entronnen sind. Nach wie vor ist der Himmel mit schweren,
grauen Wolken verhangen und die Landschaft liegt wiederum weitestgehend génzlich
im undurchdringlichen Nebel verborgen.

Sobald ihre beiden Gefahrten schlieRlich munter werden, versucht Ferun mit ihnen
tiber die gestrigen Ereignisse zu reden. Mdglichst vorsichtig gilt es dieses Vorhaben
anzugehen, um auf keinen Fall Teutebrands erschiitterndes Verhalten vom Vorabend
zur Sprache zu bringen. Schnell wird ihr dadurch klar, den vorausgegangenen Tag doch
nicht einzig und allein getraumt zu haben. Nun sei es wie es sei, so war es jetzt eh nicht
mehr zu dndern. Lanhein den Drachen zu finden, dabei wiirden diese Griibeleien
wabhrlich nicht helfen. Besser wire es da alle Male, wenn sie sich unverziiglich wieder
auf den Weg machen wiirden.

Weit miissen die Abenteurer indes nicht wandern, binnen Kurzem haben sie das Ende
des Waldes erreicht. Ein anderes der zahlreichen, unbenannten, ausgedehnten Moore
von Schattenland erwartet die Wanderer dort. Lediglich einige spiegelnde, offene
Wasserflachen erstrecken sich hier, zwischen der Eindde des Sumpfes und einer
ansonsten nahezu vegetationslosen und konturlosen Landschaft. In dem vielfarbigen
Grau von Wasser, Himmel und Land konnen die Gefdhrten nicht einmal einen Horizont
auszumachen. Zihe Nebelschwaden verschlucken unweit von den Freunden bald
jeglichen Unterschied in den Grautdnen, bevor die schemenhaften Reste der Umgebung
sich endgiiltig in einem monotonen, farblosen Nichts auflésen.

Was jedoch sollte die drei jetzt noch erschrecken? Zumindest dies sehen die Gefdhrten
genauso, selbst wenn sie ansonsten in der Ferne rein gar nichts mehr erkennen kdnnen.
Nach ihren Erfahrungen der letzten Tage wiirden sie einen Stock gut gebrauchen
koénnen, um einen Pfad durch die unberechenbaren Tiicken des Sumpfes zu finden. Am
Waldrand schlédgt Ortrun also sogleich mit ihrem Schwert eine etwas stirke Weidenrute
ab, um sich sofort danach auf den Weg hinaus ins Moor zu machen. Entgegen aller
Erwartungen kommen die Freunde eigentlich gut voran, selbst wenn sie bei jedem ihrer
Schritte im Morast zu versinken drohen.

Unheimlich und beklemmend driickt derweil der Himmel auf die Eintonigkeit des
Sumpfes herunter, umgibt die Abenteurer mit nicht viel mehr denn feuchter, klammer
Luft. Des Gleichen wird ein jedes Gerdusch sogar das ihrer eigenen Schritte von dem
bedrohlichen Nebeneinander aus Moor und Nebel verschlungen. Der einzige Sinnesreiz
der den dreien in dieser endlosen Leere somit verbleibt, ist der bereits gewohnte
modrige Geruch des Sumpfes. Diese siiRliche, morbide Ausdiinstung der Verwesung von
im Verrotten begriffenen abgestorbenen Pflanzen und im Morast steckengebliebenen,
verendeten Tieren wird allméhlich mehr und mehr von einem scharfen und bitteren
Gestank tiberlagert.
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Die Ursache fiir den iiblen, ungewohnten Geruch wird den Abenteurern bald klar, und
ganz nebenbei finden sie bei dieser Gelegenheit heraus, dass die Nebelwand nicht nur
dem Wetter alleine geschuldet ist. Quer {iber die gesamte Ebene zieht sich ein Band aus
dichtem, grauem Qualm, der aus dem Untergrund heraufsteigt und ihnen das
Weiterkommen erschwert. Es wirkt geradeso, als wiirde ein Streifen des Moores in
voller Breite brennen, selbst wenn nirgendwo irgendwelche Flammen zu entdecken
sind. Wieder einmal wissen die Gefdhrten nicht genau, wie sie mit der Situation fertig
werden sollen, deshalb verharren sie unentschlossen fiir einige Augenblicke. Nun
gewiss muss es einen Pfad durch das Inferno geben und ohne weitere Zeit zu vergeuden
nehmen sie die Suche danach auf.

An mehreren flachen Gruben und Griaben an denen sie darauf vorbeikommen, kénnen
die Wanderer beobachten, dass das Moor unter der obersten Schicht aus Moder und
Schlamm rétlich flackernd vor sich hin glimmt. BeiRender, dunkler, beinahe schwarzer
Rauch bildet sich dort und kleine Flammen ziingeln ihnen in unregelmiRigen
Abstdnden aus dem offensichtlich schwellenden Erdreich entgegen. Damit ihr Vorhaben
so knapp vor dem Ziel nicht noch scheitert, werden sie wohl oder {iibel diese dem Feuer
geschuldeten Schwaden aus Rauch und Dunst durchqueren miissen. An den
allermeisten Orten ist indessen jeder Versuch den Qualm zu durchschreiten von
vorneherein zum Scheitern verurteilt. Gleichwohl gibt es einige wenige Stellen, an der
die Wand aus Rauch durchaus iiberwindbar erscheint.

Um die giftige Luft nicht einatmen miissen, nehmen die Freunde ein paar Tiicher aus
ihren geschulterten Biindeln. Hierauf tranken sie die Stoffstiicke ordentlich mit Wasser
aus ihren Trinkschlduchen. Die befeuchteten Tiicher pressen sie sich anschlie8end fest
gegen Mund und Nase. Derart geriistet nehmen die Abenteurer den Kampf mit dem
brennenden Moor auf. Trotz all ihrer VorsichtsmaBnahmen trénen ihnen von dem
tlickischen Qualm bereits nach wenigen Schritten heftig die Augen. Fast meinen die
Gefdhrten es nicht langer aushalten zu konnen, da wird der Rauch und Nebel um sie
herum allmihlich durchléssiger. Wie sich der Dunst dann nach und nach mehr lichtet,
konnen die Gefdhrten die Silhouette eines groRen Tieres vor sich ausmachen.

Obwohl das Wesen ihnen seinen Riicken zuwendet, erkennt Ferun es sogleich wieder.
Eindeutig handelt es sich dabei um den Drachen aus ihren Visionen, jenem Fabeltier
welchem sie bereits gleich nach dem magischen Tor an dem unterirdischen Timpel
begegnet sind. Von Standpunkt der Gefihrten aus gesehen, sitzt das riesige Wesen
ungefdhr in der selben Richtung, in der am Morgen die Sonne aufzugehen pflegt.
Offensichtlich wurden die Abenteurer noch nicht bemerkt, denn der Drache singt auch
weiterhin seine Lieder, ohne sich dabei von den dreien stéren zu lassen. Fremdartig und
monoton klingt Lanheins Gesang von den traurigen Resten eines betagten Gehdlzes im
Sumpf, neben welchem das Tier sitzt, zu den Freunden heriiber.
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Die Freunde rechnen sich aus, recht einfach dorthin gelangen zu kénnen, ohne dabei
entdeckt zu werden, denn auch die Entfernung ist nicht mehr allzu weit. Daraufhin
schleichen die Freunde sich auf Zehenspitzen vorsichtig zu dem knorrigen Geést. Der
Plan scheint zu gelingen. Die Wanderer erreichen den alten Baum und beratschlagen
halb hinter dem knorrigen Geist versteckt, was als Ndchstes zu tun ist. Gleichwohl hat
der Drache die Abenteurer schon lange hinter sich kommen gehdort. Nun breitet sich
ganz langsam ein sanftes Licheln quer iiber Lanheins Gesicht aus. Hatten die drei doch
tatsdachlich den weiten, gefdhrlichen Weg von dem magischen Tor bis zur Mooreiche
tiberwunden.

Seit Langem war dies niemandem mehr gelungen. Jedoch um ehrlich zu sein, hitte der
Drache von den Gefdhrten nicht wirklich etwas Anderes erwartet. Dies war ihm bereits
in dem Moment klar gewesen, in welchem er die Freunde an dem See in der Grotte zum
ersten Mal gesehen hatte. Die einzigen Zweifel die Lanhein bei ihrem ersten
Zusammentreffen in der Hohle gehegt hat, betrafen die Zauberkunst der Gefahrten.
Wirklich {iberzeugt hatten sie ihn damals nicht, geradezu im Gegenteil, einfach
lacherlich waren ihre Zaubertricks gewesen. In diesem Punkt hatte er sich
offensichtlich geirrt. Wenigstens einer von den dreien musste ein Zauberkundiger von
allerhochstem Rang sein.

Alleine schon der Umstand, dass die Abenteurer allen Gefahren in Umbrosia getrotzt
haben und bis hierher zu dem alten Baum gelangt sind, stellt einen Beweis fiir diese
Feststellung dar. Nach dem Wissen des Drachen gab oder gibt es fiir einen Zauberer
nirgendwo eine Priifung, welche noch schwieriger abzulegen ist; gewiss nicht im
Schattenland und genauso wenig jenseits des magischen Tores. Lanhein wartet noch
einige Augenblicke bis die Wanderer schlieRlich nahe genug gekommen waren und
gleich neben der Mooreiche beieinanderstehen. Ganz gemachlich dreht er sich jetzt den
Abenteurern zu, sodass er ihnen direkt in die Augen schauen kann.

Wie die Gefdhrten indes feststellen, dass der Drache sie bemerkt hat, versuchen sie
verunsichert sich hinter der Mooreiche zu verstecken. Bei dem diirren, alten, sparlich
belaubten Baum gelingt ihnen dies eher schlecht denn recht. Trotz der vertrackten
Situation verspiirt Ferun kaum Angst, dafiir sieht das grofRe Tier schlicht und einfach zu
friedlich aus. Dagegen wissen Teutebrand und Ortrun nicht so genau, was sie von ihrer
momentanen Lage halten sollen. Die Elster ihrerseits bleibt vollkommen ruhig, gerade
so als wire ein Drache das Normalste der Welt.

'Tote den Drachen, téte den Drachen', fliistert jemand im selben Augenblick in Ortruns
Ohren. Woher die Worte stammen, bleibt der groen Schwester allerdings verborgenen.
Aber wie sich die Dinge manchmal treffen, genau denselben Gedanken hatte das
Midchen eigentlich ebenfalls gehabt. Ungestiim zieht die dltere der Geschwister nun
das Schwert aus der Scheide. Derweil erkennt Ferun sofort, dass ihre Schwester im
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Moment gewiss nicht ganz bei Sinnen ist. Mit den Augen gibt sie Teutebrand einen
Wink. Umgehend ldsst der Junge den Holzstock in seinen Hinden fallen und er stellt
sich geschwind zwischen Ortrun und den Drachen. Nachdem er dem Midchen das
Schwert abgenommen hat, erscheint es fast so, als sei vorerst Schlimmeres verhindert
worden.

Freilich kaum hilt der Miillergeselle die Waffe in der eigenen Hand, da vernimmt er
gleichfalls eine unbekannte Stimme. Wieder und wieder fordert dieses unheimliche
Raunen den Jungen auf, er solle den Drachen téten. Indessen dieses Mal war der
versteckte Sprecher offensichtlich zu laut gewesen, denn ebenso Ferun und selbst der
Drachen haben das Fliistern vernommen. Die kleine Schwester ist zuerst etwas
verunsichert, fragend schaut sie zu Lanhein hiniiber. Dieser weil dagegen sofort was los
ist und ldsst sich von dem Schmierentheater nicht im Geringsten beeindrucken. 'Schon
wieder die Trolle, geben diese Rabauken niemals Ruhe?', entfihrt es machtigen Wesen
mit einem kleinen Seufzer. In aller Ruhe setzt sich das beeindruckende Tier darauthin
in Bewegung, um sich bedéchtigen Schrittes hiniiber zur Mooreiche zu begeben.

An dem betagten Geholze angekommen, schiittelt der Drache solange kriftig am Stamm
des Baumes, bis schlieBlich Thor, Odin und Freya aus den Asten purzeln. Vergleichbar
mit den reifen, siilen Friichten eines Obstbaumes im Herbst fallen die Ubeltiter auf den
weichen Moorboden herunter. Die Gefdhrten reagieren reichlich iiberrascht, als sie die
putzigen Kerlchen wiedererkennen, die ihnen da direkt vor die Fiifle kullern. Handelt es
sich bei dem pelzigen Etwas doch tatsdchlich um die selben merkwiirdigen Gestalten,
welche ihnen bei ihrer ersten Begegnung erzihlt haben, wie furchtbar bose der Drache
wire.,

Nun ddmmert den verdutzten Abenteurern ganz allméhlich, was fiir ein perfides Spiel
diese bosartigen Schurken mit dem Drachen treiben und Teutebrand ldsst daraufhin
endgiiltig das Schwert sinken. Im Gegensatz hierzu sitzen die Verschworer ziemlich
benommen auf der Erde und wissen nicht genau wie ihnen geschieht. Sehr bald sind
sich Thor, Odin und Freya darin einig, dass es die beste Idee im Moment wohl ist, sich
aus dem Staub zu machen. Die entlarvten Tunichtgute rappeln sich darauf hoch und
tlirmen Hals iiber Kopf auf ihren viel zu groR geratenen FiikRen in Richtung des Moores.
Es dauert nicht allzu lange, bis die Trolle in der Wand aus Qualm und Rauch den Blicken
der Freunde entschwunden sind.

Ein zweiter Seufzer entweicht hierauf dem Maul des Drachens, in diesem Fall jedoch ein
Seufzer der Erleichterung, kénnen die Gefdhrten beruhigt feststellen. In zaahlreichen
genau bedachten Worten schildert Lanhein den Freunden nun, wie die Trolle Balmung
aus dem einzigen Grund heraus erschaffen haben, ihn damit zu téten. Mehr wollen die
Abenteurer gar nicht wissen. Lingst ist ihnen klar geworden, dass das Schwert
endgiiltig den ihm bestimmten Platz erreicht hat. GemiR der Sitte und dem Brauch der
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eigenen Viter und Urviter, soll die Waffe schleunigst im Moor versenkt werden.
Balmung mdge hoffentlich fiir alle kommenden Zeiten dort verbleiben, auf diese Weise
wiirde niemand mehr irgendwelchen Unsinn mit dem Schwert anstellen kénnen.

Unverziiglich 16st Ortrun mit fester Hand die Schwertscheide von ihrem Giirtel und
Teutebrand steckt die Waffe in die Lederhiille, anschlielend iiberreicht der Junge den
Geschwistern Schwert samt Scheide. Feierlichen Schrittes tragen die Mddchen beides zu
einem nahegelegen See im Moor. Der Miillergeselle und der Drache folgen den
Schwestern derweil in gebiihrendem Abstand, wobei sich Teutebrand ziemlich
eingeschiichtert fiihlt. Das Wesen an seiner Seite ist dermal3en riesig, dass der Junge
jedes Mal seine Miitze ein Stiickchen in den Nacken schieben muss, damit er iiberhaupt
den Kopf des Drachens in luftiger Hohe erblicken kann. Diese standigen Stérungen sind
der Elster offenbar zu viel, deshalb gibt sie ihren bisher so ruhigen Sitzplatz auf und
wechselt erneut hiniiber auf die Schulter von Ferun.

Mit ordentlich Schwung werfen die Schwestern die Waffe in den triiben See. Begleitet
von einem lautstarken Plums, klatscht das Stiick Eisen unter fontdnenartigen,
imposanten Spritzern auf das Wasser. Gleichwohl verspiiren die Gefdhrten ein letztes
Mal die Macht und die Magie des Schwertes. Geradezu wie wenn Balmung sich mit
samtlichen ihm zur Verfiigung stehenden Kriften gegen das eigene Untergehen
strauben tite, derart erscheint es den Freunden. Eine immense Welle breitet sich in der
Folge auf dem Gewdsser in alle Richtungen aus, schldgt sodann heftig gegen die Ufer
und l4sst am Rand des Sees die Gischt gewaltig in die Hohe steigen.

Wihrend das Schwert allméhlich in den Fluten versinkt, gelten Teutebrands Gedanken
den beiden Seherinnen. ‘Thre Aufgabe haben sie erfiillt, geradeso wie die alten Lieder es
erzdhlen. Welche Auswirkung dies auf das Schicksal des Alten Volkes haben wiirde,
sicherlich diese Ungewissheit blieb gleichwohl.' Ganz in sich selbst versunken sinniert
der Miillergeselle vor sich hin, erst der folgende Warnruf der Elster holt ihn zuriick in
die Wirklichkeit. Er blickt auf und hoch am Himmel sieht der Junge zwischen den
Wolken einen Falken kreisen.

Nachdem das Schwert Balmung schlussendlich in den Tiefen des Moores von Umbrosia
verschwunden ist, stellt sich fiir die Gefdhrten die Frage, wie sie zuriick nach Hause
kommen sollen. 'Er wiirde sie gerne zur Ibensul bringen, dies wire gar kein Problem’,
verspricht Lanhein den dreien ohne grof3es Zégern. 'Nichtsdestoweniger miisse er die
Freunde jetzt schon warnen, vor dem was sie bei ihrer Riickkehr vorfinden wiirden',
fiigt der Drache hinzu. ' Vieles in ihrer Welt habe sich in der Zeit ihrer Abwesenheit
verdndert. Sicher wiirden die Abenteurer meinen, lediglich vier oder vielleicht fiinf
Tage wiren seit ihrem Aufbruch aus dem Sommercamp vergangen. Bereits in diesem
Punkt wiirden sie sich irren, da ein Tag in Umbrosia viel mehr sieben Tagen ihres
gewohnten Lebens entspriche.'
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'Ebenso wiisste er sehr wohl, dass die Gefdhrten nicht ohne Grund in das Schattenland
gekommen wéren. In diesem Punkt miissten sie sich keine Sorgen machen. Falls ihre
Reise nach Umbrosia in irgendeiner Art und Weise Auswirkungen auf die Vorginge
jenseits des magischen Tores genommen hitte, dann sei dies inzwischen alles
geschehen und somit Teil der Vergangenheit. Nichts davon wiirde sich im Nachhinein
mehr dndern lassen. Die Menschen wiirden derlei Dinge, die ihnen widerfahren und auf
welche sie selber keinen Einfluss nehmen koénnen, schlicht und einfach Schicksal
nennen.

Im Schattenland gebe es nichts, dass sich damit vergleichen liefe. Wahrscheinlich
wiirden sie es nicht verstehen koénnen, aber in Umbrosia wiren Begriffe wie Zeit,
Schicksal, Vergangenheit oder Zukunft vollkommen egal. Dies liege daran, dass jegliche
Sache auf dieser Seite des magischen Tores keinerlei Gewicht besdRe. In dieser Welt
passiere es oft, dass sich die ein und dieselbe Handlung gleich morgen nochmals
ereignen wiirde und dann vollkommen anders aussehen und ausgehen konne, als das
letzte Mal. Bei ihnen dagegen konne Vergangenes und Geschehenes nicht mehr
riickgidngig gemacht werden. Er selbst wiirde nicht eine Macht kennen, welche hierfiir
stark genug wire. Desgleichen wiirde nicht ein Zauber existieren, der die Zeit jenseits
des magischen Tores zuriickdrehen kénnte.'

Bei den letzten Worten Lanheins bemerken die Freunde, dass dessen Gesicht
unvermittelt sehr nachdenklich wirkt. Nur allzu oft wurde der Drache von dieser tiefen
Melancholie ergriffen, wenn er an die Welt dachte, aus der die Abenteurer stammen.
Lanhein hatte sich schon ein manches Mal gefragt, ob er das Schattenland nicht
verlassen sollte, um geradeso wie in den alten Tagen in der anderen Welt zu leben.
Allerdings die alten Tage, die fritheren Zeiten sie waren lidngst vergangen und die Zeit
man konnte sie wirklich nicht zuriickdrehen.

kk

Selbst viele kommende Generationen werden noch von den ungeheuerlichen Dingen
erzdhlen, die sich in Abwesenheit der Gefdhrten in Ubil ereignet hatten. Begonnen
haben die Vorgdnge um das Ungliick, von dem riickschauend zu reden ist, damit dass
der Landvogt nach Feuchtau zur Unterstiitzung der Soldaten des Konigs gerufen wurde.
Mit Hilfe der Verstirkung hoffte der Konigssohn aus Segmunda, endlich einen
entscheidenden Sieg in dem Konflikt mit den Trebern zu erringen. Bereits in den Tagen
zuvor war es zu einigen heftigen Gemetzeln zwischen den feindlichen Heeren
gekommen, ohne dass hierdurch eine der Parteien die Oberhand erringen hitte kénnen.

Uberhaupt waren die kriegerischen Auseinandersetzungen im Laufe der Zeit
zunehmend unkoordinierter und kopfloser geworden. Die geheimnisvollen
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Bogenschiitzen, welche regelmiRig die Nachtlager der Truppen attackierten, sobald die
Dunkelheit hereinbrach, mégen mit eine der Ursachen dafiir gewesen sein. Natiirlich
meinte eine jede der beiden Kriegsparteien, das jeweils andere Heer wolle sie auf diese
Art entmutigen und sie um die dringend nétige Erholung zwischen den Schlachten
bringen.

Wirklich gekldart werden konnte diese Frage allerdings nicht, schnell waren diese
Vorfille daher in den weiteren Kriegswirren untergegangen. Vollig willkiirlich hatten
sich die Kdmpfe in den Tagen vor dem Ungliick mehr und mehr in die Auen nahe dem
groflen Strom bei Feuchtau verlagert. Vor allem das weitldufige Miindungsdelta des
Flusses, an dessen Oberlauf gleichfalls Fentovia liegt, hatte sich zu einem einzigen
grol3en Schlachtfeld entwickelt. Das Ungliick sollte sich hier an einem Ort ereignen, der
bei ortskundigen Einheimischen unter der Bezeichnung Geistersee bekannt ist.

Am Morgen des Tages vor den verhdngnisvollen Ereignissen war der Landvogt mit dem
groflten Teil seiner Kdmpfer in Fentovia aufgebrochen und den Fluss entlang
marschiert. Den frischen Truppen machten bereits auf ihrem Anmarsch zum Ort der
bevorstehenden Schlacht die ganze Zeit tiber heftige Regenfillen zu schaffen. Kurz
bevor die Verstirkung sich gegen Mittag des darauffolgenden Tages mit dem Heer des
Konigssohnes zusammenschliefen sollte, nahm das Ungliick seinen Lauf. Gerade eben
hatten sie Feuchtau hinter sich gelassen, da iiberraschte die Kolonne der
marschierenden Minner eine michtiger Wasserschwall, den in diesem Ausmaf}
sicherlich keiner erwartet hatte.

Beinahe tiberfallartig schwoll der harmlose Wasserlauf binnen kiirzester Frist an und
wollte daraufhin fiir partout nicht mehr zuriick in sein Flussbett weichen. Zahlreiche
Soldaten wurden von der plétzlichen Flutwelle mitgerissen und entschwanden auf
Nimmerwiedersehen. Dem Landvogt schwante indessen Bdses, denn erst gegen Abend
begann die Flut zu fallen. Trotzdem sah sich der Gesandte des Kénigs genétigt, an Ort
und Stelle ein provisorisches Lager fiir die Nacht errichten zu lassen. Frith am nichsten
Morgen brachen die Truppen erneut auf, und im Laufe des Vormittags kamen ihnen
tatsdchlich nach und nach einzelne Soldaten der Nachhut des koniglichen Heeres
entgegen.

Erschreckend horten sich deren Schilderungen der gestrigen Schlacht an. Die Berichte
der Hand voll von Uberlebenden unterschieden sich hierbei allerdings in den meisten
Fillen erheblich. Zwar erzihlten sie nahezu einstimmig von der Flutwelle, welche die
Heere iiberrascht hatte, wihrend die Kriegshandlungen im vollem Gang waren. 'Nur
wenigen Soldaten sei die Flucht gelungen, der grofte Teil beider Heere sei ertrunken’,
war dennoch das wenige Gemeinsame an allen Aussagen dieser vermeintlichen
Augenzeugen. Der Verwalter des Konigs trieb in der Folge seine Kimpfer umso mehr an,
damit sie moglichst bald den Ort der Schlacht erreichen wiirden. Hoffnungslos dagegen
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waren alle Versuche sich mit irgendwelchen verbliebenen Truppen
zusammenzuschlielen. Reste des einst so gewaltigen Heeres konnten schlichtweg
nirgendwo gefunden werden. Desgleichen konnte kein Schlachtfeld in den Auen vor
Fentovia ausgemacht werden. Nicht die geringste Spur der Soldaten, geschweige denn
ein Lebenszeichen der beiden Konigssohne, war im Miindungsdelta des Flusses zu
entdecken.

Hatte die versprengte Nachhut am Morgen noch von einem gigantische See berichtet,
so hatte sich dieser in der Zwischenzeit offensichtlich in Luft aufgeldst. Kleinere Pfiitzen
und einzelne Ausriistungsgegenstinde der Soldaten wurden entdeckt, jedoch nicht in
dem Umfang wie es fiir solch ein furchtbares Ungliick zu erwarten wire. Gleichwohl
konnte der Landvogt sich aus den verschiedenen Berichten und Fakten den ungefdhren
Hergang der gestrigen Schlacht zusammenreimen. Etwas anderes als sich auf den Weg
nach Segmunda zu machen, wiirde ihm jetzt nicht {ibrigbleiben. Am Sitz des Konigs
angekommen, wiirde er dem Herrscher umgehend von den tragischen Ereignissen
Meldung machen. Alleine beim Gedanken daran schniirte es dem Landvogt bereits die
Kehle ab. Nein, freuen tat er sich nicht auf diese Aufgabe. Nichtsdestominder war dies
das Einzige, das im Moment wohl gewiss war.

k3

'Einen sehr bestdndigen, heilen Sommer hitten sie damals gehabt', wussten die
Stimme des Alten Volkes spéter zu berichten. 'Obendrein wire es ein duflerst trockenes
Jahr gewesen, da die ganze Zeit liber ungewdhnlich wenig Regen gefallen sei. Deutlich
habe man dies bei der Ernte spiiren kdnnen, obwohl man nicht von einem
ausgesprochenen Diirrejahr reden musste. Erst um den neunten Neumond nach der
grollen Winter-Zeremonie habe ein kriftiger, langanhaltender Regen eingesetzt.
Hierdurch sei es zu einem der schlimmsten Hochwasser gekommen, an welches sich die
Menschen am grofRen Strom erinnern kdnnten.'

'Sowohl in Ubil und in Ephalu als auch in Kerusci habe die Flut schwere Verwiistungen
hinterlassen, welche noch lange danach zu spiiren waren. Allgemein wurden die
Menschen zu sehr verwegenen Thesen verleitet, die ein derartiges Ungliick erkldren
sollten. Dies und das musste aus diesem Grund als Ursache fiir die Naturkatastrophe
herhalten. 'Drachen wiren plotzlich aus den Fliissen aufgetaucht, ungefdhr zur selben
Zeit wie der heftige Regen einsetzte', versicherten glaubhaft zahlreiche Zeugen mit
einwandfreiem Leumund in mehreren Orten. 'Mit ihren michtigen Schwinzen hitten
die Fabelwesen solange das Wasser aufgepeitscht, bis dieses wiitend aufgeschdaumt wire,
um anschlielend als méchtige Flutwelle ins Tal zu stiirzen.'

Die Geriichte von den Drachen verbreiteten sich in kiirzester Zeit gleich einem
Lauffeuer unter dem Alten Volk. Deshalb waren diese Geschichten in der Folge nicht
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mehr so einfach aus der Welt zu schaffen. Eine Begriindung fiir das hartnickige
Uberleben der Erzdhlungen iiber die Fabelwesen mag iiberdies sein, dass es entlang des
groflen Stromes wihrend des Sommers zu kriegerischen Auseinandersetzungen
gekommen war. Erst als Anfang des Herbstes die Drachen aufgetaucht sind und es
mdoglicherweise auch deshalb zu den grofen Uberschwemmungen gekommen war,
seien die Kampfhandlungen zwischen den Konigen aus Segmunda und dem der Treber
eingestellt worden.

Die Erinnerungen an diese Ereignisse gingen dem alten Volk gleichwohl im Laufe der
Zeit nahezu vollkommen verloren. Jahrhunderte spater hatte lediglich eine Legende
tiberlebt, welche mit einer gewissen Bestimmtheit dem hier vorgetragenen Geschehen
zugeordnet werden kann. Diese an den Lagerfeuern beliebte Geschichte erzihlt von
einem einfachen Midchen, welches einem Konigssohn versprochen war. In den
stiirmischen Zeiten eines Krieges habe das frisch verliebte Paar einen gliicklichen
Sommer meist gemeinsam verbracht, bis der Briutigam kurz vor der geplanten
Hochzeit in eine Schlacht ziehen musste und dabei nahe des Flusses ertrunken sein soll.

Die Anwohner des groRen Stromes zeigen noch heute gerne jedem Fremden die Stelle,
an der sich dieses Ungliick ereignet haben soll, sofern sich ein Reisender danach
erkundigt. Nach wie vor soll man dort an bestimmten Tagen das Weinen des
ungliicklichen Méddchens héren konnen. Des Weiteren hat es sich in Murrtal und
Fentovia selbst bis in unsere Tage erhalten, dass weiterhin gerne und oft Geschichten
tiber Drachen erzdhlt werden. Seltsamerweise ist dies ansonsten nirgendwo in Ephalu
oder Ubil der Fall. Fiir die Kinder in diesen beiden Stddten sind dagegen Drachen etwas
ganz Gewdhnliches. Unter ihnen ist dieses Wesen meist sogar beliebter wie Hunde und
Katzen.
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Zu Hause zuriick aus Feuchtau sitzt Rangubald am Abend in der kleinen Hiitte in
Murrtal, um die Runenstdbe zu werfen. Aufs Neue konnte das Alte Volk mit Zuversicht
in seine Zukunft blicken. Flirwahr, die Dinge sie hatten sich zum Schluss derart
gefunden, wie es selbst der Runenmeister nicht erwartet hitte. Nicht minder war eine
hochoffizielle Einladung der Anlass fiir seine vorausgegangene Reise nach Ubil gewesen.
Unmittelbar nach dem Verschwinden und dem vermeintlichen Tod der beiden
Konigssbhne waren bereits jegliche Kriegshandlungen eingestellt worden. Der
Herrscher aus Segmunda hatte sich jetzt mit dem Konig der Treber getroffen, denn es
sollte Frieden zwischen den beiden Konigreichen geschlossen werden.

Zumindest wurde von den Boten dieser Grund genannt, als den Fiihrern des Alten
Volkes die Aufforderung iiberbracht wurde, sich in Feuchtau einzufinden. Damit den
Friedensverhandlungen ordentlich Gewicht verliehen werden konnte, wurde
gleichzeitig um ein zahlreiches Erscheinen der Stimme gebeten. Manch einer war
zuerst der Meinung gewesen, die Koénige wiirden lediglich einen Siindenbock fiir den
ungliicklichen Kriegsausgang suchen. Dennoch hatte ein jeder seine Vertreter zu dem
Treffen geschickt, von den Stimmen des Alten Volkes sind hier allen voran die Sippen
aus Ubil, Sagumbra und Usipata zu nennen.

Erschienen waren gleichfalls die Abgeordneten aus Kerusci, Tenctera und Ephalu,
ebenso wollten einige der kleineren Vélker die Zusammenkunft nicht verpassen. Das
Misstrauen, welches viele der Stammesfiihrer im Vorhinein gegeniiber der Einladung
und der dafiir angefithrten Griinde gedulert hatten, erwies sich indes als durchaus
berechtigt. Ahnlich einem Tribunal wurden ihnen in Feuchtau tatsdchlich viele Frage
gestellt, welche die Vorginge wihrend der kriegerischen Auseinandersetzungen
betrafen. Die Vertreter der Stimme waren ausdriicklich dazu angehalten, alle ihre
Berichte nach bestem Wissen und Gewissen abzuliefern.

Keine noch so unwichtig erscheinende Kleinigkeit blieb auf diese Weise unerwihnt, falls
sie nur im Entferntesten in Verbindung mit dem verhidngnisvollen Ungliick der
Konigss6hne gebracht werden konnte. Freilich dass man von Wasser meist nass wird,
auBer wenn es richtig heifl oder kalt ist, sowie dass vor allem die Fische zum
Schwimmen geboren wurden, dies wussten die Kénige mit ihrem Gefolge auch vorher
schon. Daneben waren die Abgeordneten des Alten Volkes auf das AuRerste darauf
bedacht, die Geriichte von den Drachen nicht zur Sprache zu bringen. Derartige
Aussagen wiirden die Herrscher sicher nicht ernst nehmen, hochstens fiir
abergldubische Schwitzer wiirde man sie halten.

Bei dieser Gelegenheit erfuhren die Anwesenden also so gut wie nichts Neues, das nicht
bereits allgemein bekannt gewesen wire. Allerdings konnten wihrend der Befragung
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zumindest einige gesicherte und verléssliche Angaben iiber den Ungliicksort gewonnen
werden. Fiir jeden der sich in den Auen vor Feuchtau nicht auskannte, war das mit
Weiden, Birken und Buchen bewachsene Gebiet lediglich eines von zahlreichen
unauffilligen Waldstiicken, welche sich die Ufer des grofRen Stromes entlangzogen. Den
Namen Geistersee hatte die Senke im uniibersichtlichen Miindungsdelta des Flusses
jedoch von den Einheimischen nicht zu unrecht bekommen.

Nach starken Regenfillen war von Jiagern und Hirten des Ofteren berichtet worden, sie
wiren in der Gegend auf eine grol3e, offene Wasserfliache gestoRen, die zuvor an dieser
Stelle nicht vorhanden war. Keine Spur des ausgedehnten Teiches konnte hingegen
entdeckt werden, wenn jemand dieses geheimnisumwobene Gewésser ein paar Tage
danach suchen ging. Geradewegs wie man es sich von einem Gespenst erzihlt, war der
mysteriose See mitunter aufzufinden oder eben auch nicht. Auflerdem waren
gelegentlich schon Wanderer in der selben Senke auf gréRere Mengen von
Fischknochen gestofRen, was so fern des Flusses kaum zu erwarten war. Ein Biber oder
moglicherweise ein streunender Bdar habe in den Auen sein Revier und seinen
Fressplatz, wurde dann gerne hierfiir zur Erkldrung angefiihrt.

'In ihrer Kindheit wire der Fluss durch diese Gegend geflossen', meinten einige der
ganz alten Bewohner von Feuchtau sich dariiber hinaus erinnern zu kénnen. 'Erst
spater nach einem fritheren Hochwasser habe das Gewdsser seinen Lauf verdndert und
wiirde deshalb heutzutage viel weiter siidlicher in den Strom miinden, als es zu jener
Zeit der Fall gewesen sei.' Wesentlich schwerer fiel es hingegen das Kampfgeschehen
am Tage des Ungliickes nachzuvollziehen. Die Berichte der wenigen Uberlebenden der
Nachhut beider Truppen waren die einzigen halbwegs glaubhaften Angaben, welche
hierzu vorlagen.

Demnach waren die beiden Heere am Nachmittag im Gebiet des Geistersees in blutige
Kdmpfe verstrickt. Verbissen und unerbittlich schlugen die Soldaten aufeinander ein,
wodurch die Kdmpfe auf dem Schlachtfeld stindig hin und her wogten. Die
Bogenschiitzen zeichneten sich in dieser Phase der Schlacht besonders aus, indem sie
einen unaufhorlichen Pfeilhagel tiber die beiden Heere legten. Beinahe hilflos schienen
die Kidmpfer diesem Beschuss ausgeliefert zu sein, denn die Niederschlige waren
zwischenzeitlich wesentlich heftiger geworden. In dem dichten Regen hatten die
ungliicklichen Krieger kaum mehr eine Chance, die gefiirchteten Geschosse zu
erkennen, bevor sie von diesen getroffen wurden.

Bei Weitem stellte dies fiir die Truppen nicht die einzige Schwierigkeit dar, mit welcher
sie sich auseinandersetzen mussten. Durch die auferordentlich intensiven Regenfille
war der lockere Waldboden innerhalb kiirzester Zeit soweit aufgeweicht, dass die
Kdmpfer bis zu den Knécheln im Schlamm versanken, mancher von ihnen steckte gar
bis zu den Knien im Morast fest. Wenig spiter liberflutete eine erste Flutwelle die
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Senke, worauf diese rasant mit dem Wasser des iiber die Ufer getretenen Flusses volllief.
Auf dem Schlachtfeld breitete sich darauf ein unbeschreibliches Chaos aus, in welchem
ebenfalls die Armeen zusehends versanken, wihrend sie gleichzeitig noch immer in
schwere Kdmpfe verstrickt waren.

Schlagartig horte in der Folge zuallererst der Beschuss durch die Bogenschiitzen auf.
Offensichtlich waren diese von dem rasch ansteigenden Wasser schlichtweg
hinweggerafft worden. Die Lage der Truppen verbesserte dies indes wenig, nach und
nach ertranken stattdessen immer mehr Soldaten in den unberechenbaren Fluten. Die
Konigssbhne auf ihren Pferden nahmen nichtsdestotrotz kaum Notiz davon. Der
krankhafte Ehrgeizig an dem die beiden Anfiihrer litten, lieR sie auch weiterhin einen
hartnickigen und aussichtslosen Zweikampf fiihren. Getrieben von Zorn und Missgunst,
war ein grenzenloser gegenseitiger Hass zwischen ihnen entflammt und keiner der
beiden wollte daher von dem Anderen ablassen.

Zumindest die treuen Pferde hatten bis dahin ohne zu murren den beiden Streithdhnen
gehorcht, derweil drohten die Gdule inzwischen ebenso zu ertrinken. Mit ihrem eigenen
Uberlebenskampf beschiftigt, scheuten die Résser nun und sie warfen ihre Reiter
einfach ab. Gleichwohl konnte selbst dies die Sprosslinge der Herrscher nicht bremsen,
ohne Unterlass schlugen sie wie von Sinnen aufeinander ein. Indessen ist dies gleichfalls
das Letzte, das von den Konigsséhnen berichtetet werden kann. In der starken
Stromung und dem unaufhdérlich anschwellenden Wasser gelang es nicht einmal mehr
den Pferden, rechtzeitig das rettende Ufer zu erreichen. Trotz aller Bemiihungen und
Nachforschung konnte im Nachhinein nicht mehr iiber das Ungliick in Erfahrung
gebracht werden, als jenes was diesem knappen Bericht zu entnehmen ist.

Hinzuzufiigen ist vielleicht noch, dass gleichermallen am Unterlauf des Gewdssers die
Flut wahrgenommen wurde. Wie unschwer zu vermuten ist, hat das Hochwasser sogar
im weit entfernt liegenden Segmunda zu einzelnen Uberschwemmungen gefiihrt. In den
Tagen nach der Katastrophe sind ferner vermehrt Leichen von Soldaten flussabwiarts an
den Ufern des groflen Stromes angespiilt worden, welche eindeutig ertrunken waren.
Unter den Toten waren ebenfalls einige Kdmpfer zu finden, die ihr Leben durch das
Schwert oder den Bogen verloren hatten. Die sterblichen Uberreste der Kénigssohne
sind hingegen nie wieder aufgetaucht.

Alle diese Begebenheiten untermauerten die vorliegenden Schilderungen iiber die
Vorgidnge am Ungliickstag zusitzlich. Die Herrscher mussten sich schlussendlich mit
der Erkldrung zufrieden geben, der viele plétzliche Regen habe die Tragddie
verschuldet. Aus diesem Grund waren die beiden sich genauso darin einig, auf eine
personliche Besichtigung des Ungliicksortes verzichten zu wollen. 'Ein Feuer miisse auf
jeder Seite des grof3en Stromes entziindet werden', ordneten die Kénige anstelle dessen
an. Fiir zwolf Vollmonde sollten die Flammen im Gedenken an das Ungliick brennen,
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ohne in dieser Zeit irgendeinmal zu erldschen. Uniibersehbar wiirden die Feuer als
Mahnmal dienen und dergestalt dazu beitragen, die Erinnerung an das Geschehene
wachzuhalten.

Der Schmerz iiber den Verlust des eigenen Sohnes war den alten Herschern deutlich
anzumerken. Von Gram und Kummer gebeugt, stiitzten sie sich gegenseitig auf der
abschlieRenden Feier des Treffens in Feuchtau. Gleich nachdem die Sonne
untergegangen war, wurde die sich bietende Gelegenheit genutzt, um die Gedenkfeuer
zu entziinden. Bevor die beiden Gefolgschaften am nichsten Morgen zur Riickreise
aufbrachen, versprachen die Konige in engem Kontakt miteinander zu verbleiben. Fiir
alle zukiinftigen Tage sollte auf diese Weise ein dhnliche Katastrophe zwischen ihren
Violkern verhindert werden.

Unversehens schreckt der Runenmeister aus seinen verwinkelten Gedankengingen
hoch. Ein heftiger Windstof3 bldst das Tal herauf und Rangubald kann ein ungestiimes
Rauschen in den Baumen vernehmen. Unten an der Linde hinter dem Haus sieht er, wie
die Blitter ganz silbern gldnzend in der Abendsonne flirren. Spdt im Jahr ist es
geworden und der Sommer war lidngst vergangen. Viel der Biume von Murrtal zeigen
bereits das prichtige Farbenspiel, welches so typisch fiir den Herbst ist. Binnen Kurzem
wiirde es zum ersten Mal schneien, in den letzten Tagen hatte schon manch eine der
kiihlen Béen danach gerochen.

Sicher der Schnee wiirde nicht liegen bleiben, entsprechend der Jahreszeit waren die
Wetterwechsel dafiir im Moment noch viel zu spontan. Den groRten Teil der
anfallenden Arbeiten hatte er das Jahr tiber erledigt bekommen, selbst wenn die meiste
Zeit Brungard seine einzige Hilfe gewesen war. Vor dem bevorstehenden Winter wollte
Rangubald unbedingt abermals auf den Markt nach Fentovia fahren. GemiR seiner
tiblichen Gepflogenheiten wiirde er aus diesem Anlass bei der Wassermiihle
vorbeischauen. Eben erst hatte er Friedenreich in Feuchtau getroffen und ihn gleich
tiber seine Pldne unterrichtet.

'Thm sei vor wenigen Tagen ein Pferd zugelaufen, wihrend er und Kunrada damit
beschiftigt waren, den Hafer zu schroten', hatte ihm der Miiller bei dem Treffen
erzdhlt. 'Bei seinem Auftauchen habe das Ross zwar ziemlich heruntergekommen und
vernachlissigt gewirkt, dennoch habe man dem Tier sofort seine edle Abstammung
angesehen. Wie dem auch sei, der Gaul wiirde sich auf alle Fille prima mit dem alten
Grauen verstehen und er beabsichtige das Tier in Zukunft vor seinen Wagen zu
spannen. Seine Geschifte fiir die er viel unterwegs wire, wiirde dies erleichtern. Ein
Pferd welches brav den Karren zieht, sei allemal schneller, als sich mit einem
storrischen Esel herumplagen zu miissen und es diesen erst zu iiberreden gilt.'

Rangubald hatte ebenso Radewald auf der Versammlung in Feuchtau getroffen. Von
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dem sichtlich gealterten Zeremonienmeister hatte er erfahren, dass Teutebrand
demnichst nach Murrtal heimkehren wiirde. An einem der folgenden Tage sollte der
Sprossling an der Ibensul aufbrechen und gemeinsam mit den Schwestern sowie den
Seherinnen wiirde er sich auf die Wanderung zuriick nach Hause begeben. Die Mehrzahl
der Teilnehmer hatte das Sommercamp in den letzten paar Wochen nach und nach
verlassen und die fiinf gehorten zu den Wenigen, welche im Augenblick noch dort
anwesend sind. 'Mit der ungewohnten Situation sei sein Sohn die meiste Zeit ganz gut
zurechtgekommen, obwohl dem Jungen die Jagd offenbar nicht viel Freude bereiten
wiirde', hatte Radewald dem Runenmeister bei ihrem Gespréch in Ubil des Weiteren
berichtet.

'Teutebrand wire mehrere Wochen lang ganz alleine mit den beiden Téchtern von
Friedenreich in den Wildern unterwegs gewesen. Er selbst sei zu dieser Zeit wiederholt
mit einigen der anderen Jugendlichen auf die Jagd gegangen und von daher konne er
wenig iiber die Griinde hierfiir berichten. Es wire allemal besser, wenn der Junge
Rangubald dies selber erzdhlen wiirde. Jedenfalls habe es viel Aufregung um ihre
Riickkehr in das Lager an der Ibensul gegeben. Eines Tages wére plotzlich ein Drache
auf dem kleinen Fluss aufgetaucht und dieser hitte die drei am Ufer abgesetzt.
Daraufhin habe das seltsame Wesen kehrtgemacht und anschlie8end sei es wieder den
Wasserlauf hinaufgeschwommen. Wahrenddessen hitten Ferun, Ortrun und Teutebrand
beieinandergestanden und sie hitten noch fiir einige Zeit dem riesigen Tier
hinterhergewunken. Mehrere der Jugendlichen die an diesem Nachmittag im Lager
zugegen waren, wiirden dies beschwdren. '

Gleichwohl erstaunten Radwalds Erzdhlungen den Runenmeister nicht allzu sehr. Von
Drachen hatte Rangubald in den vergangenen, stiirmischen Tagen bereits des Ofteren
gehort. Neuerdings erschien es ihm, als kdmen diese Fabelwesen ein weiteres Mal bei
dem Alten Volk schwer in Mode. Jetzt aber genug der Griibeleien, denn er wollte
schlieflich die Runen befragen. Nach seinen kiirzlich gemachten Erfahrungen mit den
kleinen Holzstdben hatte er sich extra einen zweiten Satz von ihnen besorgt. "Wenn der
ersten Wurf durch einen weiteren Wurf bestétigt werden wiirde, dann kénnte er sich in
Zukunft vielleicht iiber die Bedeutung der Runen etwas sicherer sein', hatte der
Runenmeister sich dabei iiberlegt.

Entschlossen nimmt Rangubald nun die Runenstibe in die Hand und wirft sie vor sich
mit geschlossenen Augen hoch in die Luft.
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Was diese seltsamen Zeichen zu bedeuten haben, dies weil selbst er als Runenmeister
nicht. Verbliifft ob dem Ergebniss seines Wurfes, schiittelt Rangubald ratlos den Kopf.
Viel Zeit um sich tiber die Bedeutung der Zeichen klar zu werden, bleibt ihm indessen
nicht, denn genau in diesem Moment klopft es von drauflen kriftig gegen die Tiir. Vor
der kleinen Hiitte steht Brungard, die gerade am Feuerholz holen ist. '"Wann er endlich
Feierabend machen wolle?', fragt sie ihn. 'Das Abendessen stehe auf dem Tisch und er
solle doch recht bald zu ihr hinunterkommen."'

kK

Personliches Schlusswort:

Triangel-um Teil 1, 'Dragon Dreams' und Triangel-um Teil 2, 'Die Nebel der Zeit', hierbei
handelt es sich um einen weiteren schriftstellerischen Versuch des Autors von 'Joking
Everywhere' und 'Battlefield Tempelhof' im Bereich der Fantasy-Erzdahlungen.

Zum Teil ist dies gewiss richtig. Bei meinen Outdoor-Aktivitdten war ich vor einiger Zeit
auf dem Hornle in Richtung Schiller Museum unterwegs. In der Streuobstwiese, auf
Hohe der Baumschule, habe ich mir ein Paar Apfel von einem Baum gepfliickt. Obwohl
es eigentlich bereits zu spidt fiir die Apfelernte war, hingen da noch mehrere
Leinentaschen voll an den Bdumen. Pl6tzlich sehe ich iiber der Wiese einen Turmfalken
stehen. Um genau zu sein, es war ein Merlin, der dort wohl auf eine Feldmaus oder
einen Maulwurf lauerte.

Einen kurzen Augenblick spiter taucht eine Elster auf, fliegt direkt iiber dem Falken
hinweg. Bei dieser Gelegenheit konnte man sehr gut erkennen, dass ein Merlin ein
ziemlich kleiner Raubvogel ist. Mit ihren langen Schwanzfedern ist eine Elster im
Vergleich dazu fast das groRere Tier. Woanders konnte ich ab und an ebenfalls schon
einen in Freiheit lebenden Steinadler beobachten. Nun dies gehort allerdings zu einer
v6llig neuen Geschichte.
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